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นโยบายเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
•  ท่ีมาของความคิด
•  ภาพอนาคต “เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา หมวด

9 พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542
•  ความหมายและความครอบคลุม
•  องคความรูของตางประเทศ
•  นโยบาย ยุทธศาสตร ปจจัยความสํ าเร็จ

เอกสารฉบับน้ีจัดท ําข้ึนเพ่ือบอกเลาเร่ืองราวโดยยอเก่ียวกับแนวคิด
แนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตามแนวทางของพระราช
บัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 อันจะท ําใหเกิดความเขาใจแนวคิด
ทิศทางเพื่อรวมกันดํ าเนินการตามภารกิจและบทบาทหนาที่ของทาน

 เอกสารฉบับน้ีไมใชแนวคิดทศิทางท่ีสมบูรณ แตเปนจุดเร่ิมตนท่ี
จะเรียนรูซึ่งกันและกัน ดังนั้น ทัศนะของทานจึงเปนสิ่งที่ตองการเพ่ือการ
เติมเต็ม และเอกสารฉบับน้ีพรอมท่ีจะปรับเปล่ียนใหเหมาะสมกับสภาพ
และบริบทที่เปล่ียนไป เฉกเชนเดียวกับ “เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา”

สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
มกราคม  2543
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ที่มาของหมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

 รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 ไดแสดง
เจตนารมณในสวนท่ีเก่ียวของกับ “การศึกษา” ในสวนของ มาตรา 81
ไวชัดเจนวา รัฐจะตองจัดใหมีกฎหมายการศึกษา และในสวนท่ีเก่ียวของ
กับ “เทคโนโลย”ี ในมาตรา 40 คือ ใหมอีงคกรของรัฐที่เปนอิสระท ํา
หนาที่จัดสรรคล่ืนความถ่ีเพ่ือเปนประโยชนสูงสุดของประชาชน      
ในระดับชาติ และระดับทองถ่ิน ทั้งในดานการศึกษา วัฒนธรรม และ
ในมาตรา 78 ที่เนนเรื่องการกระจายโครงสรางพื้นฐานใหทั่วถึงและ
เทาเทียมกันทั่วประเทศ
 ป 2541–2542 เปนปของการเคล่ือนไหวผลักดันรางพระราช
บัญญัติการศึกษาแหงชาติ เพ่ือใหสอดคลองกับรัฐธรรมนูญ และเพื่อใช
เปนเครื่องมือในการปฏิรูปการศึกษา จากการสรุปบทเรียนที่ไดจากการ
สังเคราะหการปฏิรูปการศึกษาของประเทศตาง ๆ รวมทั้งงานวิจัยที่ได
จัดท ําเพ่ือการนํ าเสนอสาระในราง พระราชบัญญัติฯ อันไดแก
 1. รายงานการวิจัย เร่ือง การใชทรัพยากรสื่อสารของชาติ
ดานโทรคมนาคมเพ่ือการศึกษา โดยศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ
 2. รายงานการวิจัย เร่ือง การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานสาร
สนเทศเพ่ือการศึกษา โดยศาสตราจารย ดร. ไพรัช  ธัชยพงษ และ
อาจารยกฤษณะ  ชางกลอม
 3.  รายงานการวิจัย เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา
โดยศาสตราจารย ดร. ไพรัช  ธัชยพงษ  และ ดร. พิเชฐ  ดุรงคเวโรจน
 จากผลงานวิจัย ทํ าใหไดกรอบแนวคิดเพื่อการปฏิรูปสื่อและ
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยสรุป คือ พัฒนาการประยุกตใชเทคโนโลยี
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สารสนเทศและสื่อตาง ๆ อยางคุมคาภายใตการวางระบบเครือขายวิทยุ
โทรทัศน ส่ือประสม และสารสนเทศเพื่อการศึกษา (เครือขายหองสมุด)
และเครือขายความรวมมือของประชาชน และหนวยงานที่เกี่ยวของ เพื่อ
จะไดใชประโยชนจากส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาไดอยางประหยัด      
งบประมาณและเพิ่มประสิทธิภาพมากข้ึน ประเด็นส ําคัญในเร่ืองน้ีไมใช
อยูแคการสรางฮารดแวรเคร่ืองมือในการส่ือสารท่ีสามารถใหบริการท่ัวถึง
ในราคาต่ํ าเทาน้ัน หากยังอยูที่การเรงสรางซอฟตแวร คือ เน้ือหาสาระที่
จะใชสื่อสารใหเปนประโยชน
 ตอมาไดมีการแตงต้ังคณะอนุกรรมการวางแผนพัฒนาส่ือสาร
มวลชนและสารสนเทศเพ่ือพัฒนาคนและสังคม โดยคณะกรรมการพัฒนา
การเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ เพื่อจัดทํ าแผนพัฒนาส่ือสารมวลชนและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาคนและสังคมในชวงแผนฯ 8 และ
ระยะยาว ทํ าใหไดแผนพัฒนาสื่อสารมวลชน เทคโนโลยีสารสนเทศ
และโทรคมนาคม เพ่ือการพัฒนาคนและสังคม (พ.ศ. 2542-2551)
และแผนฯ ดังกลาวไดผานความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี เม่ือวันท่ี 1
มิถุนายน 2542 เรียบรอยแลว

สาระของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542

หมวด 9  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
 มาตรา 63 รัฐตองจัดสรรคล่ืนความถ่ี ส่ือตัวนํ าและโครงสราง
พื้นฐานอื่นที่จํ าเปนตอการสงวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน วิทยุ
โทรคมนาคม และการสื่อสารในรูปอื่นเพื่อใชประโยชนสํ าหรับการศึกษา
ในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การทะนุบ ํารุง
ศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรมตามความจ ําเปน
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 มาตรา 64 รัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิต และ
พัฒนาแบบเรียน ตํ ารา หนังสือทางวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพอ่ืน วัสดุอุปกรณ
และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่น โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถใน
การผลิต จัดใหมีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิต
และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ทั้งนี ้โดยเปดใหมีการแขงขันโดยเสรี
อยางเปนธรรม
 มาตรา 65 ใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิต และผูใช
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพ่ือใหมีความรู ความสามารถ และทักษะ
ในการผลิต รวมทั้งการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิ
ภาพ
 มาตรา 66 ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถ
ในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ท ําได เพ่ือใหมีความรู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู
ดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต
 มาตรา  67  รัฐตองสงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาการผลิต
และการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมท้ังการติดตาม ตรวจสอบ
และประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพ่ือใหเกิดการใชท่ีคุมคา
และเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย
 มาตรา 68 ใหมีการระดมทุน เพื่อจัดตั้งกองทุนพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาจากเงินอุดหนุนของรัฐ คาสัมปทาน และผล
กํ าไรท่ีไดจากการดํ าเนินกิจการดานส่ือสารมวลชน เทคโนโลยีสารสนเทศ
และโทรคมนาคมจากทุกฝายที่เกี่ยวของทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และ
องคกรประชาชน รวมท้ังใหมีการลดอัตราคาบริการเปนพิเศษในการใช
เทคโนโลยีดังกลาวเพื่อการพัฒนาคนและสังคม
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          หลักเกณฑและวิธีการจัดสรรเงินกองทุนเพื่อการผลิต การวิจัย
และการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ใหเปนไปตามที่กํ าหนดในกฏ
กระทรวง
  มาตรา 69 รัฐตองจัดใหมีหนวยงานกลางทํ าหนาที่พิจารณา
เสนอนโยบาย แผน สงเสริม และประสานการวิจัย การพัฒนาและการใช
รวมทั้งการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของการผลิตและการใช
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

ความหมาย “เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา”ตามนัยของหมวด 9

1.  เทคโนโลยี (technology) เปนคํ าท่ีมาจากภาษากรีก “Techne”
หมายถึง ศิลปะ วิทยาศาสตร หรือทักษะ (art, science, or skill) และ
มาจากภาษาละติน “Texere” หมายถึง การสานหรือการสราง (to
weave or to construct) พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.
2525 ไดใหความหมายของคํ า “เทคโนโลย”ี ไวดังนี ้ “เทคโนโลย”ี
หมายถึง วิทยาการท่ีเก่ียวกับศิลปะ ในการนํ าเอาวิทยาศาสตรมาประยุกต
ใชใหเกิดประโยชนในทางปฏิบัติและอุตสาหกรรม

ลักษณะของเทคโนโลยีสามารถจํ าแนกออกไดเปน 3 ลักษณะ คือ
(Heinich and Other 1989 : 443-444)

1) เทคโนโลยีในลักษณะของกระบวนการ (process)  “เปน
การใชอยางเปนระบบของวิธีการทางวิทยาศาสตรหรือความรูตาง ๆ ที่
รวบรวมไว เพ่ือนํ าไปสูผลในทางปฏิบัติ โดยเช่ือวาเปนกระบวนการท่ี
เช่ือถือไดและนํ าไปสูการแกปญหาตาง ๆ”

2) เทคโนโลยีในลักษณะของผลผลิต (product) หมายถึง วัสดุ
และอุปกรณท่ีเปนผลมาจากการใชกระบวนการทางเทคโนโลยี
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 3) เทคโนโลยีในลักษณะผสมของกระบวนการและผลผลิต 
(process and product) เชน ระบบคอมพิวเตอรซึ่งมีการท ํางานเปน
ปฏิสัมพันธกันระหวางตัวเครื่องกับโปรแกรม  เปนตน

 2. การศึกษา หมายความวา กระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญ
งอกงามของบคุคลและสังคม โดยการถายทอดความรู การฝก การอบรม
การสืบสานทางวัฒนธรรม การสรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทาง
วิชาการ การสรางองคความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอม สังคม
การเรียนรูและปจจัยเกื้อหนุนใหบุคคลเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต

3.  นิยามเชิงปฏิบัติการ  เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เปนระบบการประยุกตผลิตผลทาง

วิทยาศาสตร และวิศวกรรม ผสมผสานกับหลักการทางสังคมวิทยา และ
มานุษยวิทยา มาใชในการศึกษาเพ่ือการเรียนรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต
โดยครอบคลุมการจัดและออกแบบระบบ พฤติกรรม เทคนิคและวิธีการ
การส่ือสาร การจัดสภาพแวดลอม การจัดการเรียนการสอน และการ
ประเมิน

เพื่อใหเขาใจไดชัดเจนขึ้น เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ในที่นี้
จะมีความหมายครอบคลุมการผลิต การใชและการพัฒนาส่ือสารมวล
ชน (ไดแก สื่อสิ่งพิมพ วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน) เทคโนโลยีสาร
สนเทศ (คอมพวิเตอร อินเทอรเน็ต มัลติมีเดีย) และโทรคมนาคม
(โทรศัพท เครือขายโทรคมนาคม  การส่ือสารอ่ืน ๆ) เพื่อใหเกิดกระบวน
การเรียนรูไดตามความตองการของผูเรียนในทุกเวลาและสถานท่ี
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นโยบายเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาของตางประเทศ

สหรัฐอเมริกา

 ป ค.ศ. 1996 ประธานาธิบดี คลินตัน ไดประกาศปกธงและ
กํ าหนดเปาหมายท่ีเปนแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศไว 2
ประการ  คือ

•  ภายในป ค.ศ. 2000 ทุกหองเรียนตองไดรับการเช่ือมตอ
ดวยทางดวนสารสนเทศ

•  ลดราคาการเช่ือมตอเขาถึงอินเทอรเน็ตของภาคการศึกษา

โครงการระดับชาติ
 โครงการหลายโครงการเกิดข้ึนเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายขางตน 
เชน โครงการ Kickstart Initiative โครงการ Technology Literacy
Challenge (TLC) ในท่ีน้ีจะขอเสนอตัวอยาง โครงการ TLC
 โครงการ TLC เปนโครงการ 5 ป  มีเปาหมาย 4  ประการ  คือ

1. ฝกอบรมและสนับสนุนครูเพื่อใหสามารถชวยเด็กใหเรียนรู
ผานคอมพิวเตอรและทางดวนสารสนเทศ

2. พัฒนาซอฟตแวรที่มีประสิทธิภาพ รวมท้ังระบบการเรียน
on-line เพ่ือเสริมกับหลักสูตรของโรงเรียน

3. ใหครูและนักเรียนทุกคนสามารถเขาถึงคอมพิวเตอร
4. เชื่อมตอทุกโรงเรียนและทุกหองเรียนในประเทศกับทางดวน
สารสนเทศ
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งบประมาณที่ใชในการดํ าเนินการ

 มีการจัดต้ังกองทุน TLC Fund ข้ึน กองทุนน้ีมีงบประมาณ 2 พัน
ลานดอลลาร หรือประมาณ 75,460 ลานบาท* เพ่ือดํ าเนินการใหบรรลุ
ตามเปาหมายของโครงการ โดยแตละมลรัฐท่ีตองการขอรับการสนับสนุน
ตองปฏิบัติตามเง่ือนไข  ดังน้ี

1. จัดทํ าแผนกลยุทธ (State Strategy) เพ่ือใหทุกโรงเรียนในรัฐ
ดํ าเนินการตามเปาหมาย TLC ทั้ง 4 ประการ  ท้ังน้ี แผน
ดังกลาวตองมีกิจกรรมเปาหมายในทางปฏิบัติ และระยะเวลา
ที่ชัดเจน

2. แผนกลยุทธของรัฐตองใหภาคเอกชนเขามามีสวนรวมดวย
อยางนอยคร่ึงหน่ึง ซ่ึงอาจจะอยูในรูปแบบของอาสาสมัคร
การลดราคาให หรือการจายคาเชื่อมตอใหตามโครงการ
Universal Service Fund

3. ตองจัดท ํารายงานความกาวหนา พรอมเสนอวิธีบรรลุเปาหมาย
ของแผนกลยุทธอยางประหยัด เพื่อเสนอตอสาธารณะทุก
ปลายปการศึกษา

สรุปกิจกรรมและผลงานเพ่ือบรรลุเปาหมาย  4  ประการของ TLC
•  ในปงบประมาณ 1997 รัฐสภาสหรัฐจัดสรรเงิน 257 ลาน
ดอลลาร หรือประมาณ 9,701.75 ลานบาท ใหโครงการ
TLC

                                                          
* อัตราแลกเปล่ียน ณ วันท่ี 30 ธันวาคม 2542 : 1 ดอลลาร เทากับ 37.75 บาท
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•  ประธานาธิบดี คลินตัน ลงนามใน Telecom Act 1996
ซึ่งก ําหนดแนวทางใหโรงเรียน หองสมุด โรงพยาบาล และ
คลีนิค สามารถเขาถึงบริการโทรคมนาคมในราคาถูก

•  โครงการ Net Day เปนการรวมตัวกันของอาสาสมัครจาก
บริษัทเอกชน มหาวิทยาลัย ครู ผูปกครอง และวิศวกร  เพื่อ
ชวยกันติดตั้งสายสื่อสารในโรงเรียน

•  Empowerment Zone เปนโครงการที่ภาคเอกชน ใหการ
สนับสนุนในการจัดรถบรรทุก ที่ประกอบดวย คอมพวิเตอร
ซอฟตแวร และวิทยากร เดินทางไปยัง EZ ซ่ึงมีอยู 15 เขต
ท้ังในเมืองและชนบท เพ่ือชวยทองถ่ิน และครูในการเช่ือมโยง
ทุกโรงเรียนในเขต EZ เขากับทางดวนสารสนเทศ

•  โครงการ  21st Century Teacher ซ่ึงรวบรวมครูอาสาสมัคร
ท่ีพรอมจะชวยพัฒนาความรู ความเขาใจ และมีความเช่ียวชาญ
ในการใชเทคโนโลยีใหแกเพื่อนครู

•  Tech Corp ประกอบดวย อาสาสมัครจากภาคเอกชนท่ีมี
ความเชี่ยวชาญทางเทคโนโลยีที่สามารถชวยพัฒนาการ
ศึกษาในทองถ่ินได

•  การมอบคอมพิวเตอรที่ใชแลวของภาครัฐไปยังโรงเรียน
หรือสถานศึกษาของภาคเอกชนที่ไมคากํ าไร

ฯลฯ

ในสวนของกิจกรรมมีโครงการท่ีเปนกองทุน  2  กองทุน  คือ
•  Telecom & Information Infrastructure Associate Program

(TIIAP) เปนโครงการที่กระทรวงพาณิชย จัดตั้งขึ้นเพื่อใหทุน
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อุดหนุนแกสถาบันของรัฐในการพัฒนาเทคโนโลยีส่ือสาร 
เพ่ือใหขอมูลไหลในทางดวนสารสนเทศไดเร็วข้ึน

•  โครงการ Rural Utilities Service ซึ่งใหเงินทุนและเงินกูแก
โรงเรียนในชนบทพัฒนาโครงสรางพื้นฐานทางการสื่อสาร

สหราชอาณาจักร

 รัฐบาลสหราชอาณาจักรตระหนักดีวา การศึกษาเปนกุญแจส ําคัญที่
จะชวยเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประชาชน ซ่ึงเปนทรัพยากร
ท่ีสํ าคัญของประเทศ จึงมีเจตนารมณท่ีจะยกระดับมาตรฐานการศึกษาของ
อังกฤษใหอยูในระดับที่ดีที่สุดในโลก  โดยมุงพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการ
ศึกษา  ดังน้ี

•  เชื่อมตอทุกโรงเรียนในสหราชอาณาจักรเขากับทางดวน   
สารสนเทศ และใหโรงเรียนเสียคาบริการโทรศัพทในราคา
ถูกลง

•  พัฒนาโครงขายแหงชาติเพ่ือการเรียนรู (National Grid
for Learning) ซ่ึงเปนโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการศึกษา ท่ีจะเช่ือมโยงสถานศึกษาทุกแหง
หองสมุด พิพิธภัณฑ สถานประกอบการ บาน สถานที่
ราชการ ฯลฯ เขาดวยกัน โครงขายดังกลาวเปนกลไกสํ าคัญ
ในการสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต ซ่ึงนํ าไปสูการเปน
สังคมแหงการเรียนรู
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การดํ าเนินงาน

 การเช่ือมตอโรงเรียนเขากับทางดวนสารสนเทศ
 ขณะน้ีนโยบายดังกลาวก ําลังอยูระหวางดํ าเนินการใหโรงเรียน
เชื่อมตอโดยไมเสียคาใชจาย

 โครงขายแหงชาติเพื่อการเรียนรู (NGFL)
 การดํ าเนินงานของ NGFL ประกอบดวย 3 ดาน คือ

1. พัฒนาขอมูล/เนื้อหาที่มีคุณคา โดยดํ าเนินงานรวมกับ
พิพิธภัณฑ หอศิลป หองสมุด และผูใหบริการเนื้อหาสาระ
ดานอ่ืน ๆ

2. พัฒนาวิถีทางในการเขาถึงขอมูล/เน้ือหาจากสถาบันการ
ศึกษาทุกแหง หองสมุด สถานประกอบการ บาน และ
สถานท่ีตางๆ โดยไดรับงบประมาณป 1998-1999 เปนเงิน
105 ลานปอนด หรือประมาณ 6,455.4 ลานบาท* จาก
กระทรวงศึกษาธิการผานทางเงินชวยเหลือรายปของกองทุน 
Standard Fund

3. พัฒนาทักษะของครูและบรรณารักษ โดยไดรับเงิน
สนับสนุนจากสลากกินแบงรัฐบาล National Lottery Fund
เปนเงิน จ ํานวน 230 ลานปอนด หรือประมาณ 14,140.4
ลานบาท

                                                          
* อัตราแลกเปล่ียน ณ วันท่ี 30 ธันวาคม 2542 : 1 ปอนด เทากับ 61.48 บาท
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 การดํ าเนินงานในระยะแรก เนนที่การพัฒนาครูและโรงเรียน
แลวจึงขยายไปยังสวนอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูตลอดชีวิต (ตั้งแต
การเรียนรูที่บาน การศึกษาตอเน่ือง การอุดมศึกษา การฝกอบรมเพื่อ
เขาท ํางาน) ในการพัฒนาแผนการดํ าเนินงาน ไดมีการศึกษาวิจัยเรื่อง
ตาง ๆ  ดังน้ี

•  โครงการนํ ารองท่ีนํ าเทคโนโลยีเครือขายข้ันสูงเขาไปใชในโรง
เรียนและวิทยาลัยทั่วประเทศ จ ํานวน 25 โครงการ

•  โครงการประเมินสถานภาพหองสมุดประชาชน
•  โครงการวิจัยการใชและประสิทธิภาพของเครือขายรวมทาง
วิชาการ (Joint Academic Network : JANET) และเครือขาย
รวมทางวิชาการระดับสูง (Super JANET) ซ่ึงเปนเครือขาย
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารระดับอุดมศึกษา

•  โครงการวิจัยการอุดมศึกษาในสังคมการเรียนรู

 งานวิจัยเหลาน้ีไดรับงบประมาณสนับสนุนทั้งจากภาครัฐและ 
เอกชน ผลการวิจัยจะถูกจัดพิมพเผยแพรใหแกหนวยงานที่เกี่ยวของได
รับรูและรวมแสดงความคิดเห็นอยางกวางขวาง

งบประมาณที่ใชในการพัฒนาโครงขาย  มาจาก 3 สวน คือ

•  จากรัฐ
•  จากกองทุน (National Lottery Fund ; Standard Fund)
•  จากภาคเอกชน
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เปาหมายของ NGFL

 ภายในป 1999
 ครูใหมทุกคนตองมีความรูความสามารถในการใชเทคโนโลยี     
สารสนเทศและการส่ือสารตามมาตรฐานท่ีกํ าหนด เพ่ือใหไดรับการรับรอง
สถานะครูท่ีมีคุณวุฒิเหมาะสม

 ภายในป 2002
•  ครูตองใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียน
การสอนตามหลักสูตรได

•  สถาบันการศึกษาทุกแหง หองสมุด รวมทั้งศูนยชุมชน
จ ํานวนมากที่สุดเทาที่จะมากได ตองเช่ือมตอเขากับ NGFL
และครูประมาณรอยละ 75 นักเรียน/นักศึกษาประมาณ
รอยละ 50 จะมี E-mail address ของตนเอง

•  ผูสํ าเร็จการศึกษาสวนใหญมีความเขาใจในเร่ืองเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเปนอยางดี

 จากป 2002 เปนตนไป
 การสื่อสารดานการบริหารจัดการทั่วไปจากหนวยงานการศึกษา
ของสหราชอาณาจักรไปยังโรงเรียน และการรวบรวมขอมูลจากโรงเรียน
จะไมใชกระดาษในการสื่อสารอีกตอไป

สิงคโปร

 สิงคโปรโดยกระทรวงศึกษาธิการรวมวางแผนกับหนวยงานที่
เก่ียวของ เชน National Computer Board (NCB) และ Telecom
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Authority of Singapore (TAS) จัดท ําแผนแมบทไอทีเพื่อการศึกษา
Master Plan For IT in Education ข้ึน โดยม ีวัตถุประสงค 4 ประการ คือ

1. สงเสริมใหเกิดการเช่ือมโยงระหวางโรงเรียนกับโลกรอบดาน
2. สงเสริมการคิดสรางสรรค การเรียนรูตลอดชีวิต และความ
รับผิดชอบทางสังคม

3. ผลักดันกระบวนการนวัตกรรมทางการศึกษา
4. สงเสริมความเปนเลิศในการบริหารและจัดการการศึกษา 
เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย

 แผนแมบทไดระบุถึงมิติส ําคัญ 4 ดาน สรุปไดดังน้ี
 1.  หลักสูตรและการประเมิน (Curriculum & Assessment)

หลักสูตรการศึกษาแผนใหมตองเนนใหนักเรียนไดเรียนรู  
เชิงรุก รูจักเรียนรูดวยตนเอง รวมท้ังเรียนรูการประยุกตใชขอมูล เพ่ือ
แกปญหาและส่ือสารความคิดไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเปนเคร่ืองมือ นอกจากน้ัน จะตอง มีการประเมินผลการเรียนรูท่ี
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการนํ าเทคโนโลยีสารสนเทศมาชวยในการ
ประเมินผล
 2. เนื้อหาและทรัพยากรการเรียนรู (Content & Learning
Resources)
  กระทรวงศึกษาธิการจะใหบริการเกี่ยวกับรายชื่อซอฟตแวร 
พรอมคํ าวจิารณและขอเสนอแนะ รวมท้ัง Internet Sites ที่เปนประโยชน
ตอการเรียนรู อยางไรก็ตาม โรงเรียนมีอิสระในการเลือกใชซอฟตแวรได
ตามความตองการ นอกจากน้ัน ครูยังไดรับการฝกอบรมใหประเมิน
ซอฟตแวรและแลกเปล่ียนขอมูลระหวางกัน ในสวนของการจัดซ้ือ ดํ าเนิน
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การจัดซ้ืออยางมีประสิทธิภาพ โดยการใชใบอนุญาตระดับชาติ (National
Licensing Scheme) ซึ่งจะชวยลดคาใชจาย และจัดท ําคลังเก็บสื่อดิจิทัล
(Digital Media Repositories – DMRs) เพื่อรวบรวม Media clips,
webpage และ courseware snippets สํ าหรับใชในการเรียนการสอน
ระบบมัลติมีเดีย

สํ าหรับการพัฒนาซอฟตแวรดํ าเนินการโดยชักนํ าใหผูผลิต
ซอฟตแวรระดับโลกมาต้ังฐานในสิงคโปรรวมกับบริษัททองถิ่น พัฒนา
ผูเช่ียวชาญในการผลิตซอฟตแวรการศึกษา รวมท้ังใหทิศทางและขอกํ าหนด
เพื่อใหเนื้อหานั้นสอดคลองกับหลักสูตร
 3. โครงสรางพ้ืนฐานทางกายภาพและเทคโนโลยี (Physical and
Technology Infrastructure) 
 ภายในป 2002 โรงเรียนทุกแหงจะมีความพรอมทาง
โครงสรางพ้ืนฐานตามมาตรฐานระดับชาติ มีการสรางระบบเครือขาย
เพื่อเชื่อมตอถึงกันผาน Singapore ONE สํ าหรับสัดสวนการใชเคร่ือง
คอมพิวเตอรของครูและนักเรียนตามท่ีแผนแมบทกํ าหนดไว  คือ

•  เคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอนักเรียน 2 คน
•  Notebook 1 เคร่ือง ตอครู 2 คน
•  ครูและนักเรียนต้ังแตชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ข้ึนไป
มี E-mail account

•  มีการติดต้ังคอมพิวเตอรในช้ันเรียนและหองสมุด
นอกเหนือจากหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
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 4.  การพัฒนาทรัพยากรมนุษย (Human Resource Development)
 ส่ิงสํ าคัญที่จะท ําใหแผนแมบทประสบความส ําเร็จ คือ ครู
ดังน้ัน จึงตองมีการฝกอบรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา
ใหแกครูอยางมีประสิทธิภาพและตอเนื่อง นอกจากน้ัน จะตองมีการปรับ
แนวทางการผลิตครู เพื่อใหผูที่จะออกไปเปนครูมีทักษะในการสอนดวย
เทคโนโลยสีารสนเทศ
 การดํ าเนินงานตามแผนแมบทไดมีการท ําโครงการทดลอง
ตาง ๆ ดังน้ี

•  โครงการทดลองสอนระบบมัลติมีเดียในวิชาหลักของ
ระดับประถมศึกษา

•  โครงการทดลองใชเทคโนโลยีสารสนเทศเต็มรูปแบบใน
การสอนวิชาวิทยาศาสตรระดับมัธยมศึกษา

•  โครงการวิจัยการใชอินเทอรเน็ต
•  โรงเรียนสาธิตตามโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การศึกษา

•  จัดต้ังฝายเทคโนโลยีการศึกษาภายในกระทรวงศึกษาธิการ

งบประมาณที่ใชในการดํ าเนินงาน

•  ป 1997 – 2002 รัฐบาลอนุมัติเงินจํ านวน 2 พันลาน
ดอลลาร หรือประมาณ 75,460 ลานบาท สํ าหรับการ
พัฒนาเครือขายโรงเรียน การจัดซ้ือคอมพิวเตอร การปรับ
สภาพทางกายภาพ คาใชจายของซอฟตแวร และการฝก
อบรมครู
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•  รัฐบาลอนุมัติเงินจํ านวน 600 ลานดอลลารตอป หรือ
ประมาณ 22,638 ลานบาท สํ าหรับการบํ ารุงรักษา การ
จัดหาฮารดแวรมาทดแทน การพัฒนาซอฟตแวรใหม และการ
ฝกอบรมครูอยางตอเน่ือง

มาเลเซีย

 ประเทศมาเลเซียจัดท ําโครงการ Multimedia Super Corridor
(MSC) เพื่อพัฒนาประเทศใหเปนประเทศที่พัฒนา ภายในป 2020 รวม
ทั้งท ําใหมาเลเซียเปนผูสงออกสินคาและบริการดานเทคโนโลยีสาร
สนเทศของภูมิภาคเอเชียแปซิฟก
 MSC เปนการสรางเมืองใหมแหงอุตสาหกรรมเทคโนโลยี ซึ่ง
ประกอบดวย 7 โครงการ แตในท่ีน้ีขอเลือกนํ าเสนอโครงการ Smart
Schools
 Smart Schools เปนโครงการดานการศึกษาโครงการหน่ึงใน
MSC มีหนาที่รับผิดชอบในการปรับเปล่ียนเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม
(industrial economy) ไปสูการเปนสังคมแหงความรู ท่ีตองการคนมี
ความรูทางเทคโนโลยี แรงงานท่ีมีความคิด ซ่ึงจะนํ าไปสูการท ํางานใน
บริบทโลกได รวมทั้งรูจักใชเครื่องมือและเทคโนโลยีของยุคขอมูลขาวสาร
เพ่ือการปรับปรุงผลผลิต
 โครงการ Smart Schools มีเปาหมายหลัก 5 ประการ คือ

1. สนับสนุนพัฒนาการรอบดาน (all-round development) ของ
แตละบุคคล โดยครอบคลุมดานสติปญญา กายภาพ อารมณ
และจิตใจ
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2. ใหโอกาสแตละบุคคลในการพัฒนาความเขมแข็ง และความ
สามารถของตนเองเปนพิเศษ

3. คํ านึงถึงความตองการทางสังคมในการผลิตแรงงานท่ีมีความ
คิด (thinking workforce) มีความรูความสามารถในการใช
เทคโนโลย ี(technological literate)

4. สรางความเปนประชาธิปไตยในการศึกษา เชน เด็กทุกคนมี
สิทธิที่จะไดเรียนรูโดยเทาเทียมกัน

5. สงเสริมความรวมมือระหวางผูมีสวนไดสวนเสียในกระบวน
การการศึกษาทั้งหมด ซึ่งไดแก ผูปกครอง ชุมชน ภาค
เอกชน

 ยุทธศาสตร
 ในการดํ าเนินงานเพื่อใหบรรลุเปาหมายทั้ง 5 ประการ มีดังน้ี

1. หลักสูตรการเรียนการสอนจะตองเนนท่ีการคิด ภาษา และ
คานิยม

2. นักเรียนตองไดรับการพัฒนาไปตามความสามารถของตน
เอง โดยค ํานึงถึงวัยดวย

3. บทบาทของครู คือ การเปนผูอ ํานวยความสะดวกในการ
เรียนรูมากกวาจะเปนผูปอนความรู

4. นักเรียนตองรูจักแสวงหาความรูเพิ่มเติมดวยตนเอง

เปาหมาย
 ปจจุบัน ประเทศมาเลเซียมีโรงเรียนประถมศึกษา 7,000 แหง
โรงเรียนมัธยมศึกษา 1,500 แหง รัฐบาลมีเปาหมายที่จะเปลี่ยนใหโรง
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เรียนทั้งหมด เปน Smart School ภายในป 2010 โดยจะเริ่มท ําการ
ทดลองระยะแรกกับโรงเรียน 90 แหง ในเดือนมกราคม 1999 และ
ขยายการดํ าเนินการไปยังทุกโรงเรียนท่ีเหลือในเดือนมกราคม  2000
 เทคโนโลยีจะเปนแรงขับดันที่สํ าคัญของโครงการ Smart Schools

ลักษณะสํ าคัญ  ของโครงการ มี 3  ประการ  คือ 
•  ส่ือการเรียนการสอน  ตองมีการเตรียมส่ือสํ าหรับการเรียน
การสอนวิชาตาง ๆ 4 วิชา ของทุกระดับช้ัน  ไดแก ภาษา
Bahasa Malaysia ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร และ
คณิตศาสตร

•  ระบบประเมินผล  Smart School จะตองประเมินความกาว
หนาและผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนอยางถูกตองแมนย ํามากข้ึน 
และมีการแจงผลสอบในระบบ on-line

•  ระบบบริหาร  การบริหารจัดการของ Smart School จะตอง
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น ตองมีการจัดการ
ทรัพยากรเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน

ปจจัยความสํ าเร็จ : โอกาสของภาคธุรกิจ
 บริษัทตาง ๆ จะไดรับเชิญใหมาเสนอแนวทางในการด ําเนินการ
ตามเปาหมายหลัก 5 ประการ ซ่ึงครอบคลุมลักษณะสํ าคัญ 3 ประการ
การพิจารณาจะแยกเปนรายขอ แนวทางการดํ าเนินงานที่ดีที่สุดสํ าหรับ
เปาหมายและลักษณะสํ าคัญจะไดรับการคัดเลือกใหรวมท ํางานกับรัฐ
บาล
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นโยบายเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา

 ขณะน้ีสํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ โดยสถาบัน
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาแหงชาติ กํ าลังเรงดํ าเนินการจัดท ําวิจัยเอกสาร
เพ่ือรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะห องคความรูท่ีสอดคลองกับ
ประเด็นเร่ืองในแตละเร่ือง รายมาตราของหมวด 9 ดังน้ี

จาก มาตรา 63,66  ถอดเปนนโยบาย รวม 3 เร่ือง
1. นโยบายการจัดสรรคลื่นความถี่เพื่อการศึกษา
2. นโยบายเครือขายสารสนเทศเพื่อการศึกษา
3. นโยบายการศึกษาตลอดชีวิต

 จาก มาตรา 64, 65, 67  เปนนโยบาย  2 เร่ือง

4 . นโยบายสง เส ริมการผลิตและพัฒนาสื่ อสิ่ งพิมพและ
ซอฟตแวรทางการศึกษา

5. นโยบายการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิตและผูใชเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา

 และจาก มาตรา 68, 69  เปนนโยบาย 1 เร่ือง
6. นโยบายการระดมทุนและกฎหมายการจัดต้ังกองทุนพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

ยุทธศาสตร
 1. ยุทธศาสตรการสรางองคความรู การพัฒนานโยบายในแต
ละเร่ืองตองการชุดขององคความรู ในลักษณะที่เปนทั้งแนวคิดในเชิงของ
นโยบาย ยุทธศาสตร แผนงาน และผลงานในทางปฏิบัต ิ ตลอดจนผล
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จากการด ําเนินงานโครงการวิจัยและพัฒนา ในสวนของตางประเทศที่มี
บริบทใกลเคียงกับประเทศไทย และประเทศท่ีมีความกาวหนาประสบ
ความสํ าเร็จ เพื่อที่จะใหเห็นภาพอนาคตและนวัตกรรมที่เกิดขึ้น การสรุป
บทเรียนของประเทศตาง ๆ จะท ําใหการพัฒนานโยบายเปนระบบและมี
ความเปนไปไดมากขึ้น
 2. ยุทธศาสตรการประชุมปรึกษาหารือและสัมมนาเพ่ือ
สรางองคความรูใหกระจาง  ในแตละเร่ืองหรือชุดขององคความรูจะไดมี
การจัดประชุมเพื่อปรึกษาหารือ แลกเปล่ียนและเรียนรูกับบุคคลหลาย ๆ
ฝาย ทั้งที่เกี่ยวของโดยตรงและโดยออม ท้ังในระดับนโยบายและระดับ
ปฏิบัติ เพื่อรวมกันสรางชุดองคความรูเพื่อการพัฒนานโยบายเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาของไทยอยางมีเอกภาพ สามารถปฏิบัติไดจริงตามเปา
หมายและแผนที่กํ าหนด
 3. ยุทธศาสตรแสวงหาและประสานเครือขาย การดํ าเนินงาน
เพื่อพัฒนานโยบายเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหชัดข้ึนในแตละเร่ืองน้ัน 
ตองการพลังทางความคิด ตองการการแลกเปล่ียนเรียนรูจากประสบ
การณในหลายสวนและหลายศาสตร ทั้งผูชํ านาญการระดับมืออาชีพ จน
ถึงมือสมัครเลนหรืออาสาสมัคร ดังนั้น การเชื่อมโยงเครือขายจึงเปนสิ่ง
สํ าคัญเพื่อความกาวม่ันอยางยั่งยืนตอการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการ
ศึกษา
 4. ยุทธศาสตรการวิจัยและพัฒนา  จากบทเรียนที่ผานมาได
ขอสรุปวา องคกรท่ีรับผิดชอบในการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการ
ศึกษาควรที่จะตองมีความคลองตัวและมีอิสระในการทํ างาน เพื่อใหเกิด
คุณภาพและประสิทธิภาพสูงในระดับที่ไดมาตรฐาน รวมทั้งการวิจัยและ
พัฒนาเพ่ือการสรางนวัตกรรม จึงเปนสิ่งที่จ ําเปนอยางยิ่ง
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 5. ยุทธศาสตรการระดมทุน  เน่ืองจากเทคโนโลยีมีต้ังแตระดับ
ธรรมดาไปจนถึงระดับที่มีราคาแพง ดังนั้น การระดมทุนเพื่อการ “เสริม
และสรางมูลคาเพิ่ม” ใหแกเทคโนโลยีที่มีจึงเปนสิ่งจ ําเปน การระดมทุน
จากทุกฝายจะท ําใหเกิดการมีสวนรวมที่จริงจังมากข้ึน อยางไรก็ตาม
“ทุน” ในที่นี้มิไดมีความหมายเปนเพียง “เงิน” เทานั้น แตกินความกวาง
ตามความหมายของ “ทรัพยากร”
 6. ยุทธศาสตรการยกยองและใหรางวัล การพฒันาเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาเปนสิ่งทาทาย ดังน้ันหากสถานศึกษาสามารถพัฒนาสราง
ตนแบบการประยุกตใชที่ไดคุณภาพและประสิทธิภาพ ก็สมควรไดรับการ
ยกยองเชิดชู พรอมประชาสัมพันธ เพ่ือจะไดมีการเรียนรูกันในวงกวางและ
ดัดแปลงใหดีมีความกาวหนาเปนประโยชนตอการเรียนรูไดมากข้ึน
 7. ยุทธศาสตรการประชาสัมพันธ การดํ าเนินงานตามนโยบาย
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ตองการทราบผลความกาวหนา ดังน้ัน การ
รายงานผลตอสาธารณชนจึงเปนทั้งการประชาสัมพันธ และการแสดงถึง
ความโปรงใสในการทํ างานไดเปนอยางดี

ปจจัยสูความสํ าเร็จ
  การพัฒนา “เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา” ของประเทศไทยที่ผาน
มาจํ าเปนตองมีการสรุปบทเรียนใหชัดเจนถึง จุดออน จุดแข็ง กันอยาง
ตรงไปตรงมา เพื่อการกาวใหมที่ไปรวมกันและไปดวยกัน ดังน้ัน
ทุกหนวยงานที่เกี่ยวของจํ าเปนตองหันเขาหากัน เพ่ือรวมกัน “สราง”
และ “ทํ า” ให “เทคโนโลย”ี เปนกลไกสํ าคัญในการสงเสริมการเรียนรู
ตลอดชีวิต
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ดวยเทคโนโลยสีารสนเทศทํ าให “เรา” สามารถส่ือความถึงกัน
และกันได เม่ือตองการ สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ จึง
ไดพัฒนาขอมูล/ขาวสารทางการศึกษาเพื่อเผยแพรทางอินเทอรเน็ต ซึ่ง
ทานสามารถเรียกดูไดจาก

web site http://www.onec.go.th
web site http://www.ThaiEdreform.onec.go.th

โดยเฉพาะในสวนของ เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ทานจะไดพบขอ
มูลในรายละเอียดเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและตางประเทศ ที่มี
การพัฒนาใหมีความทันสมัยอยูตลอดเวลา

http://www.onec.go.th/
http://www.thaiedreform.onec.go.th/
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เอกสารท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
ผลงานวิจัย
ป 2541 ชัยยงค  พรหมวงศ. รายงานการวิจัยประกอบการราง

พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. …. การใช
ทรัพยากรส่ือสารของชาติดานโทรคมนาคม
เพ่ือการศึกษา, ที.พี.พรินท จ ํากัด, 2541.

ไพรัช  ธัชยพงษ และ พิเชฐ ดุรงคเวโรจน. รายงานการ
วิจัยประกอบการราง พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ
พ.ศ. …. เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา,
โรงพิมพและท ําปกเจริญผล, 2541.

ไพรัช  ธัชยพงษ และ กฤษณะ  ชางกลอม. รายงานการ
วิจัยประกอบการราง พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ
พ.ศ. …. การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานสาร
สนเทศแหงชาติเพ่ือการศึกษา,โรงพิมพและท ํา
ปกเจริญผล, 2541.

ป 2542 วิทยากร  เชียงกูล. รายงานสภาวะการศึกษาไทย ป
2541 : วิกฤติและโอกาสในการปฏิรูปการ
ศึกษาและสังคมไทย,  อมรินทรพรินตต้ิง
แอนดพับลิชชิ่ง จ ํากัด (มหาชน) 2542.

สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. รายงานการ
ประชุมรับฟงความคิดเห็น เร่ือง การจัดสรร
คล่ืนความถ่ีเพ่ือการศึกษาและวัฒนธรรม,
2542.



25

สํ านักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ.
รายงานการศึกษาวิจัย แนวทางการพัฒนา
มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา, 2542

กฎหมาย & นโยบาย
ป 2542 สํ านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหง

ชาติ. แผนพัฒนาสื่อสารมวลชน เทคโนโลยี
สารสนเทศ และโทรคมนาคมเพื่อการพัฒนา
คนและสังคม (พ.ศ.2542-2551),  หจก.
เม็ดทรายพรินติ้ง, 2542

สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. พระราช
บัญญัติการศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2542,
พริกหวานการพิมพ จ ํากัด, 2542.

เอกสารแปล
ป 2542 ภัทรนันท  พัฒิยะ. ความรูเพ่ือการพัฒนา  รายงานการ

พัฒนาการโลก พ.ศ. 2541-2542, กรุงเทพฯ
2542.

สุรางค  โพธิ์พฤกษาวงศ และ วิภัสรินทร  ประพันธสิริ.
สังคมการเรียนรู,สํ านักงานคณะกรรมการการ
ศึกษาแหงชาติ, ที.พี.พรินท จ ํากัด, 2542.
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เวบไซต
The Digital Challenge : Integrating Educational

Technology into California Classrooms
(http://www.csus.edv/ier/reports/)

EDTech Goals : Office of Educational Technology (USA).
http://www.cd.gov/Technology/potuscommit.
html

IT Masterplan.
http://www1.moe.edu.sg/iteducation/master
plan/summary0.htm

Multimedia Super Corridor : Smart School.
http://www.mdc.com.y/flagship/school/index.
html

National Grid for Learning
http://www.dfee.gov.uk/grid/Challenge/index.
htm

http://www.csus.edv/ier/reports/
http://www.cd.gov/Technology/potuscommit.html
http://www.cd.gov/Technology/potuscommit.html
http://www1.moe.edu.sg/iteducation/masterplan/summary0.htm
http://www1.moe.edu.sg/iteducation/masterplan/summary0.htm
http://www.mdc.com.y/flagship/school/index.html
http://www.mdc.com.y/flagship/school/index.html
http://www.dfee.gov.uk/grid/Challenge/index.htm
http://www.dfee.gov.uk/grid/Challenge/index.htm
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คอยพบกับ
เอกสารแปลลํ าดับตอไป
ป 2543 •  ยุทธศาสตรเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิตในศตวรรษที ่21

ของสหราชอาณาจักร
•  ยุทธศาสตรการเชื่อมโยงโรงเรียน สรางเครือขายชุมชน
ของสหราชอาณาจักร

•  กลยุทธการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในโรงเรียน ของประเทศ
ออสเตรเลีย

•  แผนยุทธศาสตร 5 ป (พ.ศ. 2541-2545) เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรูยุคใหม ของประเทศฮองกง

•  โครงการริเริ่มเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิตแหงภาคพื้นยุโรป
•  การเรียนรูตลอดชีวิตบนทางดวนแหงความรู

ฯลฯ
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Web site ที่นาสนใจ… เรียนรูไดดวยตนเอง

ดานกฏระเบียบ
1. www.itu.int
2. www.slcfund.org
3. www.fcc.org

ดานนโยบาย
1. www. ncet.org.uk
2. www.mdc.com.my
3. www.deetya.gov.au
4. www.s-one.gov.sg

ดานการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
1. http://cleo.murdoch.edu.au/ajet/ajet.html
2. www.ed.gov/technology
3. www.whitehouse.gov/WH/kids/html/kidshome.html
4. www.whitehouse.gov/WH/kids/html/library.html
5. http://cictr.ee.psu.edu
6. http://users.netmatters.co.uk/lake/coordination.html
7. www.aace.org
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