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คํ าน ํา

การจัดกระบวนการเรียนรูเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาไดเต็มตาม
ศักยภาพนับวาเปนหัวใจสํ าคญั ความสํ าเร็จของการปฏิรูปการศึกษาในครั้งน้ีจะเปนไปไดตอ
เมื่อระบบการศึกษาตระหนักถึงความแตกตางและสามารถตอบสนองเด็กแตละคนไดอยาง
เหมาะสม โดยเฉพาะในกรณีผูเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษท่ีเหนือกวาเด็กในวัยเดียวกัน  กลุม
ผูเรียนเหลาน้ีมีสิทธิท่ีจะไดรับการศึกษาดวยรูปแบบท่ีเหมาะสม ดังที่พระราชบัญญัติการ
ศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดบัญญัติไวในมาตรา 10 วรรคส่ีวา “การจัดการศึกษาสํ าหรับบุคคล
ซ่ึงมีความสามารถพิเศษ ตองจัดดวยรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยคํ านึงถึงความสามารถของบุคคล
น้ัน”

สํ าหรับประเทศไทย องคความรูในเรือ่งการจัดการศึกษาสํ าหรับผูมีความ
สามารถพิเศษยังไมเปนที่แพรหลาย และยังไมมีการด ําเนินงานอยางถูกตองตามหลักวิชาการ
เทาใดนัก ทั้งในเรื่องของการบงชี้ และกระบวนการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถ
พิเศษ ซ่ึงผลการวิจัยท่ัวโลกไดขอสรุปวา วิธีการท่ีดีท่ีสุดในการคนหาคือ การใชกระบวนการ
เรียนรูอยางถูกวิธีพรอม ๆ ไปกับการใชกระบวนการตรวจสอบและเคร่ืองมอืท่ีเหมาะสม นอก
จากน้ันยังพบวา ความเปนเลิศไมอาจเกิดข้ึนไดโดยปราศจากความชวยเหลือท่ีเหมาะสม ผูท่ีมี
ความสามารถพิเศษตองการปจจัยที่สงเสริมการเรียนรู ซึ่งรวมไปถึงวัสดุ อุปกรณทางการ
ศึกษา การจัดสถานการณท่ีทาทายและการกระตุนท่ีเรงเราใหพวกเขาบรรลุตามเปาหมายสูง
สุดของตนเองได

ดังนั้น เพ่ือใหความรูในเร่ืองการจัดการศึกษาสํ าหรับผูท่ีมีความสามารถพิเศษ
เปนท่ีแพรหลาย สามารถนํ าไปปฏิบัติไดอยางถูกตองตามหลักวิชา และเหมาะสมกับบริบท
ของประเทศไทย    สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ จึงสนับสนุนให ผศ. ดร.
อุษณีย  โพธิสุข รวมกับคณาจารยจากหลายสถาบันดํ าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบการจัด
การศึกษาสํ าหรับผูมีความสามารถพิเศษ ระดับประถมศึกษา ในโรงเรียนไผทอุดมศึกษาขึ้น
ในวิชาตาง ๆ 7 วิชาคือ  ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ  คณิตศาสตร  ดนตร ี ทัศนศิลป  ทักษะความ
คิดระดับสูง  แนะแนวและจิตวิทยา



สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ขอขอบคุณคณะผูวิจัย รวมทั้งผู
บริหารและคณะครูของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ท่ีไดใหความรวมมือเปนอยางดีย่ิง จนทํ าให
การดํ าเนินงานสํ าเร็จลุลวงไดดวยด ี และหวังเปนอยางย่ิงวาองคความรูท่ีไดจากการวิจัยคร้ังน้ี
จะเปนประโยชนตอวงการศึกษาของไทยอยางกวางขวางตอไป

     (นายรุง    แกวแดง)
เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
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บทนํ า

คณิตศาสตรเปนความรูพื้นฐานที่ส ําคัญย่ิงในการคิดคนและพัฒนาองคความรู
ใหม ๆ ประเทศใดมีบุคลากรท่ีมีศักยภาพเปนจํ านวนมากในความรูความสามารถทาง
คณิตศาสตรอยางด ีก็จะเปนเครื่องบงชี้ส ําคัญประการหน่ึงวาประเทศน้ันมีความเจริญกาวหนา
มากกวาประเทศอ่ืน ๆ จึงสงผลใหประเทศตาง ๆ ใหความสนใจกับการศึกษาในสาขาวิชา
คณิตศาสตรเปนพิเศษ แตส ําหรับประเทศไทยการพัฒนากํ าลังคนท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตรยังไมเพียงพอท ําใหประเทศขาดแคลนกํ าลังคนทางดานคณิตศาสตรเปนอยางมาก 
เมื่อเทียบกับประเทศที่พัฒนาแลว นอกจากน้ีศักยภาพของกํ าลังคนที่มีอยูก็ยังไมเขมแข็งพอที่
จะแขงขันกับนานาประเทศ เปนผลใหการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศยงัจํ าเปนตอง
อาศัยและพ่ึงพาเทคโนโลยขีองตางประเทศอยูมาก

เพราะฉะนั้น การพัฒนากํ าลังคนในประเทศท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตรจึงตองท ําอยางจรงิจัง และเปนระบบเพื่อสรางเด็กและเยาวชนรุนใหมใหพรอมอยู
ตลอดเวลา ถาเด็กและเยาวชนผูท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเหลาน้ีไดรับการพัฒนา
เต็มศักยภาพของแตละบุคคล ประเทศไทยก็จะไดกลุมผูนํ าในการพัฒนาองคความรูและ
เทคโนโลยีที่เปนประโยชนตอประเทศ เพ่ือการยืนหยัดดวยตนเอง และกาวสูความเปนเลิศ
เทียบเทากับระดับสากลไดในอนาคต ทั้งนี้ยังเปนการสอดคลองกับแบบการศึกษาของชาติ
ตามรัฐธรรมนูญฉบับใหมท่ีทุกคนมีเสรีภาพในการศึกษาเต็มตามศักยภาพของตนอีกดวย

การจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ครูตอง
ท ําความเขาใจกอนวาเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรคืออะไร    มีลักษณะและ
พฤติกรรมอยางไร ครูตองเปนคนชางสังเกต เด็กในชั้นเรียนแตละคนมีความแตกตางกันทั้ง
บุคลิก ความสามารถ และลีลาการเรียนรูอยางไร เพ่ือใชเปนขอมูลพืน้ฐานในการเสาะหาเด็กท่ี
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรตอไป

ความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถในการคิดเชิง
นามธรรม การคิดใหเหตุผลเชิงอุปนัยและนิรนัย มีทักษะเชิงตัวเลขและการค ํานวณท่ีซับซอน
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การมองเห็นแบบแผน และความสัมพันธเช่ือมโยง มีความสามารถเชงิมิติสัมพันธรวมท้ัง
ความสามารถในการแกปญหาตาง ๆ      โดยใชตรรกความสามารถดังกลาวน้ีอาจแสดงผาน
กิจกรรมดานการจัดกลุม การเรียงลํ าดับการเลนเก่ียวกับตัวเลข กิจกรรมเชิงตรรกและการแก
ปญหาปริศนาตาง ๆ

สํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน โดยท่ัวไปจะเปนเดก็ท่ี
มีลักษณะดังนี้คือ จะเปนเด็กท่ีมีความสนใจดานจํ านวน ตัวเลข การค ํานวณ และสัญลักษณ
อยางตอเนื่อง มีกลยุทธการคิดทางคณิตศาสตรไดอยางพลิกแพลง     แยบยลสรางสรรคและ
สมเหตุสมผล เด็กจะมองเห็นความสัมพันธเชิงมิติไดดี มีความถนัดทางคณิตศาสตรดานใด
ดานหน่ึงหรอืหลาย ๆ ดานรวมกันอยางโดดเดนมากกวาเด็กในวัยเดียวกัน รวมทั้งเด็กสามารถ
นํ าความรูทางคณิตศาสตรไปใชไดหลาย ๆ รูปแบบ มีการวิเคราะห มีกระบวนการแกปญหาท่ี
แปลกใหมและมีเอกลักษณะเฉพาะตน

ท้ังหมดทีก่ลาวถึง คือ ลักษณะเฉพาะตัวของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตรซึ่งครูผูสอนจะเปนผูคอยสังเกต และบันทึกเอาไวใชเพื่อเปนขอมูลที่จะน ํามา
ประกอบใชในการเสาะหาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรในกระบวนการเสาะหา
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน         เพ่ือใหมีท่ีผิดพลาดใหนอยท่ีสุด ควรใช
กิจกรรมและขอมูลหลากหลายจากแหลงตาง ๆ มาประกอบการพิจารณา ดังนี้
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100% ของเด็กทั้งหมด
1. เสนอชื่อโดยคร ู/ พอ / แม / เพ่ือน / นักจิตวิทยา / ตนเอง
2. รายการจากครู
3. ประวัติครอบครัว
4. ผลงานที่โดดเดน ผลการเรียน
5. แบบประเมินความสามารถ
6. แบบสํ ารวจ ความสนใจ ฯลฯ
7. ทดสอบ IQ (กลุม)

เหลือ 10 - 20% ของเด็กทั้งหมด
1. สรุปจากขอมูลขั้นตน
2. ทดสอบ IQ (เดี่ยว)
3. ทดสอบเฉพาะสาขา
4. ทดสอบความคิดสรางสรรค
5. สัมภาษณ พอ แม ครู

1. ขอมูลจากขั้นที่ 2
2. ผูเช่ียวชาญเหลือ 1 - 5%
    ของเด็กทั้งหมดเขาโครงการ

        (ก็จะไดเด็กท่ีมีความสามารถ
             พิเศษดานคณิตศาสตร)

1. เง่ือนไขสํ าคัญในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
การจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเปนเรื่อง

ท่ีจํ าเปนและตองใหความสํ าคัญอยางยิง่       เพราะคณิตศาสตรเปนทักษะพ้ืนฐานสํ าคญัใน
การเรียน การดํ าเนินชวิีตของคนจํ าเปนมีคณิตศาสตรเขามาเก่ียวของ อีกทั้งคณิตศาสตรยัง
เปนตนกํ าเนิดของเทคโนโลยีตาง ๆ อีกดวย ดังน้ันนักการศึกษาจึงตระหนักดีวาการจัดการ
ศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษเปนยุทธศาสตรสํ าคัญท่ีจะสงผลตอการศึกษาหลาย ๆ
ดาน ความสามารถทางคณิตศาสตรเปนอีกดานท่ีมีความสํ าคญั ที่ควรสงเสริมใหเด็กที่มีทักษะ
ดีอยูแลวพัฒนาศักยภาพของตนไดอยางเต็มท่ี

          ขั้นที ่1

ขั้นที ่2

ขั้นที ่3
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การจัดมวลประสบการณในการพัฒนาศักยภาพของเด็กน้ัน ในแตละสถานท่ี
ยอมมีความแตกตางกันออกไป แตส ําหรับผูท่ีจะจัดการศึกษาสงเสริมเด็กท่ีมีความสามารถ
พิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน จะตองศึกษาเง่ือนไขท่ีสํ าคัญในการจัดการศึกษาดวย โดยมีเงื่อนไข
ที่จะตองท ําความเขาใจดังน้ี

ความพรอมทางดานการจัดการบรหิาร / แนวคิด / ปรัชญา
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถทางคณติศาสตร โรงเรียนจะ

ตองมีความพรอมท้ังในการบริหาร แนวคิด ปรัชญา เพราะเปนสิ่งที่จะตองท ําความเขาใจถึง
แนวความคิดเก่ียวกับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร การจัดการศึกษาเพ่ือเปน
แนวทางในการเตรียมความพรอมสํ าหรับพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
ตอไป โดยที่ผูบริหาร ครูผูสอน บุคลากรตาง ๆ ในโรงเรียนจะตองมีความรูและความเขาใจใน
เรื่องตอไปนี้

- นิยามของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร ผูบริหาร ครูและ
บุคคลที่เกี่ยวของกับเด็ก จะตองเขาใจและศึกษาถึงความหมายของเด็กท่ีมี
ความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรใหชัดเจนกอนวา เด็กมีลักษณะและ
ความตองการอยางไร เพ่ือทุกคนจะไดเขาใจในคํ านิยามของเด็กท่ีมีความ
สามารถพิเศษทางคณติศาสตรตรงกัน

- บุคลิกลักษณะของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร พฤติกรรม
บางอยางของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรจะมีลักษณะเดน
ท่ีแตกตางจากเด็กท่ัวไป ครูจะตองทํ าความเขาใจบุคลิกลักษณะของเด็ก
แตละคน ยอมรับในธรรมชาติของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตรดวย

- ปญหาและความตองการของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร 
ครูจะตองศึกษาและเขาใจในปญหาและความตองการของเด็กเพราะส่ิง
เหลาน้ีจะเปนแนวทางในการจัดโปรแกรมการศึกษาใหสอดคลองตอ
ความตองการของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร

- การเสาะแสวงหาเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ปจจัยสํ าคญั
ท่ีใชในการเสาะหาเด็กกลุมน้ี คือ คร ู กระบวนการในการคัดเลือก และ
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เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ ครูตองศึกษาอยางมากในกระบวนการในการ
เสาะหาเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรตองทํ าอยางไร เครื่อง
มือท่ีจะใชในการคัดเลือกเด็กมีอะไรบางและใชอยางไร และที่ส ําคัญครู
จะตองมีผูเชี่ยวชาญดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเพื่อ
ขอค ําปรึกษาดวย

- การจัดหลักสูตรการเรียนการสอน       เด็กเหลาน้ีลวนมีความตองการท่ี
ทาทายความสามารถ แปลกใหม การจัดประสบการณท่ียืดหยุนและทา
ทายตอการคนหาเปนส่ิงที่จํ าเปนมากสํ าหรับคที่จะตองจัดใหมีหลักสูตร
การเรียนการสอนสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- การวัดและประเมนิผลท่ีหลากหลาย การวัดและประเมินผลสํ าหรับเด็กที่
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน ครูจะตองใชเทคนิคการวัดและ
ประเมินที่หลากหลายเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน

นอกจากน้ีโรงเรียนจํ าเปนตองมีการกํ าหนดแนวทางปฏิรูปการศึกษาเพื่อให
เกิดผลสัมฤทธิ์ที่มีประสิทธิภาพ ดังนี้

1. การปฏิรูประบบการบริหารการศึกษา โดย
- นํ าเทคโนโลยีมาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการบรหิาร
- ใหบุคลากรในโรงเรียนและชุมชนมีสวนรวมในการบริหาร
- มีการกํ าหนดและพัฒนาหลักสูตรอยางตอเน่ืองและทันสมัยอยูเสมอ
- มีการกํ ากับ ตรวจสอบ และรายงานผลสมํ่ าเสมอและตอเน่ือง

2. ปฏิรูปครูและบุคลากร โดย
- มีการอบรมสัมมนาเพ่ือใหความรู ความเขาใจในการจัดการสํ าหรับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- มีการเพ่ิมพูนประสบการณ ทักษะเก่ียวกับเทคนิคใหม ๆ ในการเรียน
การสอนคณิตศาสตรตลอดเวลา

- สรางขวัญและกํ าลังใจใหกับครูและบุคลากรในโรงเรียนอยางท่ัวถึง
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3. การปฏิรูปหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอน โดย
- พัฒนาหลักสูตรใหเหมาะสมกับสภาพโรงเรียนและทองถ่ิน
- เนนกระบวนการเรียนการสอนโดยใหเด็กเปนศูนยกลาง
- มีการผสมผสานคณิตศาสตรเขากับวิชาอ่ืน ๆ รวมทั้งทักษะกระบวน
การคิดดวย

- นํ าเทคนิคและส่ือการเรียนการสอนสมัยใหมมาใชในกระบวนการ
เรียนการสอน

4. การปฏิรูปสถานศึกษาและส่ิงแวดลอม โดย
- จัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนการสอนและการเรียนรูของเด็กที่
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- จัดใหมีศูนยวิชาการและศูนยวิทยพัฒนา
- จัดหองสมุดที่มีสิ่งอ ํานวยความสะดวกในการศึกษาคนควา
- จัดสวนสรางปญญาทาความคิด (Exploring Garden)

ความพรอมของครู
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตรน้ัน ครู

นับไดวาเปนปจจัยท่ีสํ าคัญมากอยางหน่ึง ครูจะเปนผูสอน ใหคํ าแนะนํ า วางแผนการศึกษา จัด
กิจกรรม ฯลฯ ดังน้ันครูสอนเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร จํ าเปนตองเตรยีม
ความพรอมในดานตาง ๆ ตอไปนี้

- รับทราบและเขาใจเก่ียวกับนโยบาย  แนวคิด   ปรัชญา     แผนงานและ
เปาหมายของการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตร

- ครูตองมีความรูเก่ียวกับเดก็ท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
- ศึกษาลักษณะ ธรรมชาติ ปญหา ความตองการ และวิธีการเสาะหาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- มีทักษะความช ํานาญในการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะทาง
คณิตศาสตรใหกับเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร

- ตองเปนผูมีความรูทั่วไปเกี่ยวกับคณิตศาสตร
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ความพรอมของผูปกครอง
การเรียนรูของเด็กไมไดเกิดขึ้นเฉพาะที่โรงเรียนอยางเดียว เด็กใชเวลาเพียง

บางสวนเรียนรูส่ิงตาง ๆ ในโรงเรียน เวลาสวนมากของเดก็อยูท่ีบานกับครอบครัว ดังน้ันการ
จัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรจึงใหความสํ าคัญอยางมากกับ
ครอบครัวของเด็กดวย ผูปกครองจะเขาใจในปญหาแและความตองการของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษทางคณติศาสตร ดังนั้นสิ่งที่ผูปกครองควรจะเตรียมสํ าหรับการชวยสงเสรมิเด็ก
ที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรไปพรอม ๆ กับทางโรงเรียน คือ

- มีความรูและความเขาใจเ ก่ียวกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตร

- ศึกษาถึงลักษณะ ธรรมชาต ิ ปญหา ความตองการและความแตกตางกัน
ของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรกับเดก็ท่ัว ไป

- ใหความรวมมือกับทางโรงเรียนในการชวยเหลือและสงเสริมความ
สามารถของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

ความพรอมของนักวิชาการ
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน   

ทางโรงเรียนจํ าเปนอยางย่ิงท่ีจะตองมีนักวิชาการท่ีมีความชํ านาญ ในการจัดการศึกษาสํ าหรับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษเปนผูคอยดูแล ใหคํ าปรึกษาอยางใกลชิด อบรมใหความรูเกี่ยวกับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ตลอดจนคอยแกปญหาท่ีเกิดในกระบวนการเรยีน
การสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในกระบวนการพัฒนาเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตร

ความพรอมดานสภาพแวดลอม
สภาพแวดลอมมีอิทธิพลอยางยิง่ท่ีจะท ําใหเด็กมีความพรอมที่จะเรียน มีความ

สนใจใฝเรียน ถาโรงเรียนสามารถจัดสภาพแวดลอมใหเอื้ออ ํานวยตอการเรียนรูสํ าหรับเด็กท่ี
มีความสามารถพิเศษในทุก ๆ ดานได ก็จะสงผลดีตอการพัฒนาศักยภาพของเดก็ไดเปนอยาง
ดีดั่งโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ไดจัดสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู โดยจัดศูนยการเรยีน
23 ศูนย เพ่ือตอบสนองศักยภาพเดก็ ดังตอไปนี้
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- ศูนยวิทยพัฒนา (Exploring Center) เปนแหลงพัฒนาทักษะการเรียนรู
ดวยตนเองอยางเต็มศักยภาพดวยส่ือ กิจกรรมท่ีหลากหลายและยืดหยุน

- หองสมุด มีหนังสืออยางมากมายสํ าหรับนักเรียนและครูไดศึกษาคนควา
มีมุมเกมสนุก ฟงนิทานจากเทปและมีเกมคอมพิวเตอรใหเลนอยางสนุก
สนานดวย  และยังมีหองสมุดเคลื่อนที่บริเวณใตรมไมไวใหนักเรียนและ
ผูปกครองไดอานหนังสือเพ่ือพักผอนหยอนใจ และสงเสริมความคิด
สรางสรรค

- ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา ภายในศูนยจะใชส่ือ
เทคโนโลยีท่ีทันสมยัมากใชในการจัดการเรียนการสอน เชน การรับ
สัญญาณการเรียนการสอนผานดาวเทียม การใชคอมพิวเตอรระบบ
Multimedia ระบบ Internet และโปรแกรมชวยเสริมการสอน CAI ในวิชา
ตาง ๆ ศูนยยังสามารถใชเปนหองเรียนรวม หองประชมุ สามารถบรรจุ
นักเรียนไดประมาณ 200 คน

- ศูนยพัฒนาทักษะการเรียนรู เปนหองประกอบการเรียน มีจํ านวน 3 หอง
เรียน เพื่อใหนักเรียนทุกระดับชั้นไดใชอยางทั่วถึง ภายในหองประกอบ
ดวยส่ือชนิดตาง ๆ เชน Slide Multivision, Overhead Projector,
Computer, ระบบMultimedia ซ่ึงส่ือตาง ๆ เหลา        จะชวยกระตุนให
นักเรียนมีความสุขและสนุกสนานขณะเรียน ท ําใหเกิดการเรียนรูไดอยาง
เต็มที่

- ศูนยคอมพิวเตอร เพื่อฝกใหนักเรียนตั้งแตระดับประถมศึกษาปที ่1 -
มัธยมศึกษาปที ่3 ไดเรียนรูคอมพิวเตอรระบบที่ทันสมัยและน ําไปใชใน
งานตาง ๆ โดยจัดใหนักเรียนไดฝกการใชโปรแกรมตามระดับความ
สามารถของนักเรยีน

- ศูนยสงเสริมเพิ่มปญญา เพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักเรยีนไดฝกทักษะทาง
ดานภาษาไทย การฟง การพูด การอาน และการเขียนโดยใหนักเรียนได
เรียนรูดวยตนเอง นักเรียนจะเขาศึกษาตามความถนัดและความสนใจ

- English Language Training Center เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดฝก
ทักษะทางดานภาษาอังกฤษสูระบบสากล      โดยใหนักเรียนฝกจาก
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สถานการณจํ าลอง ลองฝกจากการเลนเกม ฝกจากโปรแกรมคอมพิวเตอร
และจากเจาของภาษา

- ศูนยทักษะทางภาษา (Sound Lab) เปนศูนยฝกปฏิบัติทางภาษา เนน
ทักษะการฟงและการพูด โดยมีอาจารยชาวตางประเทศเปนผูสอน

- ศูนยคณิตศาสตรสรางสรรค เพ่ือใหนักเรียนไดฝกทักษะทางดานการคิด
ค ํานวณฝกใหนักเรียนคิดเลขคลอง คิดเลขเร็วโดยไมผิดพลาด ใหนักเรียน
ไดสนุกกับการเรียนโดยใชเกมทางคณิตศาสตร

- ศูนยธรรมชาติศึกษาและส่ิงแวดลอมเปนอุทยานการศึกษาเพ่ือใหนักเรียน
เปนคนชางสังเกต รักธรรมชาติส่ิงแวดลอม มีจิตสํ านึกและประพฤติ
ปฏิบัติตนโดยไมเปนภาระตอส่ิงแวดลอม            รูจักปองกันและแกไข
สิ่งแวดลอม รูจักปองกันและแกไขปญหาสิ่งแวดลอม เชน สวนหยอม
เฉลิมพระเกียรต ิ ไดจัดเปนอุทยานการศึกษาใหมีสวนดอกไมวรรณคดี
สวนสมุนไพร   นอกจากน้ียังไดจํ าลองน้ํ าตก เขื่อนไฟฟาพลังนํ้ า
คลองชลประทาน แปลงสาธิตการเกษตร และสวนจราจร มาไวใหนัก
เรียนไดศึกษาอีกดวย

- ศูนยการทดลองและวิจัยทางวิทยาศาสตร นักเรียนไดเรียนรูถึงกระบวน
การทางวิทยาศาสตรใหนักเรียนลงมือปฏิบัติจรงิ ลงมือทดลองคนควา
และเนนการทํ าโครงงานทางวิทยาศาสตร

- ศูนยสงเสริมอาชีพ เปนศูนยท่ีจัดกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ
งานอาชีพพ้ืนฐาน ฝกใหนักเรียนมีใจรักงานอาชีพอิสระ งานฝมือเพื่อ
อาชีพ

- ศูนยรีไซเคิล เปนศูนยที่จัดตั้งขึ้นเพื่อใหนักเรียนไดฝกการแยกขยะ การ
นํ าเศษวัสดุท่ีใชแลวมาทํ าส่ิงประดิษฐเปนการชวยลดปญหาขยะ ซ่ึง
ปจจุบันเปนปญหาหลักของกรุงเทพมหานคร

- ศูนยสงเสริมความสามารถพิเศษ เปนศูนยที่จัดตั้งขึ้นเพื่อเปดสอนทั้ง
ดนตรีไทย นาฎศิลป ดนตรีสากล บัลเลย และเทควันโด
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- ศูนยสงเสริมจริยธรรมเพื่อเยาวชน เปนศูนยที่ฝกใหนักเรียนเปนผูมีสมาธิ
มารยาทงดงาม เปนผูที่มีคุณธรรม ยึดมัน่ในระเบยีบวินัย และเปน
ประเพณีอันดีงาม ธ ํารงไวซ่ึงคานิยมครอบครัวแบบไทย

- ศูนยสงเสริมสมรรถภาพ เปนศูนยท่ีฝกใหมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ี
แข็งแรง โดยจัดใหมีสนามฟุตบอล สนามบาสเกตบอล สนามเปตอง
สระวายน้ํ าท่ีไดมาตรฐาน ไดรับรางวัลจากสํ านักงานอนามัย
กรุงเทพมหานคร วาสะอาดและปลอดภยัเพือ่ใหนักเรียนไดออกกํ าลังกาย
และฝกทักษะทางการกีฬาตาง ๆ

- ชมรมศิลปะ เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนมีความรักงานดานศิลปะ ไดแสดง
ออกถึงความคิดสรางสรรคและใชเวลาวางใหเปนประโยชน
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2. กระบวนการพัฒนาหลักสูตร
วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
สามารถคิดคํ านวณไดเร็ว
อยางหลากหลายวิธีกวาใน
ระดับหลักสูตรปกติ

-  เด็กสามารถบวกเลขเร็ว
หลายหลักโดยคดิทดแบบใช
จุด

-  การบวกโดยใชการเปลี่ยน
กลุมใหผลบวกเปนสิบ
-  การบวกเลขโดด 2 ตัว โดย
วิธีเพิ่มคาตัวมากใหเปนสิบ
และลดคาตัวนอยเทากับคาที่
เพิ่มใหตัวมาก
-  การหาคาในหลักหนวย
ของผลบวกของจํ านวนสอง
จํ านวน
-  การบวกหลายหลักหลาย
แถว โดยบวกทีละหลักซึ่งนํ า
เฉพาะหลักหนวยของผลบวก
มาใชบวกตอเนื่องกันไปกับ
ตัวบวกอื่น ๆ และใชจุดแทน
การบวก

-  ใบงาน -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน



12

วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  เด็กใชการบวกดวยจํ านวน
ทบสิบ ทบเกา แทนการลบที่มี
การขอยืม

-  เด็กสามารถ บวก-ลบเลข
คละกันที่มีจ ํานวนหลากหลัก
และหลายแถวไดอยางรวดเร็ว
และถูกตอง

-  จํ านวนทบสิบและจํ านวน
ทบเกา
-  การลบที่มีตัวตั้งเปน 10,
100, 1000, 2000, 3000, …,
7000, …
-  การลบที่มีการขอยืมโดยใช
การบวกดวยจํ านวนทบสิบ
และทบเกาของตัวลบ

สามารถแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดอยางมีขั้น
ตอนและสรางสรรค

-  เด็กสามารถแปลความหมาย
ของปญหาดวยภาษาของตน
เองที่เขาใจไดงาย พรอมทั้ง
แยกแยะสิ่งที่ก ําหนด และสิ่งที่
เปนปญหาได

-  กิจกรรมเลือกสรรการบวก
-  กิจกรรมมองตางมุม
-  กิจกรรมชวยจุมจิ๋มคนหา
หองดวย
-  มูลคาของแหว

-  แผนใส
-  ตารางพรอมบัตรจํ านวน
-  ใบงาน

-  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  มีการวางแผนแกปญหาดวย
การมองหารูปแบบในการแก
ปญหาและอาจสรางแผนภาพ
ตาราง เพื่อชวยในการแก
ปญหาได โดยการทํ าตามแผน
ที่วางไว พรอมทั้งมีการตรวจ
สอบค ําตอบของปญหา
-  เด็กสามารถคนหาวิธีการแก
ปญหาไดอยางหลากหลาย

-  เสนทางสูหองสมุด

มีมิติสัมพันธระหวางการเรยีง
กันของรูปแบบเรขาคณิต กับ
การเรียงลํ าดับของจํ านวน
และพจนทั่วไปของลํ าดับใน
ทางกลับกันใหสรางรูปแบบ
เรขาคณิตที่สอดคลองกับ
ลํ าดับของจ ํานวนที่กํ าหนด
ให

-  เด็กสามารถสรางลํ าดับของ
จํ านวนจากรปูแบบของ
เรขาคณิตที่ก ําหนดใหและ
พจนทั่วไปได
-  เด็กสามารถสรางรูปแบบ
เรขาคณิตไดอยางสรางสรรค
จากลํ าดับของจ ํานวนที่
กํ าหนดให

-  การเรียงตัวของรูป    จ
-  การเรียงตัวเปนกากบาท
ของรูป    จ
-  ลํ าดับสลับลาย
-  ด ําซอนขาว
-  ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

-  ใบงาน
-  กระดาษภาพ
-  บัตรรูป     จ    สีขาวและสี
ด ํา

-  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  เด็กสามารถนํ ารูปแบบ
เรขาคณิตมาสรางเปนล ําดับ
เชิงภาพซอน

สามารถสรปุประเด็นทาง
ภาษาที่ใหคติธรรม และฝก
ทักษะการคิดจากนิทานอีสป

-  เมื่อเด็กอานนิทานอีสปแลว
สามารถสรปุประเด็นสํ าคญั
จากนิทานได
-  เด็กสามารถสรุปคติธรรมได
จากนิทานอีสป
-  เด็กสามารถแกปญหาและ
ฝกทักษะการคดิจากนิทาน
อีสป

-  นิทานสุนัจจิ้งจอกกับอีกา
-  นิทานไกชนกับนกอินทรี
-  นิทานสุนัขกับแกะ
-  นิทานแมหมูกับหมาปา
-  นิทานงูกับตะไบเหล็ก
-  นิทานมากับราชสีห
-  นิทานนกยูงกับนกสาลิกา

-  ใบงาน -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน

สามารถศึกษาคนควาหาเหตุ
ผลและสรุปขอมูล

-  เด็กสามารถคนควาหาขอมูล
ตาง ๆ เพื่อตอบค ําถาม"ท ําไม"
-  เด็กสามารถสรุปขอมูลและ
จัดกระทํ าขอมูลที่คนความาได

-  ท ําไมจึงเรียกวาหองสมุด
-  ท ําไมเวลาตัดเล็บจึงไมเจ็บ
-  ท ําไมคนตองกระพริบตา

-  ใบงาน ชุดค ําถาม -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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กิจกรรมสํ าหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ
วิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3

กิจกรรมประกอบดวย
1. ทักษะการคิดเลขเร็ว
2. ทักษะการแกปญหา
3. การสรุปคติธรรมจากนิทานอิสป

กิจกรรมท่ีจัดใหนักเรียนน้ัน นักเรียน
ตอง 100% เพราะแบบฝกเปนการคิดที่แขงกับความเร็ว
และการคิดเชิงภาษาระดับสูงจึงกํ าหนดเกณฑการประเม

ทักษะการคิดเร็ว
ไดคะแนน 30% อยูในเก
     คะแนน 40% อยูในเก
     คะแนน 40% ขั้นไป อยูในเก

ทักษะการแกปญหา
ไดคะแนน 30% อยูในเก
     คะแนน 45% อยูในเก
     คะแนน 45% ขั้นไป อยูในเก

การสรุปคติธรรมจากนิทานอิสป
ไดคะแนน 20% อยูในเก
     คะแนน 25% อยูในเก
     คะแนน 25% ขั้นไป อยูในเก

  กํ าหนดเกณฑเพ่ือเปนเกณฑกล่ันกรองน
ทุกคนไมจํ าเปนตองท ําแบบฝกไดถูก
 และมีปริมาณมาก เปนการแกปญหา
นิขึน้ไว ดังนี้

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

กัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษตอไป
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กิจกรรมทักษะการคิดเลขเรว็
ในกิจกรรมการฝกทักษะการคิดเลขเร็วน้ี เปนกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนศึกษา

วิธีการบวก และการลบ โดยใชสมบัติทางคณิตศาสตร และการค ํานวณเชงิเวทคณิตเขาชวย อีก
ทั้งยังท ําใหนักเรียนศึกษาวิธีการบวกและลบหลากหลายวิธี เพื่อศึกษาเปรียบเทียบและรูจักคัด
สรรวิธีท่ีตัวเองชอบและถนัด ซ่ึงจะทํ าใหมีทักษะในการคํ านวณที่รวดเร็วขึ้น โดยมีกิจกรรม
เพื่อฝกทักษะการคิดเลขเร็ว ดังตอไปนี้
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ทักษะคิดเลขเร็ว
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แผนการสอนคณิตศาสตร

คาบท่ี 1

เน้ือเร่ือง การบวกโดยใชการเปลี่ยนกลุม

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. ฝกทักษะการบวกเลขโดยการเปลี่ยนกลุม

สาระส ําคัญ
การจัดกลุมจํ านวนใหเปนสิบจะงายตอการบวก  การเปล่ียนกลุมการบวกท่ีทํ า

ใหมีคาการบวกเทากับสิบจะทํ าใหการคดิค ํานวณ การบวกงายขึน้ในการบวกเลขโดดสอง
จํ านวนลดคาของเลขโดดที่มีคานอยโดยน ําท่ีลดไปบวกกับจํ านวนเลขโดดท่ีมากกวาเปนสิบ
จะท ําใหเร็วข้ึน

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 1

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับความรูใหมจากผูสอนเก่ียวกับเร่ืองการบวก  โดยเปลี่ยนกลุม
เชน 9+5 ⇒  (9+1)+4 ⇒  10+4 = 14

2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนซักถามและปฏิบัติแบบฝก
4. เสนอผลงานและแนวคดิในการหาคํ าตอบ
5. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิด  วิธีการหาคํ าตอบที่งาย
และหลากหลายวิธี

การประเมินผล
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1. แบบฝก
2. แบบบันทึกพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส

กิจกรรมท่ี 1
ฝกทักษะการบวกเลขโดด การบวกจํ านวนสองจํ านวนที่เปนเลขโดด และมผีล

บวกมีคาตั้งแต 10 ขึ้นไป อาจทํ าไดโดยแบงจํ านวนท่ีนอยกวาออกเปน 2 สวน ใหสวนท่ีหน่ึง
บวกกับจํ านวนท่ีมากกวาไดครบ 10 พอด ีสวนท่ีเหลือคือหลักหนวยของผลบวก นอกจากน้ีตัว
เลขหลักสิบของผลบวกคือ 1

กิจกรรมที่ 1 จากแนวคิดทีนํ่ าเสนอใหนักเรียนสามารถแบงจํ านวนท่ีนอยกวา
ไปบวกกับจํ านวนท่ีมากกวาใหครบ 10 ได และท ําใหตนเองรูสึกวาการบวกเลขโดด 2 จํ านวน
งายข้ึนกวาเดิม
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                โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบส ําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขโดยใชการเปล่ียนกลุม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

1. จงเขียนแผนผังตอไปนี้ใหสมบูรณ
9 + 5 ! (9 + 1 ) + 4 ! =
5 + 9 ! 4 + (   +   ) ! =
8 + 6 ! (8 + 2) + 4 ! =
6 + 8 ! 4 + (2 + 8) ! =
8 + 3 ! (8 + 2) + ! =
3 + 8 ! 1 + (        ) ! =
7 + 5 ! (7 + 3) + 2 ! =
5 + 7 ! 2 + (    + 7) ! =
6 + 5 ! (   +   ) + ! =
5 + 6 ! 1 + (    +   ) ! =

2. จงเติมตัวเลขในตารางใหถูกตอง
จ ํานวนที่บวกกัน ลดคาตัวที่นอยกวา 9 ลง 1 เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ

9 + 8 7 17
9 + 7 6 16
9 + 6
9 + 5
9 + 4
9 + 3
9 + 2
9 + 1

คร้ังท่ี 1
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             โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบส ําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม……………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จ ํานวนที่บวกกัน ลดคาตัวที่นอยกวา 9 ลง 1 เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ
1 + 9 0 10
2 + 9 1 11
3 + 9
4 + 9
5 + 9
6 + 9
7 + 9
8 + 9

3. จงเติมตัวเลขลงในชองวางใหถูกตอง
จ ํานวนท่ีบว0กกัน ลดคาตัวที่นอยกวาลง เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ

8 + 7 ลด 7 ลง 2 เปน 5 15
9 + 4 ลด 4 ลง 1 เปน 3 13
6 + 8 ลด 6 ลง 2 เปน 4
4 + 6 ลด 4 ลง 4 เปน……
7 + 5 ลด 5 ลง….. เปน…..

3 + 80 ลด 3 ลง….. เปน…..
6 + 7 ลด 6 ลง….. เปน…..
5 + 8 ลด….. ลง….. เปน…..
9 + 2 ลด….. ลง….. เปน…..
7 + 4 ลด….. ลง….. เปน…..
5 + 6 ลด….. ลง….. เปน…..
8 + 2 ลด….. ลง….. เปน…..
1 + 9 ลด….. ลง….. เปน…..



22

     โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม……………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

4. จงเขียนตัวเลขท่ีเปนหลักหนวยของผลบวกตอไปน้ี
(1)    1 + 1 " …………… (2)    2 + 2 " ……………
(3)    3 + 3 " …………… (4)    4 + 4 " ……………
(5)    5 + 5 " …………… (6)    6 + 6 " ……………
(7)    7 + 7 " …………… (8)    8 + 8 " ……………
(9)    9 + 9 " …………… (10)  1 + 9 " ……………
(11)  2 + 8 " …………… (12)  3 + 7 " ……………
(13)  5 + 5 " …………… (14)  0 + 10 " ……………
(15)  8 + 4 " …………… (16)  9 + 3 " ……………
(17)  5 + 5 " …………… (18)  4 + 7 " ……………
(19)  9 + 6 " …………… (20)  3 + 2 " ……………
(21)  8 + 9 " …………… (22)  6 + 8 " ……………
(23)  7 + 6 " …………… (24)  13 + 9 " ……………
(25)  8 + 7 " …………… (26)  5 + 18 " ……………
(27)  4 + 5 " …………… (28)  7 + 8 " ……………
(29)  9 + 11 " …………… (30)  12 + 18 " ……………
(31)  13 + 17 " …………… (32)  22 + 9 " ……………
(33)  41 + 18 " …………… (34)  23 + 7 " ……………
(35)  99 + 11 " …………… (36)  36 + 63 " ……………
(37)  47 + 47 " …………… (38)  68 + 86 " ……………
(39)  55 + 45 " …………… (40)  48 + 99 " ……………
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คาบท่ี 2

เน้ือเร่ือง การบวกเลขโดด

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. การบวกเลขโดยพรอมจุด

สาระส ําคัญ
การบวกท่ีมีการทดบางคร้ังอาจจะใชรูปแบบในการหาหลักหนวยของผลบวก

และใชจุดเปนการทดจะท ําใหการค ํานวณงายและเร็วขึน้  การบวกเลขหลายหลักหลายแถวใช
การฝกหาหลักหนวยของผลบวกที่เกิดจากบวกจํ านวนสองจํ านวนเพ่ือนํ าไปสูการบวกท่ีใชจุด
แทนการทด

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 2

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. รับความรูใหมจากผูสอนเร่ืองการบวกเลขโดดพรอมจุด  ในการบวกเลข
       แตละหลักจากบนลงลางทุกคร้ังท่ีมีการทดใหเขียน  .  ท่ีตัวบวก  เชน

8  9  7  +       ในหลักหนวย 7+9 = 16 มีการทดจึงใส . ที ่9.  ซ่ึงเปนตัวบวก
4  0  9.        นํ า 6 ไปบวกกับ 8 ได 6+8 = 14 มีการทดจึงใส . ที ่8.

7  3  8.         ซ่ึงเปนตัวบวกแลวใส 4  เปนผลลัพธในหลักหนวย
        4

.

.
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8         สํ าหรับหลักสิบจุดสองจุดจากหลักหนวยทดเปน 2 ในหลักสิบ เขียน 2 ไว
4         เหนือ 9  ท่ีเปนตัวต้ังตัวแรกในหลักสิบ นํ า 2 มาบวกกับ 9 ได 2+9 = 11 การ
7  3  8        ทดจึงใส . ที ่9. ซ่ึงเปนตัวบวกนํ า 1 ซ่ึงเปนผลบวกไปบวกกับ 0  ได1+0 = 1
4        ไมมีการทดนํ า 1 ไปบวกกับ 3 ได 1+3 = 4  เขียน 4 เปนผลลัพธในหลักสิบ

   
     1   2           .
  8
 
 

2 

กา

อุป

      
      
 9  7
 0  9

2.
    .
    .
  9   7  +        สํ าหรับหลักรอยจุดหน่ึงจุดจากหลักสิบทดเปน 1 ในหลักรอยเขียน 1 ไว
4   0  9                   เหนือ 8   1 บวกกับ 8 ได 1+8 = 9 นํ า 9 ไปบวกกับ 4 ได 9+4 = 13  มีการทด
7  3  8        จึงใส . ที ่4   ซ่ึงเปนตัวบวก นํ า 3 ไปบวกกับ 7 ได 3+7 = 10  มีการทดจึงใส
 0  4  4        . ที ่7 ซ่ึงเปนตัวบวก แลวใส 0 เปนผลลัพธในหลักรอย  สุดทายสํ าหรับหลัก

       พันมีการทด 2  (ดูจุดสองจุดในหลักรอย)  มาจากหลักรอยจึงเขียน 2 ท่ีหลักพัน
2. แจกใบกิจกรรมใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษาวิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาคํ าตอบ
4. นักเรียนซักถามและลงมือท ําใบกิจกรรม
5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
6. ผูสอนเฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิด  ในการหาคํ าตอบ
ที่งายและรวดเร็ว

รประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

กรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

 .        .
 .        .
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ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 2

ฝกทักษะการบวกเลขหลายหลัก หลายแถว การบวกเลขหลายหลัก หลายแถว
ถาใชจุดแทนการทดจะทดใหการบวกรวดเร็วข้ึน
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขโดด

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงหาผลบวกตอไปน้ี
(1) 7  7 + (2) 8  9  +

6  8 8  9
5  7 9  8

(3) 9  9  8 (4) 5  6  7
1  0  3  + 7  6  5  +

9  8  3 3  4  5
2  6  9 6  5  4

(5)    3  4  1 (6)    6  3  9
8  3  6  9  +        8  7  +

        9  7    1  0  8
    7  3  9 7  6  5  4

(6) 3  1  3  8 (8) 6  7  5  4
4  5  7  5  + 9  7  5  4  +

3  6  4  9 3  6  8  1
7  3  2  2 2  1  3  4

(9) 8  1  4  2 (10) 7  2  3  3
6  7  5  4  + 5  7  4  5  +

9  9  9  9 8  1  3  3

คร้ังท่ี 2
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3  3  3  3 3  6  4  9
คาบท่ี 3

เน้ือเร่ือง การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการบวกเลข
2. ฝกการบวกลบเลขหลายหลายวิธี

สาระส ําคัญ
การบวกท่ีมีการทดบางคร้ังอาจจะใชรูปแบบในการหาหลักหนวยของผลบวก

และใชจุดเปนการทดจะท ําใหการคดิค ํานวณไดงายและเรว็ข้ึน  การบวกหลายหลักหลายแถว
เปนการฝกหาหลักหนวยของผลบวก  ท่ีเกิดจากบวกจํ านวนสองจํ านวนเพ่ือนํ าไปสูการบวกท่ี
ใชจุดแทนการทด

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 3

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายความรูใหมเร่ือง  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว
2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษา  ซักถาม และปฏิบัติแบบฝก
4. นํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
5. เฉลยคํ าตอบบนแผนใสพรอมทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบที่งาย
และเร็ว

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
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3. แบบบันทึกคะแนน
อุปกรณการเรียนการสอน

1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 3

ฝกทักษะการบวกเลขหลายหลัก หลายแถว ถาใชจุดแทนการทดทํ าใหการ
บวกเร็วขึ้น

สรุปกิจกรรมท่ี 2, 3
จากความรูท่ีไดจากการบวกเลขโดดในกิจกรรมท่ี 1 นักเรียนสามารถนํ ามาใช

บวกเลขหลายหลัก หลายแถวโดยใชจุดแทนการทด ไดเปนอยางด ี ซ่ึงในกิจกรรมนักเรียน
สามารถบวกเลข 4 หลัก 4 แถวไดอยางรวดเร็ว นักเรียนชอบวิธีการบวกน้ีมาก
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงหาผลบวกตอไปน้ีโดยการคิดในใจ
(1) 8  7  (2) 1  2 (3) 8  9

6  5  + 3  4  + 9  7  +

4  3 5  6 6  5

(4) 4  6  5 (5) 5  6  7 (6) 6  5  3
3  7  8  + 4  3  8  + 7  9  5  +
2  6  2 9  6  4 8  2  2

(7) 3  1  2  3 (8) 4  7  6  6 (9) 5  8  7  6
6  7  8  4  + 3  9  5  7  + 4  8  3  6  +
7  4  8  5 8  1  2  3 9  2  5  6

(10) 5  8  5  8 (11) 4  8  7  6 (12) 4  6  7  8
9  5  4  3  + 6  9  5  8  + 8  9  8  2  +
3  4  9  8 7  8  9  5 7  5  9  2
7  1  8  7 8  2  2  6 6  8  5  6

(13) 3  8  4  6 (14) 8  5  4  1 (15) 8  9  8  2
9  6  5  9  + 5  4  9  8  + 7  5  9  2  +
3  8  4  1 5  3  8  7 6  8  5  6
5  9  3  7 4  6  7  8 4  8  7  6

คร้ังท่ี 3
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คาบท่ี 4

เน้ือเร่ือง จํ านวนทบสิบและทบเกา

จุดประสงค
1. ฝกคิดค ํานวณไดรวดเร็ว
2. นักเรียนมีความละเอียดรอบคอบและมีความพยายาม

สาระส ําคัญ
เลขโดดสองจ ํานวนท่ีบวกกันเปนสิบเรียกวาจํ านวนทบสิบซ่ึงกันและกัน  เลข

โดดจ ํานวนสองจํ านวนท่ีบวกกันเปนเกาเรียกวาจํ านวนทบเกา ซ่ึงกันและกัน  ในการลบที่ตัว
ตั้งเปน 10 , 100 , 1,000 , 10,000 , 100,000  สามารถค ํานวณไดรวดเร็วโดยใชจํ านวนทบสิบ
ทบเกาในหลักตางๆของตัวลบ

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 4

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายการบวกจํ านวนทบสิบและทบเกา  พรอมใหนักเรียนซักถาม
2. แจกแบบฝกใหนักเรียนศึกษาและลงมือปฏิบัติ
3. นักเรียนเสนอแนวคดิในการหาคํ าตอบ
4. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  และอธิบายแนวคิดเพ่ือใชเปนวิธีหาคํ าตอบที่งาย
และหลากหลาย  รวดเร็ว

การประเมนิผลงาน
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกคะแนนแบบฝก
3. แบบบันทึกพฤติกรรม
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อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 4

เปนกิจกรรมหาจํ านวนทบสิบ และทบเกาของเลขโดด เพ่ือนํ าไปใชในการลบ
ที่ตัวตั้งมีเลขลงทายดวย 0 หลายตัวติดกัน ซ่ึงการคิดวิธีน้ีเปนเพียงแตใชการบวกงาย ๆ แทน
การลบท่ีตองมกีารขอยืม จํ านวนทบสิบ และทบเกาของเลขโดด นํ าไปประยุกตใชกับการลบที่
ตัวตั้งมีเลขลงทายเปนศูนย

กิจกรรมที่ 4 ฝกใหนักเรียนหาเลขโดดท่ีไปบวกกับเลขโดดท่ีเปนตัวต้ังใหได
ผลลัพธเปน 9 และ 10 ซ่ึงจะเปนพ้ืนฐานในการทํ าการลบตอไป นอกจากน้ีนักเรียนไดฝกการ
หาจํ านวนท่ีทบสิบในหลักหนวย และทบเกาในหลักสิบ, รอย, พัน ของจํ านวน นักเรียน
สามารถหาจํ านวนทบสิบและทบเกาได ยกเวนนักเรียนบางคนสับสนในการหาจํ านวนทบสิบ
และทบเกาของจํ านวนท่ีมีเลขศูนยลงทายหลายตัว
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  จ ํานวนทบสิบและจํ านวนทบเกา

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

แบบฝกหัดคิดเลขเร็วการลบ (ตามแนวเวทคณิต) ชุดท่ี 3

จ ํานวนทบสิบ  และจ ํานวนทบเกา

ส ําหรับเลขโดด a ใด ๆ จ ํานวนทบเกาของ a
คือเลขโดด b ซึ่ง a + b = 9

ส ําหรับเลขโดด a ใด ๆ  จ ํานวนทบสิบของ a
คือเลขโดด b ซึ่ง a + b = 10

1. จงหาจํ านวนทบเกาและจํ านวนทบสิบของเลขโดดตอไปน้ี
เลขโดด จ ํานวนทบเกา จ ํานวนทบสิบ

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

หมายเหตุ กรณีที่เลขโดดเปน 0 จะไมมีจ ํานวนทบสิบของ 0

คร้ังท่ี 4
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………….

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงศึกษาตัวอยางตอไปน้ี
สํ าหรับจํ านวนตอไปน้ี จงหาจํ านวนทบสิบในหลักหนวย และจํ านวน

ทบเกาในหลักอ่ืน ๆ

พัน รอย สบิ หนวย
9 8 7 4
0 1 2 6

2. จงหาจํ าน
(1)   3   8
      … …
(2)   4   7

… …
(3)   0   8

… …
(4)   1   8
  … …
(5)   0   8

… …
จํ านวนทบเกาของ
9, 8 และ 7 ตามลํ าดับ
วนทบสิบในหลักหนวย และจํ าน
   4   1   4
 … … …
   5   9   5
 … … …
   7   6   0 (กรณีนี้ใหเขียน
 … … …   ทบสิบในหล
   0   1   9   ทางซาย)
 … … …
   9   7   6
 … … …
จํ านวนทบสิบของ 4
วนทบเกาในหลักถัดไปทางซาย

 0 ในหลักหนวยเร่ิมเขยีนจํ านวน
กัสิบ จํ านวนทบเกาในหลักถัดไป
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     (6)     3   7   4   5   4
 … … … … …

     (7)     6   9   8   1   9
 … … … … …

     (8)     4   7   0   5   5
 … … … … …

     (9)     3   7   2   8    8
 … … … … …

   (10)     1   0   1   0   0 (กรณีน้ีเขียน 0 ในหลักหนวยและหลักสิบ
 … … … … …  แลวเริ่มเขียนจํ านวนทบสิบในหลักรอย

 จํ านวนทบเกาในหลักถัดไปทางซาย)

คร้ังท่ี 3
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คาบท่ี 5

เน้ือเร่ือง การลบท่ีมีตัวต้ังเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000

จุดประสงค ฝกทักษะในการคิดเรว็

สาระส ําคัญ
ในการลบท่ีตัวต้ังเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000  สามารถค ํานวณได

รวดเร็วโดยใชจํ านวนทบสิบ  ทบเกาในหลักตางๆของตัวเลข

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 5

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเรื่องการลบที่มีตัวตั้งเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000
2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษารายละเอียด  และปฏิบัติแบบฝก
4. ครูเดินดูและซักถามวิธีการคิดหาค ําตอบ  พรอมทั้งชี้แนะใหกับนักเรียนที่
ยังคิดหาคํ าตอบไมได

5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
6. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบท่ีถูก
ตองและรวดเร็ว

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนแบบฝก
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อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 5

ฝกทักษะการบวกที่ตัวตั้งมีเลขลงทายเปน 0 หลายตัวติดกันโดยคิดในใจ การ
ลบที่มีตัวตั้งประกอบดวยเลขลงทายเปนศูนยหลายตัวติดกัน สามารถคิดในใจไดโดยใชการ
ทบสิบและทบเกาจากขวาไปซาย

กิจกรรมที่ 5 นักเรียนสามารถท ําการลบที่มีตัวตั้งประกอบดวยเลขลงทายเปน
ศูนยหลายตัวติดกัน โดยคดิในใจไดเปนอยางดี โดยใชความรูเรื่องจ ํานวนทบสิบ และทบเกา
ซ่ึงนักเรียนชอบมาก เพราะไมตองท ําการขอยืม ซึ่งท ําใหการค ํานวณซับซอน
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                     โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
     ชื่อกิจกรรม  กาการลบท่ีมีตัวต้ังเปนจํ านวน 10, 100, 1000, …, 7000

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงศึกษาตัวอยางตอไปน้ี
3000 - 1279 = 1   7   2   1         ทบสิบของ 9
3 ลดลง 1 เปน 2 ลบดวย 1 เปน 1           ทบเกาของ 7

     ทบเกาของ 2
     จงหาผลลบตอไปน้ี

(1) 10 - 6 = (19) 1000 - 111 =
(2) 100 - 17 = (20) 1000 - 123 =
(3) 100 - 23 = (21) 1000 - 218 =
(4) 100 - 34 = (22) 1000 - 227 =
(5) 100 - 42 = (23) 1000 - 245 =
(6) 100 - 47 = (24) 1000 - 318 =
(7) 100 - 51 = (25) 1000 - 326 =
(8) 100 - 56 = (26) 1000 - 337 =
(9) 100 - 63 = (27) 1000 - 419 =
(10) 100 - 67 = (28) 1000 - 431 =
(11) 100 - 71 = (29) 1000 - 478 =
(12) 100 - 74 = (30) 1000 - 529 =
(13) 100 - 83 = (31) 1000 - 641 =
(14) 100 - 85 = (32) 1000 - 789 =
(15) 100 - 93 = (33) 1000 - 879 =
(16) 100 - 97 = (34) 1000 - 987 =
(17) 100 - 08 = (35) 1000 - 094 =
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(18) 100 - 8 = (36) 1000 - 94 =
                          โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลลบตอไปน้ีโดยการคิดในใจ
(1) 10 - 7 =
(2) 100 - 18 =
(3) 100 - 23 =
(4) 100 - 59 =
(5) 1000 - 64 =
(6) 1000 - 164 =
(7) 1000 - 273 =
(8) 1000 - 625 =
(9) 1000 - 718 =
(10) 1000 - 976 =
(11) 2000 - 976 =
(12) 2000 - 1976 =
(13) 3000 - 1287 =
(14) 3000 - 2287 =
(15) 4000 - 18 =
(16) 4000 - 318 =
(17) 4000 - 2318 =
(18) 5000 - 6 =
(19) 5000 - 36 =
(20) 5000 - 13 =
(21) 5000 - 3136 =

คร้ังท่ี 5
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คาบท่ี 6

เน้ือเร่ือง การลบที่ตัวตั้งและตัวลบเปนเลขสามหลัก

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดค ํานวณ
2. ฝกการบวกลบเลขหลากหลายวิธีในการคิด

สาระส ําคัญ
การลบที่ตัวตั้งและตัวลบเปนเลขสามหลัก  สามารถหาจํ านวนมาบวกตัวต้ัง

ใหเปน  100 , 200 , 300 , … , 1,000  และใชจํ านวนท่ีบวกตัวต้ังน้ันมาบวกตัวลบดวยจะทํ าให
การลบแปลงรูปแบบเปนการลบที่มีตัวตั้งเปน 100 , 200 , 300 , … , 1,000  และใชวิธีการบวก
ดวยจํ านวนทบสิบ  ทบเกาของตัวเลข  ก็สามารถทํ าการลบได

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเรื่องการลบที่ตัวตั้งและตัว][เปนเลขสามหลักที่มีการขอยืม การลบ
ที่หลักหนวยและหลักสิบของตัวตั้งมีคานอยกวาหลักหนวยและหลักสิบ 
ของตัวลบ เชน

5  3  2  -

2  8  6
จากโจทยขางตน  การลบจะมีการขอยืมในหลักหนวยและหลักสิบของตัว
ตั้งตัวลบคือ 286 ซ่ึงจะมีจํ านวนเต็มรอย ท่ีมากกวา 286  และใกลเคียง 286
คือ 300 จึงแยกตัวต้ัง คือ 532  ออกเปน 300 +232  ดังนี้

5  3  2  -     # 300 + 232
2  8  6 286
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แยก 532 ออกเปน 300 + 232 แลวนํ า 286 ซ่ึงเปนตัวลบไปลบ 300 จึงได
300 -
286
  14

 นํ า 14 บวกกับ 232  ซ่ึงเปนจํ านวนของตัวต้ังท่ีแยกไวซ่ึงจะได  232  +
           14

246
ดังนั้น  532 - 286  จึงไดผลลัพธเปน 246  ดังแผนภาพที่แสดงตอไปนี้

532 - # 300 232  + จึงได 532  -

286 286
  14

2.    แจกแบบฝกใหมีนักเรียน
3. นักเรียนศึกษาแบบฝกและปฏิบัต
4. ครูเดินดูและซักถามนักเรียนที่คิด
ทั้งใหค ําแนะนํ ากับนักเรียนที่คิด

5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการห
6. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอม
เร็วและถูกตอง

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส
 +
-
    14 286
246 246

ิ
หาค ําตอบไดถูกตองและรวดเร็ว  พรอม
หาค ําตอบยังไมได
าค ําตอบ
ทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบท่ีรวด
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ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 6

ฝกทักษะการลบที่มีการขอยืมแตไมตองใชวิธีการขอยืม ในการลบท่ีมีการขอ
ยืมอาจทํ าไดโดยแยกตัวต้ังออกเปน 2 สวน โดยตัวต้ังสวนหน่ึงมีเลขศูนยลงทายติดกันหลาย
ตัว และมากกวาตัวลบ ตัวต้ังอีกสวนหน่ึงแยกไปไวตางหาก สํ าหรับตัวต้ังสวนท่ีมีเลขศูนยเกิน
หลายตัว เม่ือลบดวยตัวลบจะใชวิธีบวกดวยจํ านวนทบสิบและทบเกา นํ าผลลัพธที่ไดไปบวก
กับสวนของตัวต้ังท่ีแยกไวจะไดผลลบตามตองการ

กิจกรรมที่ 6 เปนกิจกรรมท่ีเปล่ียนแปลงตวัต้ัง ลงทายดวยเลขศูนยติดกัน
หลายตัว แลวใชการลบที่ฝกฝนจากกิจกรรมที ่ 5 ซ่ึงนักเรียนสวนใหญสามารถทํ าได แตจะมี
นักเรียนบางคนท่ีแปลงตัวต้ังแลวไมไดแปลงตัวลบใหสอดคลองกับตัวต้ังท่ีแปลง จึงมีผิด
พลาดบางเล็กนอย



42

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีตัวต้ังและตัวลบเปนเลขสามหลัก

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลลบตอไปน้ี

(๑) ๔  ๑  ๘  - จึงได ๔  ๑  ๘  -

๓  ๙  ๕ ๓  ๙  ๕

(๒) ๕  ๕  ๕  - จึงได ๕  ๕  ๕  -

๓  ๖  ๘ ๓  ๖  ๘

(๓) ๖  ๖  ๖  - จึงได ๖  ๖  ๖  -

๓  ๗  ๗ ๓  ๗  ๗

(๔) ๖  ๕  ๔  - จึงได ๖  ๕  ๔  -

๓  ๘  ๗ ๓  ๘  ๗

(๕) ๖  ๔  ๕  - จึงได ๖  ๔  ๕  -

๓  ๗  ๘ ๓  ๗  ๘

คร้ังท่ี 6
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีตัวต้ังและตัวลบเปนเลขสามหลัก

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๖) ๘  ๓  ๕  - จึงได ๘  ๓  ๕  -

๕  ๘  ๘ ๕  ๘  ๘

(๗) ๔  ๗  ๔  - จึงได ๔  ๗  ๔  -

๓  ๘  ๙ ๓  ๘  ๙

(๘) ๗  ๐  ๔  - จึงได ๗  ๐  ๔  -

๕ ๓  ๓ ๕  ๓  ๕

(๙) ๘  ๐  ๕  - จึงได ๘  ๐  ๕  -

๗  ๒  ๓ ๗  ๒  ๗

(๑๐) ๖  ๐  ๖  - จึงได ๖  ๐  ๖  -

๔  ๐  ๘ ๔ ๐  ๘
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คาบท่ี 7

เน้ือเร่ือง การลบท่ีมีการขอยืม

จุดประสงค ฝกการคดิค ํานวณหลากหลายวิธี

สาระส ําคัญ
การลบท่ีมีการขอยืมในหลักใด  ถาใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบของตัวเลข

ในหลักน้ันจะทํ าใหการลบน้ันทํ าไดงายขึน้ นอกจากน้ีถาการลบมีหลักของตัวต้ังซ่ึงมีการขอ
ยืมที่ติดกัน  ถาใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบและจํ านวนทบเกาของตัวลบโดยเรยีงจากขวาไป
ซายในหลักท่ีมีการขอยืมน้ันก็สามารถทํ าการลบได

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว  7

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายการลบที่มีการขอยืม  การลบท่ีมีการขอยืมหลายหลักติดกัน หลักท่ี
มีการขอยมืขวาสุดใชจํ านวนทบสิบของตัวลบ  สวนหลักท่ีมีการขอยืม
หลักอ่ืน ๆ  ถัดไปทางซายใชจํ านวนทบเกาของตัวลบแลวผลลัพธไปบวก
กับตัวต้ังท่ีตรงกับหลักเดียวกันกับตัวลบ  จากน้ันใส . เหนือตัวลบ  ใน
หลักถัดไปทางซายท่ีไมมีการขอยืม มีผลทํ าใหตัวลบในหลักน้ันมีคาเพ่ิม
ขึ้นอีก 1 แลว  จึงท ําการลบกันตามปกติ  เชน

       (๔ - ๒ = ๒)
๔  ๓  - ๔  
๑  ๘      ๒

๑  ๘
๒  ๕
 +-
  ๓*
    (๘ + ๒ = ๑๐)
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ในหลักหนวยตัวต้ังคือ ๓ ตัวลบคือ ๘ ตัวลบมีคามากกวาตัวต้ัง จะเขียน * ใส
เหนือ ๓ จากน้ันจึงหาผลบวกดวยจํ านวนทบสิบของ ๘ ซึ่งคือ ๒ นํ า ๒ ไปบวกกับ ๓ ได ๕
ใส ๕ เปนผลลัพธในหลักหนวย ตอไปใส . เหนือตัวลบในหลักถัดไปทางซาย (ซ่ึงเปนหลัก
แรกที่ไมมีการขอยืม) ในท่ีน้ีหมายถึงเลขในหลักน้ันมีคาเพ่ิมจากเดิมอีกหน่ึง ในกรณีน้ีตัวเลข
ในหลักสิบ คือ ๑ เม่ือใส . เหนือ ๑ แลว ๑ จึงมีคาเพิ่มเปน ๑ + ๑ = ๒ จากน้ันทํ าการลบใน
หลักสิบตอไป ซึ่งก็คือ ๔ - ๒ = ๒ จึงใส ๒ เปนผลลัพธในหลักสิบ ดังนั้น ๔๓ - ๑๘ จึงไดผล
ลัพธเทากับ ๒๕

ตัวอยาง จงหาผลลบของ ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗

วิธีท ํา ๔  ๓  ๒  - ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗ ๒  ๕  ๗
              ๑  ๗  ๕
2. นักเรียนทํ าแบบฝกหัด
3. ครูเดินดูพรอมทั้งใหคํ าปรึกษาเก่ียวกับปญหาท่ีนักเรยีนพบ
4. เฉลยค ําตอบบนแผนใส พรอมทั้งอธิบายแนวคิด

ประเมินผล
1. แบบฝกหัด
2. แบบบันทึกคะแนน
3. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

  .  -๔+๓+
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ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 7

ฝกทักษะการลบโดยใชการบวกในหลักที่มีการขอยืม การลบในหลักท่ีมีการ
ขอยืมสามารถใชจํ านวนทบสิบของตวัเลขในหลักท่ีมีการขอยืมน้ันบวกกับตัวต้ัง และถาเพิ่ม
คาตัวลบในหลักถัดไปทางซายมือข้ึน 1 แลวทํ าการลบตามปกติในหลักท่ีไมมีการขอยมื

กิจกรรมที่ 7 เปนกิจกรรมท่ีใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบ และจํ านวนทบเกา
แทนการลบ ในหลักท่ีมีการขอยืมถึงแมวาวิธีการจะซับซอน แตนักเรียนสามารถท ําตามขัน้
ตอนได
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลบวกลบตอไปน้ี โดยใชจํ านวนทบเกา ทบสิบ และ _ ชวยในการคํ านวณ
          (๑) ๔  ๘  - ๔  ๘  -

๑  ๙ $ ๑  ๙

(๒) ๗  ๓  - ๗  ๓  -

๔  ๘ $ ๔  ๘

(๓) ๑  ๒  ๗  - ๑  ๒  ๗  -

    ๖  ๙ $      ๖  ๙

(๔) ๒  ๑  ๓  - ๒  ๑  ๓  -

     ๘  ๗ $      ๘  ๗

(๕) ๓  ๔  ๒  - ๓  ๔  ๒  -

๑   ๘  ๕ $ ๑  ๘  ๕

(๖) ๘  ๔  ๗  - ๘  ๔  ๗  -

๗  ๕  ๙ $ ๗  ๕  ๙

(๗) ๔  ๘  ๒  - ๔  ๘  ๒  -

๓  ๒  ๘ $ ๓  ๒  ๘

คร้ังท่ี 7
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๘) ๔  ๖  ๕  - ๔  ๖  ๕  -

๔  ๕  ๖ $ ๔  ๕  ๖

(๙) ๑  ๓  ๒  ๗  - ๑  ๓  ๒  ๗  -

    ๘  ๓  ๙ $     ๘  ๓  ๙

(๑๐) ๒  ๑  ๑  ๘  - ๒  ๑  ๑  ๘  -

๑  ๗  ๖  ๙ $ ๑  ๗  ๖  ๙

(๑๑) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๒  ๘ $ ๒  ๘  ๒  ๘

(๑๒) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๘  ๒ $ ๒  ๘  ๘  ๒

(๑๓) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๔  ๐  ๘ $ ๖  ๔  ๐  ๘

(๑๔) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๐  ๔  ๘ $ ๖  ๐  ๔  ๘
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๑๕) ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  - ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  -

๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕ $ ๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕

(๑๖) ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  -

๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒ $ ๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒

(๑๗) ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  - ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  -

๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙ $ ๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙
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คาบท่ี  8

เน้ือเร่ือง การลบที่แปลงเปนการบวกดวยจ ํานวนทบสิบ

จุดประสงค ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว

สาระส ําคัญ
การลบที่แปลงเปนการบวกดวยจ ํานวนทบสิบในหลักหนวยของตัวลบและ

บวกดวยจํ านวนทบเกาในหลักอ่ืนๆของตัวลบจะทํ าใหการลบน้ันงายข้ึน

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 8

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเร่ืองการลบท่ีแปลงเปนการดวยจํ านวนทบสิบ และทบเกา เชน

๔  ๓  -

๑  ๘

      มีตัวลบคือ ๑๘ แปลงเปน - ๑๐๐ + ๘๒ เขียนเปน ๑  ๘  ๒ จะได
๔  ๓  - ๔  ๓  +

๑  ๘   $   ๑  ๘  ๒
        ๒  ๕

ตัวอยาง จงหาผลลบของ ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗

วิธีท ํา ๔  ๓  ๒  - ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗ $     ๑  ๗  ๔  ๓

-

-   . . เหนือ ๘ ในหลักสิบทด ๑ ไป
หลักรอย ๑ในหลักรอยคือ -๑๐๐
หักลางกับคาท่ีทดมาจากหลัก
สิบ ๑๐๐ พอดี

-

 - .
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                           ๑  ๗  ๕
2. นักเรียนทํ าแบบฝก
3. ครูเดินดูพรอมใหคํ าปรึกษา
4. เฉลยบนแผนใส พรอมอธิบายแนวคิด

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบสังเกตพฤติกรรม

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 8

ฝกทักษะการลบโดยเปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวก ในการลบอาจค ํานวณโดย
เปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวกได เชน ถาตัวลบประกอบดวยเลข 3 หลัก จะใชจํ านวนทบพันของ
ตัวลบบวกเขากับตัวต้ัง แลวลดคาผลบวกท่ีไดลง 1,000 ก็จะไดผลลบตามตองการ

กิจกรรมที่ 8 เปนกิจกรรมท่ีเปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวกโดยใชจํ านวนทบสิบ
ทบเกา ของตัวเลขเปนตัวบวก นักเรียนสามารถท ําไดดีและสวนใหญชอบวิธีการลบในกิจ
กรรมที ่8 มากกวาวิธีการในกิจกรรมท่ี 7
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีแปลงเปนการบวกดวยจํ านวนทบสิบ

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลบวกลบตอไปน้ี โดยใชจํ านวนทบเกา ทบสิบ และ _ ชวยในการคํ านวณ
(๑) ๔  ๘  - ๔  ๘  -

๑  ๙ $ ๑  ๙

(๒) ๗  ๓  - ๗  ๓  -

๔  ๘ $ ๔  ๘

(๓) ๑  ๒  ๗  - ๑  ๒  ๗  -

    ๖   ๙ $      ๖  ๙

(๔) ๒  ๑  ๓  - ๒  ๑  ๓  -

     ๘  ๗ $      ๘  ๗

(๕) ๓  ๔  ๒  - ๓  ๔  ๒  -

๑  ๘  ๕ $ ๑  ๘  ๕

(๖) ๘  ๔  ๗  - ๘  ๔  ๗  -

๗  ๕  ๙ $ ๗  ๕  ๙

(๗) ๔  ๘  ๒  - ๔  ๘  ๒  -

๓  ๒  ๘ $ ๓  ๒  ๘

คร้ังท่ี 8
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๘) ๔  ๖  ๕  - ๔  ๖  ๕  -

๔  ๘  ๖ $ ๔  ๕  ๖

(๙) ๑  ๓  ๒  ๗  - ๑  ๓  ๒  ๗  -

    ๘  ๓  ๙ $      ๘  ๓  ๙

(๑๐) ๒  ๑  ๑  ๘  - ๒  ๑  ๑  ๘  -

๑  ๗  ๖  ๙ $ ๑  ๗  ๖  ๙

(๑๑) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๒  ๘ $ ๒  ๘  ๒  ๘

(๑๒) ๓  ๑  ๘  ๔  - ๓  ๑  ๘  ๔  -

๒  ๘  ๘  ๒ $ ๒  ๘  ๘  ๒

(๑๓) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๔  ๐  ๘ $ ๖  ๔  ๐  ๘

(๑๔) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๐  ๔  ๘ $ ๖  ๐  ๔  ๘
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๑๕) ๓  ๘  ๗  ๖  ๔  - ๓  ๘  ๗  ๖  ๔  -

๑  ๙  ๖  ๘  ๙ $ ๑  ๙  ๖  ๘  ๙

(๑๖) ๔  ๗  ๖  ๔  ๕  - ๔  ๗  ๖  ๔  ๕  -

๓  ๘  ๗  ๗  ๗ $ ๓  ๘  ๗  ๗  ๗

(๑๗) ๘  ๗  ๖  ๕  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๔  -

๔  ๕  ๖  ๗  ๘ $ ๔  ๕  ๖  ๗  ๘

(๑๘) ๙  ๑  ๕  ๑  ๙  - ๙  ๑  ๕  ๑  ๙  -

๕  ๑  ๙  ๑  ๕ $ ๕  ๑  ๙  ๑  ๕

(๑๙) ๔  ๗  ๖  ๔  ๘  - ๔  ๗  ๖  ๔  ๘  -

๔  ๖  ๘  ๗  ๔ $ ๔  ๖  ๘  ๗  ๔

(๒๐) ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  - ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  -

๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕ $ ๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕

(๒๑) ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  -

๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒ $ ๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒

(๒๒) ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  - ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  -
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๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙ $ ๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙
คาบท่ี 9

เน้ือเร่ือง  การบวกและการลบ

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. คิดหลากหลายวิธี
3. นักเรียนสามารถท ําโจทยบวกลบจากแบบทดสอบไดถูกตอง

สาระส ําคัญ
ฝกฝนทักษะการบวกเลขหลายหลักหลายแถวและบวก - ลบ เลขคละกันหลาย

หลักหลายแถวโดยใชความรูท่ีเรียนมาแลวในกิจกรรมท่ี 1-8

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 9

กิจกรรมการเรียนการสอน
 1.  ทบทวนการบวกลบเลขทบเกา ทบสิบ  การลบท่ีมีหลายหลักแลวใชวิธีหา

             ผลลบแบบเวทคณิต เชน
3  7  5  +

          1 27 90 64  -

          0 0  7  9 
ตัวอยาง จงหาคาของ 3  7  5 +

4  8  9
2  6  8

วิธีท ํา 3  7  5  + 3  7  5  +

4  6  9 $ 4  6  9
2  6  8          1  7  3  2

-

-

     .    .
  -   .
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                        5  9  6
2.  นักเรียนทํ าแบบฝกที่ครูเตรียมมา
3.  ครเูดินพรอมซักถามวิธีการคดิหาคํ าตอบที่คิดไดเร็วและถูกตอง  และชี้

        แนะใหกับนักเรียนที่ยังคิดไมได
4. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิดที่รวดเร็วและถูกตอง

การประเมิน
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 9

ฝกทักษะการบวก - ลบเลขหลายหลัก หลายแถว ในการบวก - ลบเลขหลาย
หลัก หลายแถว ถาแปลงตัวลบใหเปนตัวบวก และลดตวัเลขหลักถัดไปทางซายของตัวต้ังลง 1
จะท ําใหการบวก - ลบเลขหลายหลัก หลายแถว เปล่ียนเปนการบวกเลขหลากหลัก หลายแถว
ซึ่งท ําใหการค ํานวณงายขึน้
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การบวกและการลบ

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

      จงหาคาของการบวก - ลบ คละกันตอไปนี้

     (1) 3  7  8  + (2) 8  7  6  - (3) 9  8  7  -

4  9  5  - 7  8  8  + 3  5  9  -

6  7  9 3  5  7 2  4  8

     (4) 6  7  5  8  - (5) 2  7  6  8  + (6) 8  8  8  8  -

3  9  6  4  - 8  9  9  7  -  1  2  3  4  +

5  8  7  6  + 3  7  6  5  + 4  3  2  1  -

3  8  5  6 3  9  7  8 6  6  6  6

     (7) 5  6  9  5  8  - (8) 3  7  9  5  6  + (9) 7  5  9  8  3  -

3  8  7  5  1  + 6  8  7  7  3  - 6  8  7  8  8  -

6  2  3  8  4  - 8  3  9  5  4  - 4  9  5  7  6  +

2  7  5  8  8 1  2  3  4  5 8  3  7  4  4

     (10) 5  8  5  9  4  - (11) 9  9  9  9  9  - (12) 8  3  4  8  4  +

3  7  6  8  6  - 1  2  3  4  5  - 7  6  5  1  5  -

2  8  4  8  8  + 3  2  6  8  8  - 9  9  9  9  9  -

5  9  6  8  4 2  3  4  8  7 1  2  3  4  5
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คาบท่ี 10

เน้ือเร่ือง ทดสอบการบวก - ลบคละกัน

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถหาค ําตอบโจทยการบวกลบระคนโดยใชวิธีบวกลบแบบ
เวทคณิตได

2. นักเรียนมีความละเอียดรอบคอบและมีความพยายามในการทํ างาน

สาระส ําคัญ
ฝกฝนทักษะการบวกเลขหลายหลักหลายแถวและบวก - ลบ เลขคละกันหลาย

หลักหลายแถวโดยใชความรูท่ีเรียนมาแลวในกิจกรรมท่ี 1-8

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 10

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ครูใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบการบวก - ลบ คละกัน
2. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมท้ังอธิบายแนวคิดในการหาคํ าตอบท่ี
งายและรวดเร็ว

การประเมินผล
1. แบบทดสอบ
2. แบบบันทึกพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

สือ่การเรียนการสอน
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1. แผนใส
2. แบบทดสอบ

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 10

ฝกทักษะการบวกลบเลขหลายหลักหลายแถวคละกัน ในการบวก-ลบเลข
หลายหลักหลายแถว ถาแปลงตัวลบใหเปนตัวบวก และลดตัวเลขหลักถัดไปทางซายของตัว
ตั้งลง 1 จะท ําใหการบวก-ลบเลขหลายหลักหลายแถวเปล่ียนเปนการบวกเลขหลายหลีกหลาย
แถวซึ่งท ําใหการค ํานวณงายขึน้

สรุปกิจกรรมท่ี 9, 10
กิจกรรมท่ี 9 - 10

เปนการคิดค ํานวณการบวกลบคละกันหลายหลักหลายแถวซ่ึงนักเรียนตองใช
ความรูในการบวกเลขหลายหลักหลายแถวในกิจกรรมท่ี 2 - 3    และการแปลงตัวลบใหเปน
ตัวบวก ในกิจกรรมที ่8 มาใชผสมกัน และเปนโจทยท่ีใหนักเรียนทํ าแขงกับเวลาซ่ึงนักเรียน
พอท ําไดบาง
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การทดสอบการบวก - ลบ คละกัน

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

1. จงเขียนค ําตอบลงในกรอบ % ( 24 คะแนน)
1.1) 8 4 6 - 1.2) 4 8 5 + 1.3) 9 6 7 - 1.4) 9 3 2 -9 6 7 + 8 5 4 - 3 8 9 + 6 8 4 -5 5 4 7 6 2 1 2 4 1 2 4

     (1 คะแนน)       (1 คะแนน)                    (1 คะแนน)                    (1 คะแนน)

1.5) 4 1 8 2 - 1.6) 1 9 9 9 - 1.7) 5 8 5 9 + 1.8) 4 7 4 6 -8 2 2 6 + 2 5 4 2 - 9 5 8 5 - 6 9 9 9 -9 8 7 2 - 3 1 2 4 - 3 4 2 3 - 2 5 4 2 +1 9 8 7 1 9 9 9 6 5 7 6 7 8 4 8

        (2 คะแนน)         (2 คะแนน)                     (2 คะแนน)                    (2 คะแนน)

1.9) 6 7 4 5 + 1.10) 4 5 3 5 - 1.11) 9 7 8 9 - 1.12) 7 7 8 8 -3 7 6 1 - 8 8 8 8 - 5 9 9 8 + 8 8 7 7 +4 3 9 8 - 4 3 2 1 + 1 2 3 4 - 5 5 4 4 -3 8 1 4 9 9 9 9 4 3 2 1 4 4 5 5

          (2 คะแนน)           (2 คะแนน)                     (2 คะแนน)                    (2 คะแนน)

1.13) 4759 - 2832 + 5121 - 3832 = (2 คะแนน)

1.14) 9797 - 7878 + 5432 - 2345 = (2 คะแนน)

ขอ 1 รวม
คะแนน

ขอ 2
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม ………………………..

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

2. จงเขียนตัวเลขท่ีถูกตองลงในกรอบ % ( 16 คะแนน)
2.1)               2 - 2.2)   7      3     6 - 2.3) 5     8           -

8     7  7 +           8     5 + 4   8   +

             3     7     4    8                                      4      6
             8     7                          7      4     6                6      6      6
           (3 คะแนน)    (3 คะแนน)             (3 คะแนน)

2.4) 7      2     4   -

                    +             4      2     7
             7      6     5
           (3 คะแนน)

2.5)  3741 + 267 - 9            =                 12 (4 คะแนน)

คะแนน ขอ 2
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ตารางการประเมินการคิดเลขเร็ว

จ ํานวนเด็กตามการจดัอันดับชวงคะแนนลํ าดับ
ท่ี ช่ือกิจกรรม 0 - 2

คะแนน
3 - 4
คะแนน

5 - 6
คะแนน

7 - 8
คะแนน

9 - 10
คะแนน

1
2
3
4
5
6
7
8

9-10

คิดเลขเร็ว 1
คิดเลขเร็ว 2
คิดเลขเร็ว 3
คิดเลขเร็ว 4
คิดเลขเร็ว 5
คิดเลขเร็ว 6
คิดเลขเร็ว 7
คิดเลขเร็ว 8
คิดเลขเร็ว 9 - 10

2
4
2
4
7
2
2
9
7

-
5
2
2
1
1
2
-
5

3
5
3
-
6
2
4
-
3

-
2
7
3
1
6
6
2
1

11
-
2
7
1
5
2
5
-

รวม 39 18 26 28 33
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ทักษะการคิดแกปญหา
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แผนการสอนทักษะการแกปญหา

คร้ังท่ี 1

เน้ือเร่ือง การบวก

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการบวกเลข
2. ฝกแกปญหาโดยเลือกจํ านวนมาบวกใหเทากับผลลัพธท่ีกํ าหนดให

สาระส ําคัญ
จากจํ านวนที่มีสามารถเลือกจํ านวนมาบวกกันใหมีคาแตกตางกันไดหลายคา

ตามท่ีกํ าหนดให

ช่ือกิจกรรม เลือกสรรการบวก

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. แจกใบงานกิจกรรมใหนักเรียน
2. นักเรียนศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหา
4. นักเรียนเสนอผลงานและแนวคดิในการหาคํ าตอบ
5. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส อธิบายหลักการหาอุบายในการคิดเพ่ือใชวิธี
หาคํ าตอบท่ีงายและหลากหลาย

การประเมินผล
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1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. บัตรจํ านวน และตาราง
2. แผนใส
3. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
นักเรียนสนใจเติมตัวเลขลงในชองตารางเพ่ือใหไดผลรวมเปนคาตาง ๆ ตาม

ตัวกํ าหนด นักเรียนสวนมากทํ าไดถูกตอง บางคนมีปญหาในการหาผลรวมที่มีคา = 48 ซ่ึงตอง
ใชจํ านวนท่ีลงทายดวย 9 ถึง 2 จํ านวน คือ 29, 49
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รงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  เลือกสรรการบวก
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

เลือกสรรการบวก

ครูปรีดา  คิดเกมคณิตศาสตรขึ้นเกมหนึ่ง  เพ่ือใหนักเรียนฝกทักษะการบวก
โดยใหนักเรียนทอดเบี้ยในแผนรูปสี่เหลี่ยมที่มีตัวเลขปรากฎอยูดังรูป  โดยทอดเบี้ย 5 ครั้ง
แลวบันทึกคาของจํ านวนท่ีทอยได หลังจากน้ันหาผลบวก  นักเรียน 4 คน  ทอยเบี้ยแลวหาผล
บวกไดดังตาราง แตนักเรยีนบันทึกจํ านวนท่ีทอยไดเพียงคนละหน่ึงจํ านวน  ยังขาดอยูอีก
คนละส่ีจํ านวน  จงใชจํ านวนท่ีอยูในเปารูปส่ีเหล่ีบใมมาเติมในชองวางของตารางใหครบและ
มีผลบวกถูกตอง

รวม
ตัวอยาง 60 29 49 60 29 227
นภา 60 248
กิจจา 55 273
มนัส 29 227
อัฉรา 49 253

60
55
49
29
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คร้ังท่ี 2

เน้ือเร่ือง การมองภาพจากดานบน

จุดประสงค
ฝกทักษะการมองภาพจากทางดานขางใหสัมพันธกับการมองภาพจากทาง

ดานบน

สาระส ําคัญ
ภาพแตละภาพที่มองจากทางดานขางกับมองจากทางดานบนสวนมากจะมี

ลักษณะแตกตางกัน ถาพิจารณาเสนขอบและการหักมุมของภาพจะมองเห็นสอดคลองกันจน
ระบุไดวาภาพน้ันเปนภาพเดียวกันแตเปนคนละมุมมอง

ช่ือกิจกรรม มองตางมุม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาแลวลงมือปฏิบัติ
4. นักเรียนเสนอผลงาน และเสนอแนววิธีการมองภาพ
5. ครูเฉลยภาพมองจากทางดานบนของแตละรปูตามลํ าดับ

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
จากการใหสังเกตมุมดานขางมาจับคูกับการมองมุมดานบนจํ านวน 8 ภาพ นัก

เรียนจะท ําไดประมาณ 6 ภาพ โดยเฉลี่ยซึ่งภาพที่จับคูผิดสวนมากคือ ภาพมมุมองจากดานบน
ภาพ D, H ซ่ึงเปนภาพท่ีซับซอนมีนักเรียนสามารถทํ าไดถูกตอง 8 ภาพ จํ านวน 3 คน จากการ
สังเกตการมองภาพของเด็กจะพลิกภาพเอียงคอดูภาพใหความสนใจ ถาเสริมเปนส่ือ 3 มิติ นัก
เรียนจะเขาใจมุมมองมากขึ้น
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มองตางมุม
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

มองตางมุม
หนูแจมมีพ่ีชายเปนสถานิก เมื่อหนูแจมชวยท ําความสะอาดใหกับโตะทํ างาน

ของพ่ีชาย กระดาษบนโตะท ํางานของพ่ีชายหลนลงมาท่ีพ้ืน  หนูแจมหยิบกระดาษแผนนั้นขึ้น
มาดูเห็นภาพ 16 ภาพ  มีลักษณะตาง ๆ  กัน  แตเมื่อพิจารณาดูภาพแลวภาพ 1 ถึง 8 เปนภาพท่ี
มองจากทางดานขาง และภาพ A ถึง H  เปนภาพท่ีมองจากทางดานบน จงชวยหนูแจมจับคู
ภาพที่แทนสิ่งกอสรางเดียวกันแตคนละมุมมองดวย
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คร้ังท่ี 3

เน้ือเร่ือง การบวก

จุดประสงค
คนหาจํ านวนจากสมบัติท่ีแตกตางกันของจํ านวนแตละจํ านวน

สาระส ําคัญ
จํ านวนท่ีแตกตางกันจะมีสมบัติบางประการท่ีแตกตางกัน ท ําใหคนหาจํ านวน

ท่ีตองการไดโดยอาศัยการสืบคนจากสมบัติของจํ านวนน้ัน ๆ

ช่ือกิจกรรม ชวยจุมจ๋ิมคนหาหองดวย

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
4. ครูตอบปญหาเก่ียวกับจํ านวนเฉพาะ ตัวประกอบ และเลขยกกํ าลัง 2
พรอมยกตัวอยางประกอบ เนื่องจากนักเรียนยังไมเคยเรียนมากอน

5. เมื่อนักเรียนมีความรูในเรื่องดังกลาวแลวใหนักเรียนตอบค ําถามเพื่อฝก
ทักษะและทดสอบความเขาใจ

6. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม
7. ครูเฉลยพรอมอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน



71

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
มีการใหความรูเรื่องระบบจํ านวน เชน จํ านวนเฉพาะ นอกจากน้ียังตองใช

ความคิดเชิงตรรกศาสตรเพื่อใชมาเปนเหตุผลตัดจํ านวนท่ีไมใชเง่ือนไขออก ซ่ึงในขอน้ีคํ า
ตอบคือ 36 มีนักเรียนตอบถูกครึ่งหนึ่งของนักเรียนทั้งหมด สวนที่ตอบผิดไดคํ าตอบเปน 42
ตามขอมูลน้ันสมบัติของ 36 และ 42 ใกลเคียงกันมากจึงทํ าใหนักเรียนไมละเอียดรอบคอบ
ตอบ 42

ปญหา
กิจกรรมน้ีเปนกิจกรรมท่ีเน้ือหาเกินระดับความรูของนักเรียน เมื่อครูอธิบาย

ความหมายเรือ่งจํ านวนเฉพาะ นักเรียนสวนใหญเขาใจบางสวนยังมีขอสงสัย
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ชวยจุมจ๋ิมคนหาหองดวย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

หนูจุมจิ๋มและครอบครัวไปแขงขันแรลลี่ที่ตางจังหวัด เมื่อถึงเวลาเย็น
พักที่  โรงแรมซึ่งมีหมายเลขหองพักที่วาง คือ หองพักหมายเลข 13,  36,  25,  42,  33
ครอบครัวของหนูจุมจ๋ิมจะตองพักหน่ึงหองในบรรดาหองหกหองน้ีโดยมีขอมูลที่ทรา

ขอมูลที่ 1 : หมายเลข 1 หองพักไมใชจํ านวนเฉพาะ
ขอมูลที่ 2 : หมายเลขหองพักมีตัวประกอบมากกวาหกตัวประกอบ
ขอมูลที่ 3 : ผลบวกเลขโดดของหมายเลขหองเทากับกํ าลังสองขอ

หน่ึง

ใครบอกไดวาครอบครัวของหนูจุมจ๋ิมไดพักหองหมายเลขอะไร
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………

13 36 25 42 33
 20
ตองเขา
 และ 20
บดังนี้

งจํ านวน

…..
…..
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คร้ังท่ี 4

เน้ือเร่ือง หาจํ านวนจากขอมูลท่ีกํ าหนด

จุดประสงค
คนหาจํ านวนท่ีประกอบดวยตัวเลขหาหลักจากเง่ือนไขท่ีกํ าหนดให

สาระสํ าคัญ
จํ านวนท่ีประกอบดวยตัวเลขหลายหลักน้ัน ตัวเลขในแตละหลักจะมสีมบัติท่ี

แตกตางกัน และสัมพันธกันซ่ึงนํ ามาเปนขอมูลในการคนหาจํ านวนเหลาน้ันได

ช่ือกิจกรรม มูลคาของแหวน

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนฝกการหาจํ านวนจากเง่ือนไขท่ีครูกํ าหนดข้ึน
2. รับใบงานเพื่อปฏิบัติกิจกรรม
3. ศึกษาขอมูลเงื่อนไขที่กํ าหนด เพ่ือหาแนวทางการหาคํ าตอบ
4. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
5. ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงานและแนวคิดในการแกปญหา
7. เฉลยราคาของแหวน พรอมอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมเชิงปริศนาทายจํ านวน โดยโจทยกํ าหนดขอมูลของจํ านวนท่ี

ตองการมาให และใชกระบวนการทางตรรกศาสตรและคาประจํ าตํ าแหนงของตัวเลขมาใช ซ่ึง
นักเรียนหลายคนมีการวางแผนโดยเขยีนเลขโดดเปนชดุ ๆ และขจัดเลขโดดบางตัวที่ไมตรง
กับเงื่อนไขออก เลือกเลขโดดบางตัวไวเพือ่ใหไดจํ านวนท่ีเปนคํ าตอบ
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มูลคาของแหวน
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ปุกปกพบลายแทงมูลคาของแหวนวงหน่ึง ถาปุกปกสามารถบอกมูลคาของ
แหวนวง  นี้ได ปุกปกก็จะไดเปนเจาของแหวนวงน้ี เรามาดูซิวาแหวนวงน้ีมีมูลคาเปนเงินก่ี
บาท

แหวนวงนี้มีมูลคา
เปนเงินบาทประกอบ
ดวยตัวเลขหาหลัก

ตัวเลขสองหลักทางซายตางก็เปน
จํ านวนคี่และตัวเลขสามหลักทาง
ขวาตางก็เปนจํ านวนคูที่มากกวา 0

ตัวเลขในหลักพันมีคา
เปนเกาเทาของตัวเลข

ในหลักหมื่น

เล
 ห

ตัวเลขที่ยังขาด
ดังน้ัน แห

…………………
ตัวเลขในหลักหมื่น
เล็กที่สุด
อยูนอยกวา 5
วนมีราคา
………….บาท
ตัวเลขทั้งหมด
แตกตางกัน
ตัวเลขในหลักที่สามและ
หลักที่หา ซึ่งนับจากทาง
ซายมีคาเทากับผลบวกของ

ตัวเลขสองหลักแรก
ตัวเลขในหลกัรอย
็กกวาตัวเลขในหลักสิบ
รือตัวเลขในหลักหนวย
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คร้ังท่ี 5

เน้ือเร่ือง การเปรียบเทียบระยะทางในคายกล

จุดประสงค
แกปญหาคายกลและเปรียบเทียบระยะทางในคายกล ณ ตํ าแหนงตาง ๆ

สาระสํ าคัญ
ในการแกปญหาเร่ืองคายกล นอกจากจะหาเสนทางไดแลว อาจจะเลือกเสน

ทางท่ีส้ันท่ีสุดได นอกจากน้ีในการแกปญหาอาจจะคิดในรูปแบบการยอนรอย

ช่ือกิจกรรม เสนทางสูหองสมุด

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานเพ่ือปฏิบัติกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา และวิเคราะหรายละเอียดเพื่อหาทางแกปญหา
3. ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
4. นักเรียนเสนอผลงาน และแสดงเสนทางสูหองสมุด และเปรียบเทียบระยะ

ทางใหเห็น
5. ครูเฉลยและอธิบายเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมน้ีเก่ียวกับมิติสัมพันธเชิงคายกล โดยเปรียบเทียบ 2 เสนทาง     วาเสน

ใดส้ันกวา จากการสังเกตการแกปญหาของนักเรียน พบวามีนักเรยีนหลายคนใชกระบวนการ
ยอนกลับ ท้ังน้ีเพราะนักเรียนเคยแกปญหาลักษณะน้ีมากอนแลว แตเปนเพียงการหาทางออก
ไมไดหาระยะทางเพ่ือเปรียบเทียบระหวาง 2 เสนทาง ถึงแมวาเสนทางจะเปนเสนโคง นักเรียน
สามารถเปรียบเทียบระยะทางได มีนักเรียนบางคนใชสี 2 สี ลากเสนทางสีละ 1 เสนทาง จึงทํ า
ใหการเปรียบเทียบเห็นชัดเจนขึ้น กิจกรรมน้ีนักเรียนจะใชเวลาทํ านอยกวากิจกรรมอ่ืน ๆ
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  เสนทางสูหองสมุด
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
Library
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ชอง  ทางดานลางซายของแผนภาพเปนตํ าแหนงท่ีเด็กชายเอกพักอยู และ
ชอง  ทางดานลางขวาของแผนภาพเปนตํ าแหนงท่ีเด็กหญิงจูนพักอยู ท้ังสองคนจะตองหา
เสนทางท่ีส้ันท่ีสุดจากหองพักของตนไปยงัหองสมุด เสนทางไปยงัหองสมดุของใครส้ันกวา
กัน
คร้ังท่ี 6

เน้ือเร่ือง การคูณดวย 3

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพ

สาระสํ าคัญ
การคูณดวย 3 เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท่ี

กํ าหนดให แลวหาพจนทั่วไปของลํ าดับ และนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป
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ลํ าดับของตัวเลข นอกจากจะแสดงในรูปของตัวเลขแลวอาจจะแสดงในเชิงรูปภาพได รูปแบบ
การเรียงตัวของส่ิงท่ีปรากฏในภาพจะแสดงความสัมพันธกัน ทํ าใหระบุไดวาลํ าดับเชงิรูปภาพ
น้ันมีพจนท่ัวไปเปนอยางไร

ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวกันของรูปส่ีเหล่ียม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ใหนักเรียนสังเกตจากภาพ และใหตอบคํ าถามเก่ียวกับการเพ่ิมของรูปส่ี

เหลี่ยมในแตละลํ าดับ
3. นักเรียนศึกษาลักษณะของรูปแบบ แลวเขยีนจํ านวนใหสอดคลองกับรูป

แบบที่กํ าหนด
4. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวกันของรูปส่ีเหล่ียมในลํ าดับที่ n
5. นักเรียนนํ าผลที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏ

ในใบงานพรอมระบายสี
6. นํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเรียงตัวกันของรูปสี่เหลี่ยมใน

ลํ าดับที่ n
การประเมินผล

1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม
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ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนมองตัวแบบเชิงรูปภาพใหสัมพันธกับการคูณ การ

เรียงลํ าดับของจํ านวน พรอมทั้งหารูปแบบทั่วไปของลํ าดับ โดยพิจารณาคํ าตอบจากการถาม
เปนขั้น ๆ เม่ือไดรูปแบบท่ัวไปแจงใหนักเรียนเขียนรูปแบบเชิงรูปภาพในลํ าดับถัดไป

พฤติกรรมของนักเรยีน พบวา การตอบคํ าถามท่ี 1 และ 2 ตอบไดถูกตอง สวน
คํ าถามท่ี 3เปนการถามทีละลํ าดับ สูการคูณดวย 3 น้ัน นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคํ าถาม
ไดถึงลํ าดับท่ี 20 และลํ าดับที่ n   และโจทยถามความหมายถึงลํ าดับที่ n วามีรูปท้ังหมดก่ีรูปนัก
เรียนบางคนไมเขาใจลํ าดับที่ n จึงสรุปลํ าดับที่ n ไมได สํ าหรับคํ าถามขอท่ี 4 ใหวาดรูปสอด
คลองกับลํ าดับท่ี 5 น้ัน นักเรียนชอบวาดรูปและวาดไดถูกตอง นอกจากน้ีบางคนวาดรูปใน
ลํ าดับที่ 10, 20 และบางคนพยายามจะวาดรปูในลํ าดับที่ n ดวย โดยใชจุด 3 จุด เพื่อแสดงวามี
ลํ าดับกอนหนา หรอืมีลํ าดับถัดไปตอจากรูปท่ีวาดรูปไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การเรียงตัวกันของรู
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปนี้
ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

1. ตองใชรูปสี่เหลี่ยมกี่รูปในลํ าดับที่ 5
ตอบ………………….รูป

2. ลํ าดับใดที่มีรูปสี่เหลี่ยมอยู 24 รูป
ตอบ………………….รูป

3. จงศึกษาลักษณะของรูปแบบตอไปนี้แลวเติมชอง
วางใหสมบูรณ
  ลํ าดับที่          ฐาน X สูง

1 3 X 1
2 3 X 2
3 3 X 3
4 3 X 4
5 …….
.     .
.     .
.     .

10 ……..
20 ……..
n ……..

จึงสรุปไดวารูปแบบการเรียงตัวกันของรูป         น้ีใน
ลํ าดับที่ n จะมีรูป          อยูทั้งหมด……………รูป
4. จงวาดรูปในลํ าดับที่ 5

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

20
.
.
.

n
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การเรียงตัวกันของรู
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….



84

คร้ังท่ี 7

เน้ือเร่ือง การคูณดวย 4

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพ

สาระสํ าคัญ
การคูณดวย 4 เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท่ี

กํ าหนดให แลวหาพจนทั่วไปของลํ าดับ และนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป
นอกจากจะแสดงในรูปตัวเลขแลวอาจจะแสดงในเชงิรูปภาพได รูปแบบการเรยีงตัวของส่ิงท่ี
ปรากฏในภาพจะแสดงความสัมพันธกันทํ าใหระบุไดวาลํ าดับเชิงรูปภาพน้ันมีพจนท่ัวไปอยาง
ไร

ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูปส่ีเหล่ียม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาใบงานเพ่ือตอบคํ าถาม และหาลํ าดับของจํ านวนท่ีสอดคลองกับรูป

แบบเรขาคณิตที่กํ าหนด
3. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวกันเปนกากบาทของรูปส่ีเหล่ียมในลํ าดับที่ n
4. นักเรียนนํ าผลที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏ

ในใบงานลงบนกระดาษกราฟพรอมระบายสี
5. นํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
6. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติม
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมการเรียงตัวเชิงรูปภาพ      กิจกรรมนี้สัมพันธกับลํ าดับของจํ านวนท่ี

เปนสหลํ าดับ    กลาวคือ        มีการผสมผสานระหวางการบวกและการคูณจากการท่ีนักเรียน
ไดฝกทํ ากิจกรรมสํ าคัญเชงิรูปภาพในกิจกรรมท่ี 6 ทํ าใหนักเรียนมีประสบการณในการแก
ปญหาลํ าดับเชิงรูปภาพ ซึ่งค ําถามท่ี 1 และ 2 นักเรียนสวนใหญตอบได สวนคํ าถามท่ี 3 ใน
ลํ าดับ 1, 2, 3, 4 แนะนํ ารปูแบบของจํ านวนรูป  ไวเปนตัวอยาง และใหนักเรียนตอบลํ าดับที่
5, 10, 20 และลํ าดับที่ n เม่ือนักเรียนศึกษาตัวอยางแลว นักเรียนสวนใหญสามารถตอบไดถึง
ลํ าดับที่ n แตบางคนเขียนวงเล็บผิดที่ แตขอสรปุการเรียงตัวกันเปนรูปกากบาทในลํ าดับที่ n
นักเรียนมากกวาครึ่งยังไมสามารถตอบได เนื่องจากคํ าตอบอยูในรูปท่ีซับซอน เกินความรูของ
นักเรียน แตบางคนท่ีสามารถตอบได ถูกตอง ในคํ าถามท่ี 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 น้ัน นัก
เรยีนสามารถวาดรูปไดถูกตอง
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                โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ลํ าดับที่ ลักษณะรูปแบบ
1

2

3

4

10

20

n

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซายแลวตอบคํ า
ถามตอไปนี้
1. จํ านวนรูปสี่เหลี่ยมในลํ าดับที่ 2 มากกวาจํ านวนรูปสี่

เหลี่ยมในระดับที่ 1 ก่ีรูป ทํ านองเดียวกันจํ านวนรูปสี่
เหลี่ยมในลํ าดับที่ . มากกวาจํ านวนรูปสี่เหลี่ยมใน
ลํ าดับที่ 2 ก่ีรูป
ตอบ……………….รูป

2. ลํ าดับที่ 2 มีรูปสี่เหลี่ยมอยูทั้งหมดกี่รูป
ตอบ……………….รูป

3. จงศึกษาจํ านวนรูปสี่เหลี่ยมของรูปแบบตอไปนี้แลว
เติมชองวางใหสมบูรณ

จึงสรุปไดวาการเรียงตัว
เหลี่ยมอยูทั้งหมด……………รูป
4.  จงวาดรูปในลํ าดับที่ 5
ลํ าดับที่ รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
1 1
กันเปนกากบาทของรูปสี่เหลี่ยมนี้ ในลํ าดับที่  n จะมีรูปสี่

2
3
4
5

10
20
n

1 + 4 = 1 + (4 x 1)
1 + 4 + 4 = 1 + (4 x 2)
1 + 4 + 4 + 4 = 1 + (4 x 3)
……………………………

1 + (4 x 9)
……………………………..
……………………………..
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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คร้ังท่ี 8

เน้ือเร่ือง การเพิ่มทีละ 1 และการเพิ่มทีละ 2 นํ าไปสูการเพ่ิมทีละ 3

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพสลับลาย

สาระสํ าคัญ
การแยกรูปแบบเรขาคณิต เชิงภาพซอนออกเปน 2 รูปแบบ พรอมทั้งหาลํ าดับ

ของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท้ังสองแลวหาผลรวม และพจนทั่วไปของลํ าดับ
แลวนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป

ช่ือกิจกรรม ลํ าดับสลับลาย

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวน
3. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวของรปูสลับลายในลํ าดับที่ n
4. นักเรียนนํ าผลสรุปที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมี

ปรากฏในใบงาน บนกระดาษกราฟท่ีครูแจกใหพรอมระบายสี
5. ใหนักเรียนซักถามปญหา
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบการเรียงตัวกันของรูปสลับ

ลายในลํ าดับที่ n
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมลํ าดับเชิงรูปภาพท่ีซอนกัน 2 ลํ าดับ โดยที่ลํ าดับหน่ึงเปนลํ าดับ

เลขคณิตท่ีเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึง สวนอีกลํ าดับหน่ึงเปนลํ าดับเลขคณิตที่เพิ่มขึ้นทีละสอง ในคํ าถาม
ที่ 1 และ 2 ถามเกี่ยวกับลักษณะการเพิ่มขึ้นของรูปในลํ าดับตาง ๆ น้ัน นักเรียนสวนใหญตอบ
ได แตบางสวนตอบคํ าถามท่ี 2 เก่ียวกับจํ านวนรูป  รวมทั้งหมดยังไมถูกตอง โดยหลงเขาใจ
วาเปนเพียงจํ านวนท่ีเพ่ิมข้ึน

สํ าหรับคํ าถามท่ี 3 ลํ าดับที่ 1 - 5 นักเรียนสวนใหญตอบได แตในลํ าดับที่ 10
และลํ าดับที่ 11 นักเรียนเกินกวาครึ่งที่ตอบไมได รวมถึงการสรุปก็ตอบไมไดเชนกัน สวนคํ า
ตอบที่ 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 น้ัน นักเรียนประมาณครึ่งสามารถวาดรูปไดอยางถูกตอง
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ลํ าดับสลับลาย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

จึงสรุปไดวารูปแบบการ
มีรูป           อยู……….รูป  มีรูป           อยู…
4.  จงวาดรูปในดํ าดบัท่ี 5

1. ในแตละระดับท่ีเพ่ิมข้ึนทีละ 1 ลํ าดับ
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมดเพ่ิมข้ึนทีละ…………….รูป

2. ลํ าดบัท่ี 5
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียมรวมท้ังหมด………..รูป

3.  จงศึกษาจํ านวนรูป         และ          รูปแบบตอไปน้ี
      แลวเติมชองวางใหสมบูรณ

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

n

รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
ลํ าดับที่

   รูป     รูป รวม
1 2 2 4

2
3
4
5
.
.
.

10
n

3
4
5

…………...

…………...
…………...

4
6
8

…………...

…………...
…………...

7
10
13

…………...

…………...
…………...

เรียงตัวของรูปสลับลายในลํ าดับท่ี n เปนดังน้ี
……...รูป  รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมด…………รูป
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ลํ าดับสลับลาย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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คร้ังท่ี 9

เน้ือเร่ือง

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพผสมลาย

สาระสํ าคัญ
ลํ าดับชุดรูปของตัวเลขสองลํ าดับแสดงดวยกันโดยใชลักษณะการเรียงตัวกัน

ของรูปสี่เหลี่ยมสองชุดคือ และชุดรูป  จัดเรียงผสมกัน นอกจากน้ีจะไดลํ าดับของตัวเลข
อีกลํ าดับหนึ่งโดยคัดจากผลบวกของสองลํ าดับแรก

ช่ือกิจกรรม ดํ าซอนขาว

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาใบงานเพ่ือหาทางแกปญหาและตอบคํ าถาม
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
4. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม
5. หาขอสรุปรูปแบบการเรียงตัวของรูปดํ าซอนขาวในลํ าดับถัดไปและ

ลํ าดับที่ n
6. นํ าผลสรุปที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏในใบ

งาน ลงบนกระดาษกราฟพรอมระบายสี
7. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
8. เฉลยและอธิบายเพิ่มเติมในขอสรุปที่ไดจากการเรียงตัวของรูปดํ าซอน

ขาว
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมนิและพฤติกรรมนักเรียน
เปนลํ าดับเชิงรูปภาพ 2 ลํ าดับท่ีเรียงตัวกันซับซอนกวารูปในกิจกรรมท่ี 8 โดย

ลํ าดับในกิจกรรมดํ าซอนขาวน้ีเปนลํ าดับเลขคณิตที่เพิ่มขึ้นทีละสอง เหมือนกันทั้ง 2 ลํ าดับ แต
มีรูปแบบเริ่มตนตางกัน และเขียนซอนกันอยู โดยมีรูป  ขาวอยู 4 รูป และ รูป  ดํ า 2 รูป

1. ในการตอบคํ าถามขอ 1 การเพ่ิมของรปู  ดํ า นักเรียนสามารถตอบได
สวนการเพิ่มของรูป  ขาว มีนักเรียน 3 คนที่ตอบถูก

2. สวนคํ าถามขอท่ี 2 นักเรียนสวนใหญตอบไมถูกตอง
3. สวนคํ าถามท่ี 3 เมื่อนักเรียนศึกษาตัวอยางของลํ าดับแลว สวนใหญตอบ

ลํ าดับที่ 5 ที่ 10 ไดถูกตอง
4. สวนลํ าดับที่ n น้ัน ในชวงของลํ าดับที่เปนผลรวมของลํ าดับดํ าซอนขาว

สวนใหญนักเรียนยังตอบไมถูก ซ่ึงในการสรุปรปูแบบท่ี n ของลํ าดับรูป
ดํ า รูปขาว และรูปรวม ยังไมถูกตองเชนกัน

5. การตอบคํ าถามขอ 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 นักเรียนสามารถวาดไดถุก
ตอง
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ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

n

จึงสรุปไดวารูปแบบการเรียงตัว
มีรูป           อยู……….รูป  มีรูป           อยู………..
4.  จงวาดรูปในดํ าดบัท่ี 5

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
          โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ดํ าซอนขา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.   ในแตละระดับท่ีเพ่ิมข้ึนทีละ 1 ลํ าดับ

รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมดเพ่ิมข้ึนทีละ…………….รูป

2. ลํ าดบัท่ี 5
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียมรวมท้ังหมด………..รูป

3.  จงศึกษาจํ านวนรูป         และ          รูปแบบตอไปน้ี
      แลวเติมชองวางใหสมบูรณ
รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
ลํ าดับที่

   รูป     รูป รวม
1 2 4 6

2
3
4
5
.
.
.

10
n

4
6
8

…………...

…………...
…………...

6
8
10

…………...

…………...
…………...

10
14
18

…………...

…………...
…………...

ของรูปสลับลายในลํ าดับท่ี n เปนดังน้ี
.รูป  รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมด…………รูป
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ดํ าซอนขาว
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

พิจารณาลํ าดับทั้งสองรูปแบบตอไปนี้
รูปแบบที่ 1 : 1, 3, 5, 7, 9, …
รูปแบบที่ 2 : 2, 4, 6, 8, 10, …

1. จงสรางลํ าดับเชิงรูปภาพโดยใชรูปส่ีเหลี่ยม  ประกอบกันเปนลํ าดับในรูปแบบท่ี 1
2. จงสรางลํ าดับเชิงรูปภาพ โดยใชรูปสี่เหลี่ยม  ประกอบกันเปนลํ าดับในรูปแบบท่ี 2
3. จงผสมลํ าดับรูปแบบเชิงรูปภาพทั้งสองรูปแบบเขาดวยกัน พรอมทั้งตั้งชื่อลํ าดับเชิงรูป

ภาพในรปูแบบผสมน้ี
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คร้ังท่ี 10

เน้ือเร่ือง

จุดประสงค
สรางลํ าดับเชิงรูปภาพจากลํ าดับตัวเลขที่กํ าหนดให

สาระสํ าคัญ
ลํ าดับเชิงรูปภาพสามารถสรางใหสอดคลองกับลํ าดับตัวเลขได

ช่ือกิจกรรม ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหาจากใบงาน
3. ใหนักเรียนซักถามปญหา และขอสงสัย
4. นักเรียนลงมือปฏิบัติการสรางลํ าดับเชิงรูปภาพโดยใช  แทนรูปแบบที่

1 และ  แทนรูปแบบที่ 2
5. นักเรียนนํ ารูปแบบที่ 1 และรูปแบบที่ 2 มาเขียนผสมเขาดวยกัน และ

ระบายสีใหสวยงามชัดเจนตามความพอใจ
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลยและอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม
8. จัดแสดงผลงานนักเรียนทุกคนท่ีฝาผนัง

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. ใบงาน
2. กระดาษกราฟ
3. สีไม
4. แผนใส

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมมีจุดประสงคใหนักเรียนนํ าความรูท่ีไดจากกิจกรรมท่ี 6 - 9มาเปน

ประสบการณ ในการแกปญหากิจกรรมท่ี 10 โดยกิจกรรมน้ีกํ าหนดลํ าดับของจํ านวนมาให 2
รูปแบบ

รูปแบบที่ 1 เปนลํ าดับของจํ านวนคี่
รูปแบบที่ 2 เปนลํ าดับของจํ านวนคู

แลวใหนักเรียนสรางลํ าดับเชิงรูปภาพของลํ าดับทั้ง 2 น้ี สุดทายใหเขียนรปู
แบบทั้ง 2 ผสมกัน พรอมทั้งตั้งชื่อรูปแบบเชิงรูปภาพที่ผสมนี้ เน่ืองจากปญหาของกิจกรรมน้ี
เปดโอกาสใหนักเรียนจินตนาการ และสรางสรรคไดเต็มที่ นักเรียนทุกคนชอบมาก และออก
แบบลายเชิงรูปภาพที่สอดคลองกับลํ าดับของจํ านวนคี่ และลํ าดับของจํ านวนคูไดอยางหลาก
หลาย สวยงาม และไมมีลายท่ีซ้ํ ากัน
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สรุปคติธรรมจากนิทานอีสปและการตอบคํ าถามทํ าไม
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สรุปคติธรรมจากนิทานอิสปและตอบคํ าถามทํ าไม
เวลา 10 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง : 1.  นิทานอิสป 7 คาบ
2.  ตอบคํ าถามทํ าไม 3 คาบ

จุดประสงค 1.  สรุปคติธรรมจากนิทานอิสป
2.  ศึกษาคนควาหาความรูเพ่ือตอบคํ าถามทํ าไม

สาระสํ าคัญ สรุปคติธรรม
1. อยาหลงใหลตอคํ าเยินยอที่ไมเปนความจริง
2. อยาทนงตนวาย่ิงใหญเหนือผูอ่ืนท้ังปวง
3. คนพาลไมคํ านึงถึงความผิดถูกเร่ืองใด นอกจากผลประโยชนของตนเอง

เทาน้ัน
4. ไมมีอันตรายท่ีนากลัวไปกวาศัตรูท่ีแฝงเขามาในรูปของมิตร
5. การคิดรายตอผูอื่น ยอมตองไดรับผลตอบสนองเขาสักวันหนึ่ง
6. ไมมีประโยชนที่จะตอสูกับผูที่แข็งแรงกวา เพราะมแีตจะนํ าความเจ็บปวด

และความพายแพมาสูตนเองเทาน้ัน
7. พลังและอํ านาจเหมาะกับการเปนหัวหนา ผูปกครองมากกวาความงาม
8. การคิด และคนควาหาเหตุผลเพื่อตอบปญหาทํ าไม

ช่ือกิจกรรม
1. สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
2. ไกชนกับนกอินทรี
3. สุนัขกับแกะ
4. แมหมูกับหมาปา
5. งูกับตะไบเหล็ก
6. มากับราชสีห



101

7. นกยูงกับนกสาริกา
8. ทํ าไมจึงเรียกหองสมุด
9. ทํ าไมเวลาตัดเล็บจึงไมเจ็บ
10. ทํ าไมคนตองกระพริบตา

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงาน
2. ศึกษาขอมูลจากนิทานอิสป
3. วิเคราะหและเก็บขอมลูจากนิทาน
4. นํ าขอมูลมาประมวลความคิดเชงิจริยธรรม
5. สรุปคติธรรมจากเนื้อเรื่อง
6. นํ าเสนอผลงานและแสดงความคดิเห็น

การประเมนิผลงาน
1. แบบบันทึกพฤติกรรม
2. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
3. ใบงาน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. ใบงาน
2. แผนใสนิทานอิสป
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กิจกรรมสรุปคติธรรมจากนิทาน

นิทานอีสป 7 เรื่อง เปนนิทานท่ีใหนักเรียนอานเพ่ือสรุปเปนคติธรรมใชสอน
ตนเอง และเปนการฝกการสรุปประเด็น หรือขอความเพื่อนํ าไปใชในการสรุปขอมูล และ
ประเด็นปญหาในทางคณิตศาสตรตอไป

กิจกรรมที่ 1 - 7 ประกอบดวยนิทานดังตอไปนี้
1. สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา

มีคติธรรม : อยางหลงใหลในคํ าเยินยอที่ไมเปนความจริง
2. ไกชนกับนกอินทรี

มีคติธรรม : อยาทนงตนวาย่ิงใหญเหนือผูอ่ืนท้ังปวง
3. สุนัขกับแก

มีคติธรรม : คนพาลไมคํ านึงถึงความผิดถูกเร่ืองใด นอกจากผลประโยชน
ขอตนเองเทานั้น

4. แมหมูกับหมาปา
มีคติธรรม : ไมมีอันตรายใด ๆ ท่ีจะนากลัวไปกวาศัตรูท่ีแฝงเขามาในรูป
ของมิตร

5. มากับราชสีห
มีคติธรรม : การคิดรายตอผูอ่ืนยอมไดผลตอบสนองเขาสักวันหน่ึง

6. งูกับตะไบเหล็ก
มีคติธรรม : ไมมีประโยชนอะไรที่พยายามจะตอสูกับผูที่เขมแข็งกวาเรา
เพราะมีแตจะนํ าความเจ็บปวดและความพายแพมาสูตนเองเทาน้ัน

7. นกยูงกับนกสาริกา
มีคติธรรม : พลังและอํ านาจเหมาะกับการเปนหัวหนา และผูปกครองมาก
กวาความงาม
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา

สุนัขจ้ิงจอกต
สุนัขจ้ิงจอกมองดูดวยความห
ใหได  มันจึงเอยชมอีกาข้ึนมา
ก็มันระยับราวกับนิลเน้ือดีท่ีห
ชีวิต  ย่ิงไปกวาน้ัน  เสียงรองข

อีกาเมื่อไดยิน
ไมที่ตํ่ าลงมาอีก  และเพ่ือจะใ
สงเสียงรองออกมา  แตทันใ
จ้ิงจอกทันที

คติ. …………
………………………………
วัหน่ึง  เดินมาพบอีกาตัวหน่ึงคาบช้ินเน้ือเกาะอยูบนก่ิงไม  เจา
วิโหย  จึงคิดหาอุบายท่ีจะทํ าใหอีกาคายกอนเน้ือออกมาจากปาก
วา "โอ…ทานชางเปนนกท่ีสวยงามอะไรเชนน้ี!  ขนของทานเลา
าไดยากท่ีสุด  ขาไมเคยพบเห็นส่ิงท่ีสวยงามเชนน้ีมากอนเลยใน
องทานก็ชางหวานไพเราะมากกวาเสียงอ่ืนใดท้ังหมด
คํ าพูดของสุนัขจิ้งจอกก็หลงไปกับคํ าชมน้ี  มันกระโดดเกาะกิ่ง
หเจาสุนัขจ้ิงจอกไดฟงเสียงของมนัตามคํ าเยินยอ  มันก็อาปากจะ
ดน้ันเอง  กอนเน้ือในปากก็หลุดรวงตกเขาไปในปากของสุนัข

………………………………………………………………...
…………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ไกชนกับนกอินทรี
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ไกชน 2 ตัวสูกัน  เพื่อแยงชิงความเปนใหญเหนือไกชนทั้งฝูง   หลังจากเขาตอ
สูกันอยูนานก็มีผูชนะผูแพ  ผูแพหลบซอนตัวอยูท่ีมุมกรง  สวนผูชนะก็ตีปกแสดงความย่ิง
ใหญออกมา  แลวบินขึ้นไปเกาะบนหลังคา  สงเสียงรองออกมาอยางยินดี  ไมชา  เสียงรอง
ของมนัก็ไดยินไปถึงหูของเจานกอินทรีเขา  มันจึงโผบินมาท่ีเจาไกชนตัวน้ันดวยความ
กระหาย  พรอมกับใชอุงเล็บอันแหลมคมตะปบรางของผูชนะไปกินในที่สุด  ดวยเหตุนี้ไกชน
ที่เหลือจึงไดขึ้นมาเปนหัวหนาฝูงแทน

คติ. …………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
         โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  สุนัขกับแกะ
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สุนัขตัวหน่ึงขอทวงหน้ีจากแกะ  ท้ังสองตกลงท่ีจะใหผูตัดสินเร่ืองน้ี   โดยให
เจาเหยี่ยวแดงและหมาปาเปนผูตัดสิน  แตผูตัดสินที่เลือกมา  ก็ไมไดทํ าการตัดสินเร่ืองน้ีแต
อยางใด  นอกจากจะรวมหัวกับเจาสุนัข  ฉีกรางแกะผูนาสงสารออกเปนช้ินๆ  แลวแบงกันกิน
ในท่ีสุด

คติ. …………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  แมหมูกับหมาปา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

วันหน่ึงห
ขึ้นมาอยางกระหายจึงคิด
ไดอยางสะดวก  มันพูด
ตองออนแออยางแนนอน
อาหารอรอยๆกินเสียหนอ
อยาไดเปนหวงไปเลย"

แมหมูรูท
ทานเหลือเกิน  แตไมตอ
เหลือขาและลูกๆ  ของขา

คติ. ……
…………………………
มาปาตัวหน่ึงผานมาเห็นหมูกับลูกออนในคอก  หมาปาน้ํ าลายสอ
อุบายที่จะใหแมหมูออกไปนอกคอก  เพ่ือท่ีมันจะไดกินลูกของนาง
กับแมหมูวา  "น่ีแนะ แมหมูทานเพ่ิงออกลูกมาสุขภาพของทานก็คง
  ขาขอแนะนํ าใหทานออกไปขางนอก  หาอากาศดีๆหายใจและหา
ยก็คงจะดีหรอก  สวนทางน้ีขายินดีท่ีจะเฝาลูกๆท่ีนารักไวใหเองขอ

ันในอุบายอันชั่วรายของหมาปา  นางจึงรองตอบออกไปวา "ขอบใจ
งมาชวยขาถึงขนาดนั้นหรอก  ทานหมาปาผูอารี  ส่ิงท่ีทานพอจะชวย
ไดเปนอยางดีก็คือ  ขอใหทานไปใหพนจากลูกๆของขาก็พอ!"
……………………………………………………………………...
………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
            โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มากับราชสีห
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ราช
หาอุบายตางๆ ท่ีจะใ
ปาวามันไดเรียนรูก
อุบายน้ีทํ าใหมันสา
หนึ่งเดินผานมาแลว
หลังใหราชสีหเฒาต
ก็ดีดราชสีหเฒาดวย
ทันที  เมื่อเห็นดังนั้น

คต
……………………
สีหตัวหน่ึงแกชราจนไมสามารถจับสัตวอ่ืนมากินเปนอาหารได  มันจึงคิด
หสัตวอ่ืนมาใหมันกินถึงท่ีอยูของมัน  ราชสีหเฒาเจาเลหจึงประกาศไปท่ัว
ารแพทยจากท่ีอ่ืนซ่ึงสามารถรักษาโรคไดทุกชนิด  ราชสีหเฒาม่ันใจวา
มารถจับสัตวอ่ืนกินเปนอาหารไดอยางงายดาย  จนกระท่ังวันหน่ึง  มาตัว
แกลงทํ าเปนขาเจ็บ  เพราะลวงรูในอุบายชั่วรายของราชสีหเฒา  มันหัน
รวจดูอาการขณะท่ีราชสีหเฒาแกลงทํ าเปนตรวจดูอาการอยูน้ัน  มาผูรูทัน
ขาหลังท้ังสองขางอยางแรง  ทํ าใหราชสีหเฒาเจ็บปวดและกระเด็นออกไป
 มาก็หัวเราะอยางสาสมในความเจาเลหของราชสีหเฒากอนจะเดินจากไป
ิ. …………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
            โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  งูกับตะไบเหล็ก
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

นึกสงสัยวาคงจ
ไหลออกมามาก
และในท่ีสุด มัน
เหล็กทํ าใหมันเ
โรงตีเหล็กอยา

………………
งูตัวหน่ึงคลานเขาไปในโรงตีเหล็กของชางเหล็ก  พบตะไบเหล็กวางเอาไว ก็
ะเปนอาหารจึงเล้ือยตรงเขาไปเลียตะไบ  แตยิ่งเลียเลือดจากลิ้นของมันก็ยิ่ง
ขึ้น  งูคิดวาเลือดที่ออกมาเปนเลือดของตะไบเหล็กมันเลยกลืนเลือดนั้นเขาไป
ก็คิดที่จะเคี้ยวตะไบเหล็ก  จึงอาปากกินลงไป  แตความแข็งแรงของเนื้อตะไบ
คี้ยวไมเขา  มันจึงเลิกลมความต้ังใจท่ีจะกินตะไบเหล็ก  และเล้ือยออกไปจาก
งผิดหวัง
คติ. …………………………………………………………………………...

…………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  นกยูงกับนกสาลิกา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สมัย
ปกครอง แตแลววัน
งามสงาจึงเสนอตนข
ครั้งนั้น    ขณะท่ีฝูง
สาริกาตัวหน่ึงก็กาวอ
อันสวยงามเพียงไรก
นกยูงตัวน้ี  ยังปกปอ

คติ.
……………………
กอนน้ันบรรดานกท้ังหลาย     อาศัยอยูดวยกันมานานโดยไมมีผูใดมา
หน่ึงพวกมันก็ตัดสินใจท่ีจะเลือกผูปกครองของมันข้ึนมา  นกยูงผูมีขนอัน
ึน้เปนผูปกครอง  นกท้ังหมดจึงตกลงท่ีจะประชุมกัน  แตในการประชุม
นกท้ังหมดเกือบท่ีจะตัดสินใจยกใหนกยูงข้ึนเปนผูปกครองอยูนั้น     นก
อกมาจากกลุม  พูดขึ้นวา  "เพื่อนทั้งหลายถึงแมวานกยูงจะเปนนกที่มีขน
็ตาม   แตถานกอินทรีเขามาโจมตีทํ ารายพวกเรา   ความสวยงามเชนเจา
งชีวิตพวกเราเอาไวไดหรือ"

 …………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………
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ตารางจํ านวนเด็กท่ีสรุปคติธรรมจากนิทานอีสป

จํ านวนเด็กสรุปคติธรรมจากนิทานลํ าดับท่ี ช่ือนิทานอีสป
ตรงประเด็น มีเคาของประเด็น ไมตรงประเด็น

หมายเหตุ

1
2
3
4
5
6
7

สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
ไกชนกับนกอินทรี
สุนัขกับแกะ
แมหมูกับหมาปา
งูกับตะไบเหล็ก
มากับราชสีห
นกยูงกับนกสาริกา

4
2
1
6
-
6
6

6
3
3
1
5
5
5

6
11
12
9
11
5
5
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  หองสมุด
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

����
�?

จึงเรียกวา ... “ หองสมุด ”
ทํ าไมไมเรียกหองหนังสือ

�������
�������
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ตัดเล็บ
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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เวลาเราตัดเล็บ
จึงไมรูสึกเจ็บ

�������
������
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  กระพริบตา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

�����?
คนเราตอง   ..  กระพริบตา
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กิจกรรมการตอบคํ าถามทํ าไม

มีจุดประสงคใหนักเรียนคิดวิเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณถึงสิ่งที่เกิดขึ้น
ใกลตัว ซึ่งเปนกิจกรรมที่ 8 - 10 ดังนี้

กิจกรรมที่ 8 ทํ าไมจึงเรียกวาหองสมุด
กิจกรรมที่ 9 ทํ าไมตัดเล็บจึงไมรูสึกเจ็บ
กิจกรรมที่ 10 ทํ าไมคนเราจึงตองกระพริบตา
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ตารางสรุปจํ านวนเด็กท่ีตอบคํ าถามทํ าไม

จํ านวนเด็กท่ีตอบคํ าถามทํ าไม (คน)ลํ าดับท่ี ช่ือกิจกรรม
ถูกตอง ถูกบางสวน ไมถูกตอง

หมายเหตุ

1
2
3

ทํ าไมจึงเรียกวาหองสมุด
ทํ าไมตัดเล็บจึงไมรูสึกเจ็บ
ทํ าไมคนเราจึงตองกระพริบตา

6
10
-

3
-
2

7
6
14
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โครงงานพิเศษทางคณิตศาสตร

แผนการสอนโครงงาน
ชุดที่ 1 เก่ียวกับการแกปญหา จํ านวน 5 โครงการ เวลา 5 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง
โครงงาน 1.1 การบวก - ลบ คละกัน
โครงงาน 1.2 การหารดวย 2  การจับคู  การศึกษาขอมูล
โครงงาน 1.3 เลือกจับคูจํ านวน 2 จํ านวนตั้งแต 1, 2, 3, 4, 5, 6 มาบวกกัน

ใหมีคาเทากับ 7 และการหาร 31 ดวย 7
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 โครงงาน 1.4 กํ าหนดตํ าแหนงของตารางขนาด 6 × 6 จํ านวน 6 ตํ าแหนง
ตามเงื่อนไขที่กํ าหนด

โครงงาน 1.5 การแบงรูปเรขาคณิต

จุดประสงค
โครงงาน 1.1 รวบรวมวิธีคิดหาคํ าตอบของการบวก-ลบคละกันใหไดมากวิธี

ท่ีสุด
โครงงาน 1.2 จัดรูปแบบการแขงขันชกมวยสมัครเลนแบบแพตัดออก และ

หาจํ านวนนัดการแขงขันทั้งหมดเมื่อกํ าหนดจํ านวนผูเขา
แขงขันมาให

โครงงาน 1.3 หายุทธวิธีท่ีดีท่ีสุดในการเลนเกม
โครงงาน 1.4 หาวิธีกํ าหนดตํ าแหนงในชองของตารางขนาด 6 × 6 จํ านวน

6 ตํ าแหนงโดยไมมีตํ าแหนงใดเลยอยูในแนวต้ังเดียวกัน แนว
นอนเดียวกัน และแนวทแยงเดียวกันใหไดมากท่ีสุด

โครงงาน 1.5 แบงรูปเรขาคณิตออกเปน 4 สวน โดยที่แตละสวนมีพื้นที่เทา
กัน และมีรูปรางเหมือนกัน

สาระสํ าคัญ
โครงงาน 1.1 การบวก - ลบ คละกันมีวิธีคิดท่ีหลากหลายโดยใชสมบัติทาง

คณิตศาสตร
โครงงาน 1.2 การแขงขันกีฬาประเภทแพคัดออกที่มีผูเขาแขงขันเปน

จํ านวนมากน้ัน ผูจัดการแขงขันจะตองจัดรูปแบบการแขงขัน
โดยแบงการแขงขันออกเปนสายและมีการแขงขันหลายรอบ
เพ่ือหาผูชนะเลิศ นอกจากน้ีจํ านวนผูแพท้ังหมดกับจํ านวน
นัดการแขงขันจะเทากันพอดี หรอืจํ านวนนัดจะเทากับ
จํ านวนผูเขาแขงขนัลบดวย 1

โครงงาน 1.3 การเลนเกมที่มีผูเลน 2 ฝาย และเกมท่ีเลนน้ันเปนเกมเก่ียว
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ของกับการนับจํ านวนเปนชวง ๆ สามารถใชการหารและเศษ
ที่เหลือจากการหารมาหารูปแบบยุทธวิธีที่ดีที่สุดในการเลน
เกมได

โครงงาน 1.4 จากเกมการเลนวางเบ้ีย 6 เบ้ียในตารางขนาด 6 × 6 โดยไม
ใหเบ้ียอยูในแนวต้ัง แนวนอน และแนวทแยงเดียวกัน
สามารถมาสรางเปนปญหา เชน การปลูกมะมวงในท่ีดินตาม
เงื่อนไขกํ าหนด

โครงงาน 1.5 ในการแบงพ้ืนท่ีใหเปนสวนยอยท่ีเทากัน    และเหมือนกันใน
รูปตารางหนวยสามารถทํ าไดโดยการหารพื้นที่ทั้งหมดดวย

จํ านวนสวนแบงพ้ืนท่ีท่ีเปนสวนยอยสํ าหรับพ้ืนท่ีสวนยอย ๆ
น้ันนํ ามาเปนแนวคิดในการสรางรูปแบบใหไดเทากับพื้นที่
สวนยอย และเมื่อนํ าพ้ืนท่ีสวนยอยมาประกอบกันจะไดเต็ม
รูปพ้ืนท่ีสวนใหญพอดี

ช่ือกิจกรรม
โครงงาน 1.1 มีก่ีวิธีในการหาคํ าตอบ
โครงงาน 1.2 การจัดการแขงขันชกมวยสมัครเลน
โครงงาน 1.3 31 พอดี
โครงงาน 1.4 ปลูกมะมวง
โครงงาน 1.5 แบงที่นา

กิจกรรมการเรียนการสอน
คาบที่ 1

1. จัดกลุมนักเรียนตามความสมัครใจออกเปน 5 กลุม
2. ครูเสนอโครงงานชุดที่ 1 จํ านวน 5 โครงงาน
3. นักเรียนเลือกทํ าโครงงานกลุมละ 1 โครงงาน
4. แนะนํ าอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานของแตละกลุม
5. กํ าหนดตารางการนัดพบกับอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน



120

6. ผูเช่ียวชาญใหความรูเก่ียวกับโครงงาน วิธีการดํ าเนินการแตละโครงงาน
และแนะนํ าแหลงขอมูล

คาบที่ 2
1. แตละกลุมแตงตั้งคณะทํ างานประกอบดวย ประธาน เลขานุการ และ

คณะกรรมการ
2. นักเรียนและอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานทํ าความเขาใจวัตถุประสงคของ

โครงงานกอนทํ าโครงงานจะตองกํ าหนดจุดประสงควาตองการอะไรใน
การท่ีจะทํ าโครงงานน้ี

3. รวมกันกํ าหนดโครงสราง และขอบเขตของโครงงานกับผูเชี่ยวชาญและ
อาจารยที่ปรึกษา

4. วางแผนการคนหาขอมูลจากหัวขอที่กํ าหนดวาจะหาขอมูลเหลาน้ันได
จากท่ีใดบาง จะสอบถามผูรูทานใด หรือศึกษาคนควาขอมูล ณ ท่ีใด

5. พิจารณาวาโครงงานท่ีทํ าใชความรูคณิตศาสตรในเร่ืองใด
6. ลงมือปฏิบัติโครงงานตามแผนท่ีวางไว สํ าหรับโครงงานท่ีเปนเกมฝกฝน

ทักษะการเลน และตรวจสอบหากลยุทธท่ีชาญฉลาดมาใช
7. กํ าหนดการพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานเปนระยะ และพบผูเช่ียวชาญ

สัปดาหละ 1 ครั้ง
8. วางแผนบันทึกขอมูล และการนํ าเสนอรายงานหลังจากรวบรวมขอมลูได

แลวเปนรายกลุม

คาบที่ 3
1. ปรกึษาซักถามปญหาและแนวทางการนํ าเสนอในรูปแบบรายงานตอผูเช่ียวชาญ
2. นํ าขอมูลที่รวมไดมาเขียนบันทึกตามหัวขอที่กํ าหนด
3. ลงมือปฏิบัติการเขียนรายงานเพ่ือเสนอผูเช่ียวชาญ

คาบที่ 4
1. พบผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจรางรายงาน และใหคํ าแนะนํ าเพ่ิมเติมใหสมบูรณข้ึน
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2. ทุกกลุมปรับรายงานโครงงานตามคํ าแนะนํ า
3. วางแผนการนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
4. กํ าหนดผูนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
5. พบอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือซักซอมวิธีการนํ าเสนอหนาช้ันเรียน
6. จัดทํ าสื่อประกอบโครงงานทั้ง 5 โครงงาน

คาบที่ 5
1. นักเรียนแตละกลุมนํ าเสนอผลงานหนาช้ันเรียนพรอมใชส่ือประกอบ
2. ผูเช่ียวชาญแนะนํ าสวนท่ียังไมสมบูรณเพ่ิมเติม
3. ปรับรายงานใหสอดคลองกับขอแนะนํ า
4. อาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน นัดซอมนักเรียนนํ าเสนอโครงงานใหมีความ

คลองแคลวและสมบูรณขึ้น
5. สงรายงานโครงงานท่ีปรับแลวใหผูเช่ียวชาญตรวจตามกํ าหนดท่ีตกลงไว

การประเมินผล
1. แบบประเมนิโครงงานจากผูเช่ียวชาญ
2. แบบประเมนิโครงงานจากอาจารยท่ีปรึกษา
3. แบบประเมินโครงงานจากบุคคลภายนอก

ส่ือและอุปกรณ
โครงงาน 1.1 -    แผนวางจํ านวนสํ าหรับการบวกและการลบ

- บัตรจํ านวน
โครงงาน 1.2 -     แผนผังการจัดการแขงขันที่มีผูสมัครเขาแขงขัน 8 คน

- แผนผังการจัดการแขงขันที่มีผูสมัครเขาแขงขัน 12 คน
โครงงาน 1.3 แผนเกม 31 พอดี
โครงงาน 1.4 -     แผนตารางขนาด 6 × 6
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- แผนแมเหล็กแสดงตํ าแหนงตนมะมวง
โครงงาน 1.5 แผนแสดงการแบงที่นา (2 รูปแบบ)

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
F8di

โครงการท่ี 1
"มีกี่วิธีในการหาคํ าตอบ"

พิจารณาการบวกและลบคละกันตอไปน้ี

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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  3   1   4
  2   5   8
  1   2   6

จงรวบรวมวิธีคิดใหไดคํ าตอบมามากท่ีสุดเทาท่ีจะทํ าไดพรอมท้ังอางอิงมาวิธีคิดน้ัน  ๆ

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการท่ี 2

-

+

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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"การจัดการแขงขันชกมวยสมัครเลน"

การแขงขันชกมวยสากลสมัครเลนแบบแพคัดออก 2 รุน คือ
รุนมินิฟลายเวท มีผูเขาแขงขัน   8 คน
รุนฟลายเวท มีผูเขาแขงขัน 12 คน

1. จงเขียนผังการจัดการแขงขันชกมวยทั้ง 2 รุนน้ี ตั้งแตรอบแรกจนถึงรอบชิงชนะเลิศ
2. ในแตละรุนต้ังแตรอกแรกจนถึงรอบชงิชนะเลิศมีการชกกันท้ังหมดก่ีนัด รอบละกี่นัด
3. จงเปรียบเทียบจํ านวนนักมวยท่ีไมใชผูชนะเลิศ กับจํ านวนนัดการแขงขันของนักมวยใน

แตละรุน
4. ถาการแขงขันชกมวยสมัครเลนแบบแพคัดออก ซึ่งเปนรุนแบนตัมเวทมีผูสมัคร 512 คน

จะมีการชกกนท้ังหมดก่ีนัด

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการท่ี 3

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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"31 พอด"ี

จงศึกษาเกม 31 พอดี แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
1. จงเลือกกากบาทจํ านวนในกรอบฝายละหน่ึงจํ านวนในแตละรอบ (ผลัดกันเลือกจํ านวน

ในกรอบฝายละครั้ง) และบันทึกขอมูลผลบวกของจํ านวนสองจํ านวนท่ีเลือกในแตละ
รอบ มีคาตั้งแตจํ านวนใดถึงจํ านวนใด

2. ในการเลือกกากบาทจํ านวนในกรอบแตละรอบ ถาผูเลนท้ังสองฝายเลือกจํ านวนไมซ้ํ ากัน
ผลบวกของจํ านวนท่ีเลือกน้ันมีคามากท่ีสุดเทาใด จงแจกแจงกรณีของการบวกท่ีมีคามาก
ท่ีสุดน้ัน

3. จงยกตัวอยางรูปแบบการเลนเกม 31 พอดี ใหมีรอบซึ่งผลบวกของจํ านวนท่ีเลือกเทากับ 7
ไดมากที่สุดมา 4 รูปแบบ

4. 31 หารดวย 7 เหลือเศษเทาใด
5. จงอธิบายการเลนวิธีท่ีไดชัยชนะทุกคร้ัง (ขอแนะใชขอมูลและความรูจากขอ 2, 3 และ 4)

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการที่ 4

"แบงท่ีนา"

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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นายสมพลมีท่ีนาอยูผืนหน่ึง เขามีลูก 4 คน วันหน่ึงเขามีความคิดวาอยากจะ
แบงท่ีนาใหลูก โดยแบงเปนส่ีสวนเทา ๆ กัน นักเรียนลองชวยนายสมพลคิดซิวา เขาจะแบงที่
นาไดอยางไรใหเทากัน

มีขอแมเล็กนอยวา การแบงที่นาตองแบงดวยเสนตรงทั้งแนวตั้งและแนวนอน

1. นายสมพลจะมีวิธีการแบงท่ีนาดังกลาวไดหรือไม
2. ถาไดจงแสดงการแบงทีน่า
3. ถาไมไดจงใหเหตุผล

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
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โครงการท่ี 5
"ปลูกมะมวง"

จากเกมการเลนท่ีศูนยคณิตศาสตรสรางสรรค โดยทอยเบี้ย 6 เบ้ียลงในตาราง
6 6 โดยไมใหเบี้ยอยูในแนวตั้ง  แนวนอน  และแนวทแยง เดียวกัน นํ ามาเปนปญหาในการ
ปลูกตนมะมวงตามเงื่อนไขของเกมตอไปนี้

มีที่ดินแปลงหนึ่ง แบงออกเปนแปลงยอย ๆ แปลงละ 1 ตารางหนวย จํ านวน
36 แปลง ดังรูป

จงหาวิธีปลูกมะมวง 6 ตน ล

แถว

หลักท่ี
ที่

1 2 3 4 5 6

1
2
3
4
5
6

งในแปลงขนาด 6 6 โดยตนมะมวงที่ปลูกไมซ้ํ าแนว และไมซ้ํ าหลัก

แผนการสอนโครงงาน



128

ชุดที่ 2 เก่ียวกับการสรางส่ือเพ่ืออธิบายการแกปญหาทางคณิตศาสตร
จํ านวน 5 โครงงาน เวลา 5 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง
โครงงาน 2.1 การเปรียบเทียบเศษสวน
โครงงาน 2.2 -     จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยม จํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส

และจํ านวนเชิงแทนรับเหรียญรางวัล
- ผลบวกลํ าดับเลขคณิต
- ผลบวกลํ าดับกํ าลังสอง

โครงงาน 2.3 -     ตัวแบบทางคณิตศาสตรเชิงเรขาคณิตที่มีเอกลักษณ
      สํ าหรับตัวดํ าเนินการ ตัวผกผัน
-     สมบัติการสลับท่ี

โครงงาน 2.4 -     ลํ าดับเลขคณิต
-     ผลบวกลํ าดับเลขคณิต
-     ภาพซอนรูป

โครงงาน 2.5 รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก

จุดประสงค
โครงงาน 2.1 หาตํ าแหนงตะปูบนกระดา

เปรียบเทียบเศษสวนโดยใช
โครงงาน 2.2 หาความสัมพันธระหวางจํ า

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และจํ าน
โครงงาน 2.3 สรางตัวแบบทางคณิตศาสต
โครงงาน 2.4 หาจํ านวนรูปสามเหล่ียม รูป

หกเหล่ียม จากรูปท่ีกํ าหนด
โครงงาน 2.5 หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส

กํ าหนดให
สาระสํ าคัญ
นตะปูท่ีแทนเศษสวนได และ
ตํ าแหนงตะปูบนกระดานตะปูได
นวนเชิงรูปสามเหล่ียมจํ านวนเชงิ
วนเชิงแทนรับเหรียญรางวัล
รดวยยางรัดและกระดานตะปู
ส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน และรูป
ให
และรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก จากรูปท่ี
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โครงงาน 2.1 กระดานตะปูสามารถใชเปนส่ือในระบบพิกัดฉากได ซ่ึง
ตํ าแหนงของจุดบนกระดานตะปูสามารถแทนเศษสวนได 
โดยท่ีระยะตามแนว x เปนตัวเศษ และระยะตามแนว y เปน
ตัวสวน ถาลากสวนของเสนตรงจากจุดใด ๆ บนกระดานตะปู
ไปยังจุดกํ าเนิดสวนของเสนตรงที่มีความชันนอยกวาจะระบุ
วาจุดบนกระดานตะปูน้ันแทนเศษสวนท่ีมีคามากกวา

โครงงาน 2.2 -     จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยมสอดคลองกับจํ านวนเชิงรูปส่ี
เหล่ียมจัตุรัสเล็กท่ีเรียงตัวกันเปนรูปสามเหล่ียม

- จํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสสอดคลองกับจํ านวนรูปส่ี
เหล่ียมจัตุรัสเล็กท่ีเรียงตัวกันเปนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสใหญ

- จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัลสอดคลองกับจํ านวน
เชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสเล็กที่เรียงตัวกันเปนรูปแทนรับ
เหรียญรางวัล

โครงงาน 2.3 ตัวแบบทางคณิตศาสตรนอกจากจะประกอบดวยจํ านวนและ
การดํ าเนินการบวกหรือการคูณแลว อาจจะประกอบดวยจุด
บนกระดานตะปูที่เชื่อมดวยยางรัด พรอมดวยการยืดแลวปลด
ยางรัดได และตัวแบบทางคณิตศาสตรพื้นฐานที่สํ าคัญควรจะ
มีสมบัติดังน้ี

- สมบัติการมีเอกลักษณ
- สมบัติการมีตัวผกผัน
- สมบัติการสลับท่ี

โครงงาน 2.4 รูปสามเหล่ียมดานเทาขนาดใหญ ถาแบงดานทั้งสามออกเปน
สวนยอยที่เทากันแลวลากสวนของเสนตรงเชื่อมจุดแบงเหลา
น้ันจะเกิดรูปเรขาคณิตซอนขึ้นจากการตัดกันของสวนของ
เสนตรงที่เชื่อมจุดเหลานั้น การนับจํ านวนภาพซอนเหลาน้ัน
อาจใชความรูเรื่องลํ าดับเลขคณิตและผลบวกลํ าดับเลขคณิต 
พรอมสื่อเขาชวยก็จะทํ าใหการแกปญหางายข้ึน

โครงงาน 2.5 -     ตารางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด n×n จะประกอบดวยรูปสี่
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เหล่ียมจัตุรัสและรปูส่ีเหล่ียมมุมฉากขนาดตาง ๆ ปรากฏ
ซอนกันอยูจํ านวนมาก
- จํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่ปรากฏทั้งหมดจะเทากับผล
บวกขนาดที่แตกตางกันทั้งหมดของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส
เหลาน้ัน

- จํ านวนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากทั้งหมดที่ไมใชรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัสจะเทากับ 2 เทาของขนาดท่ีแตกตางกันท้ังหมดของ
รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากเหลาน้ัน

ช่ือกิจกรรม
โครงงาน 2.1 คณิตศาสตรบนกระดานตะปู
โครงงาน 2.2 จํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
โครงงาน 2.3 ตัวแบบทางคณิตศาสตร
โครงงาน 2.4 มีรูปเรขาคณิตกี่รูป
โครงงาน 2.5 มีรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากทั้งหมดกี่รูป

กิจกรรมการเรียนการสอน
คาบที่ 1

1. จัดกลุมนักเรียนตามความสนใจออกเปน 5 กลุม
2. ครูเสนอโครงงานชุดที่ 2 จํ านวน 5 โครงงาน
3. นักเรียนเลือกทํ าโครงงานกลุมละ 1 โครงงาน
4. แนะนํ าอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานของแตละกลุม
5. กํ าหนดตารางการนัดพบกับอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน
6. ผูเช่ียวชาญใหความรูเก่ียวกับโครงงาน วิธีการดํ าเนินการแตละโครงงาน

และแนะนํ าแหลงขอมูล

คาบที่ 2
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1. แตละกลุมแตงตั้งคณะทํ างานประกอบดวย ประธาน, เลขานุการ และ
คณะกรรมการ

2. นักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาโครงงานทํ าความเขาใจวัตถุประสงคของ
โครงงาน กอนทํ าโครงงานจะตองกํ าหนดจุดประสงควาตองการอะไรใน
การท่ีจะทํ าโครงงานน้ี

3. รวมกันกํ าหนดโครงสราง และขอบเขตของโครงงานกับผูเชี่ยวชาญและ
อาจารยที่ปรึกษา

4. วางแผนการคนหาขอมูลจากหัวขอท่ีกํ าหนด วาจะหาขอมูลเหลาน้ันได
จากท่ีใดบาง จะสอบถามผูรูปจากทานใด หรือศึกษาคนควาขอมูล ณ ท่ีใด

5. วางแผนการประดิษฐสื่อโดยปรึกษาผูเชี่ยวชาญและอาจารยที่ปรึกษา
6. กํ าหนดการพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานเปนระยะ และพบผูเช่ียวชาญ

สัปดาหละ 1 ครั้ง
7. วางแผนบันทึกขอมูล และการเขยีนรายงานเสนอหลังจากการรวบรวมขอ

มูลไดแลว

คาบที่ 3
1. ปรึกษา ซักถามปญหา และแนวทางการนํ าเสนอในรปูแบบรายงานตอ

ผูเช่ียวชาญ
2. นํ าขอมูลที่รวมไดมาเขียนบันทึกตามหัวขอที่กํ าหนด
3. ลงมือปฏิบัติการเขียนรายงานเพ่ือเสนอผูเช่ียวชาญ

คาบที่ 4
7. พบผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจรางรายงาน และใหคํ าแนะนํ าเพ่ิมเติมใหสมบูรณข้ึน
8. ปรับรายงานโครงงานทุกกลุมตามคํ าแนะนํ า
9. ผลิตส่ือเพ่ืออธบิายการแกปญหาทุกโครงการ
10. วางแผนการนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน พรอมใชส่ือประกอบการรายงาน
11. กํ าหนดผูนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
12. พบอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือซักซอมวิธีการนํ าเสนอหนาช้ันเรียน
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13. นักเรียนฝกฝนทักษะการนํ าเสนอรายงาน

คาบที่ 5
6. นักเรียนแตละกลุมนํ าเสนอผลงานหนาช้ันเรียนพรอมใชส่ือประกอบ
7. ผูเช่ียวชาญแนะนํ าสวนท่ียังไมสมบูรณเพ่ิมเติม
8. ปรับรายงานใหสอดคลองกับขอแนะนํ า
9. อาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน นัดซอมนักเรียนนํ าเสนอโครงงานใหมีความ

คลองแคลวและสมบูรณขึ้น
10. สงรายงานโครงงานที่ปรับแลวพรอมส่ือประกอบโครงงานใหผูเชี่ยวชาญ

ตรวจตามกํ าหนดท่ีตกลงไว

การประเมินผล
4. แบบประเมนิโครงงานจากผูเช่ียวชาญ
5. แบบประเมนิโครงงานจากอาจารยท่ีปรึกษา
6. แบบประเมินโครงงานจากบุคคลภายนอก

ส่ือและอุปกรณ
1. แผนใส
2. บลอกส่ีเหล่ียมแสดงจํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
3. กระดานตะปูแสดงจํ านวน
4. กระดานตะปูขนาด 3 × 3 และยางรัด
5. รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากขนาดตาง ๆ
6. แผนฟวเจอรบอรดรูปเรขาชนิดตาง ๆ

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
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2.1  ช่ือโครงงาน : คณิตศาสตรบนกระดานตะปู
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : เปรียบเทียบคาของเศษสวน โดยใชตํ าแหนงบนกระดานตะปู

       แนวคิด : กระดานตะปูสามาร
ตํ าแหนง

ของจุดบนกระดานต
ตามแนวแกน x เปน
สวน

      วิธีดํ าเนินงาน : สรางกระดานตะปแู

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

1 2 3 4 5

สวน
F

C

B E
D

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
ถใชเปนส่ือในระบบพิกัดฉากได ชื่อ

ะปู สามารถแทนเศษสวนไดโดยท่ีระยะ
ตัวเศษ และระยะตามแนวแกน y เปนตัว

สดงการเปรียบเทยีบเศษสวน

6 7 8 9
เศษ

G

A
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จากรูปใช  เปนจุดศูนยกลาง คลองเชือกที่จุดศูนยกลาง ดึงใหตึง หมุนเชอืกผานจุด A, B

จุด A จะมีคา 

จุด B จะมีคา 

1. จงหาคาของจุด C
2. ถาขึงเชือกใหตึง 

คานอยกวา กอนท
จะผานไปยังจุดท่ีม

3. จงบอกลักษณะกา
4. จงจัดเรียง A, B, C
4
2

8 =
, D, E, F และ G
แลวเร่ิมหมุนเชอืกจากแกนนอนแบบทวนเข็มนาฬิกา เชือกจะผานจุดที่มี
ี่จะผานไปยังจุดที่มีคามากกวา หรือเชือกจะผานจุดที่มีคามากกวา กอนท่ี
คีานอยกวา
รผานของเชือกเมื่อเชือกผานจุดตาง ๆ ที่มีคาเทากัน
, D, E, F และ G จากคานอยไปคามาก

5

3
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.2  ช่ือโครงงาน : จํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : หาความสัมพันธระหวางจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและ

จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และจํ านวนเชิงแทนรับเหรียญ
รางวัล

1. จํ านวนเชิงรูป

            (1)  
ลํ าดับที่  1  

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
สามเหล่ียม

(3)            (6)                 (10)              
 2       3    4

1 = 1
3 = 1 + 2
6 = 1 + 2
10 = 1 + 2
15 = 1 + 2
21 = 1 + 2
 (15)                    (21)
5 6

 + 3
 + 3 + 4
 + 3 + 4 + 5
 + 3 + 4 + 5 + 6
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จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยมสอดคลองกับอนุกรมเลขคณิตที่มีลํ าดับเปน 1, 2, 3, 4, 5, …,
n ซ่ึงจะไดผลบวก คือ 1 + 2 + 3 + … + n

2. จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส

  (1)       (4)         (9)              (16)                  (25)                  (36)
ลํ าดับที่    1          2    3           4          5         6

1 = 1 x 1 = 12

4 = 2 x 2 = 22

9 = 3 x 3 = 32

16 = 4 x 4 = 42

25 = 5 x 5 = 52

36 = 6 x 6 = 62

จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส สอดคลองกับลํ าดับของจํ านวนท่ียกกํ าลังสอง เชน 1, 4,
9, 16, 25, … , n2 ซ่ึงพบวา

1 = 12

1 + 2 + 1 = 22

1 + 2 + 3 + 2 + 1 = 32

       1 + 2 + 3 + … + (n - 1) + n + (n - 1) + … + 1 = n2

3. จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล

           (1)           (4)                (9)                    (16)                          (25)
ลํ าดับที่       1              2                  3                       4                               5

1 = 1
4 = 1 + 3
9 = 1 + 3 + 5
16 = 1 + 3 + 5 + 7
25 = 1 + 3 + 5 + 7 + 9
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จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล สอดคลองกับลํ าดับของผลบวกจํ านวนคี่ n ตัว
แรก เชนจากลํ าดับจํ านวนคี่ 1, 3, 5, 7, …, 2n - 1 พบวามีผลบวกเปน

1 = 12

       1 + 3 = 22

 1 + 3 + 5 = 32

       1 + 3 + 5 + 7 = 42

1. จัดเรียงรูปส่ีเหลี่ยมใหสอดคลองจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและจํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัส

2. หาความสัมพันธของจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและจํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส
3. หาความสัมพันธเชิงรูปสามเหล่ียม และจํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล
4. หาความสัมพันธเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส และจํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.3  ช่ือโครงงาน : ตัวแบบทางคณิตศาสตร
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : สรางตัวแบบคณิตศาสตร ดวยยางรัด และกระดานตะปู

บนกระดานตะปูขนาด 3  3 สามารถนํ าไปสรางตัวแบบทาง
คณิตศาสตรไดโดยรูปแบบเกิดจากยางรัด โยงตะปู มี 3 แบบ คือ

นํ ารูปแบบทั้ง 6 น้ีมาดํ าเนินการยึดและปลดกลาง จะไดรูป
แบบทั้ง 6 ตามเดิม
กระดานตะปูขนาด 3 3

             วิธีดํ าเนินงาน : สรางตัวแบบคณิตศาสตรบนกระดานตะปูดวยยางรัด
สัญลักษณ  แทนการดํ าเนินการยึดและปลดกลาง ดังตัวอยางตอไปนี้

การหา

ขั้นที่ 1 ใชยาง 3 วง เก่ียวกระดานตะปขูนาด 3 3   2 แถวบนเปนรปู

                   

              
              
              

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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ขั้นที่ 2 ยึดยางแตละวงโดยยึดปลายดานที่อยูตรงตะปูแถวกลางตอไปยังตะปู 3 ตัว
แถวลาง เปนรูป  ดังนี้

ขั้นที่ 3 (ปลดกลาง) ปลดยางยึดที่เกี่ยวตะปูแถวกลางออกจะไดรูปดังน้ี

                                                                                                             

ดังนั้น     =

การดํ าเนินการ  ระหวาง 2 สัญลักษณอ่ืนกระทํ าไดทํ านองเดยีวกันกับวิธี
ดํ าเนินการขางตน
1. ถาให  แทนการดํ าเนินการยึดและปลดกลาง

จงหา 1.1    1.2

1.3            1.4

2. จงเขียนตารางแสดงผลของ  ใหสมบูรณ
โดยสัญลักษณตัวหนาจะอยูท่ีขอบตารางแนว
ต้ังดานซาย และสัญลักษณตัวหลังจะอยูท่ีขอบ
ตารางแนวนอนดานบน สวนสัญลักษณในชอง
ตารางเปนผลลัพธ

=

=

=

=
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3. จงศึกษาขอความในกรอบแลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
3.1  เอกลักษณสํ าหรับ 

เอกลักษณ  ในการบวก 0 เปนเอกลักษณการบวก เน่ืองจากถา a เปนจํ านวนเต็มใด ๆ
จะได

a + 0 = 0 + a = a

รูปใดแทนเอกลักษณสํ าหรับ 
ตอบ …………………………

3.2  ตัวผกผันสํ าหรับ 
ตัวผกผันในการบวกสํ าหรับจํ านวนเต็ม a ใด ๆ ตัวผกผันของ a คือ - a
ซ่ึง a + (-a) = (-a) + a = 0 เอกลักษณการบวก

รูปใดแทนตัวผกผันของ
ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.3  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.4  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.5  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.6  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.7

การสลับท่ีในการบวก ถา a และ b เปนจํ านวนเต็มใด ๆ จะได a + b = b + a

ในการดํ าเนินการ  (ยึดแลวปลดกลาง) น้ีมีสมบัติการสลับท่ีหรือไม

ตอบ …………………………….



141

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.4  ช่ือโครงการ : มีรูปเรขาคณิตกี่รูป
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : หาจํ านวนรูปเรขาคณิตจากรูปที่กํ าหนดให

        แนวคิด : จากรูปสามเหล่ียมท่ีกํ าหนด จะพบวารูปเรขาคณิตเล็ก ๆ
ขนาดพื้น

ฐาน 1 หนวย บรรจุอยูหลายรูป เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ี
เหล่ียมขนมเปยกปูน รูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทา เปนตน

รูปสามเหล่ียม

รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขที่……………………..
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รูปหกเหลี่ยม

วิธีการหาจํ านวนรูปเรขาคณิตแตละชนิดจะทํ าใหคนหามคีวามละเอียด       รูปจัก
สังเกตพฤติกรรมการเรียงตัวของรูปเรขาคณิต และรูปที่คลายกันในทางเรขาคณิตดียิ่งขึ้น

        วิธีดํ าเนินงาน : หาจํ านวนรูปเรขาคณิตตามเงื่อนไขโดยใชกรอบรูป
สามเหลี่ยมกรอบรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน และกรอบรูปหก
เหล่ียมดานเทามุมเทาขนาดตาง ๆ

รูปสามเหล่ียม
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  1  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
2.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  1  หนวย   หัวกลับ ……………….รูป
3.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  2  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
4.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  2  หนวย   หัวกลับ ……………….รูป
5.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  3  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
6.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  4  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
7.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  5  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
8.  รวมรูปสามเหล่ียมท้ังหมด ……………….รูป

รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 1 หนวย  เอนขวา ……………….รูป
2.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 1 หนวย  เอนซาย ……………….รูป
3.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 2 หนวย  เอนขวา ……………….รูป
4.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 2 หนวย  เอนซาย ……………….รูป
5.  รวมมีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนท้ังหมด ……………….รูป
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รูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทา
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทาฐาน 1 หนวย ……………….รูป
2.  รวมมีรูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทาท้ังหมด ……………….รูป



144

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.5  ช่ือโครงงาน : มีรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากทั้งหมดกี่รูป
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค    : หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสและส่ีเหล่ียมมุมฉากท้ังหมดจาก

รูปที่กํ าหนด
       แนวคิด : จากรูปส่ีเหล่ียมท่ีกํ าหนด

จากรูปส่ีเหล่ียมท่ีกํ าหนดจะพบวา
มีรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก

วิธีดํ าเนินงาน : 1.  หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส และสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยใช
     กรอบรูปส่ีเหล่ียมขนาดตาง ๆ
2.  บันทึกจํ านวนของรูปสี่เหลี่ยมที่หาได ตามขนาดตาง ๆ

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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จงหาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากตอไปน้ี
1. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส

ขนาด
(ตารางหนวย)

จํ านวนรปู

1
4
9
16
25
รวม

2. รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก (ไมรวมรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส)

ขนาด
(ตารางหนวย)

จํ านวนรปู

1 x 2       (2)
1 x 3       (3)
1 x 4       (4)
1 x 5       (5)
2 x 3       (6)
2 x 4       (7)
2 x 5      (10)
3 x 4      (12)
3 x 5      (15)
4 x 5      (20)

(ตา
2 
3 
4 
5 
3 
4 
5 x
4 x
5 x
5 x
ขนาด
รางหนวย)

จํ านวนรปู

x 1       (2)
x 1       (3)
x 1       (4)
x 1       (5)
x 2       (6)
x 2       (8)
 2      (10)
 3      (12)
 3      (15)
 4      (20)
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การประเมินโครงงานทางคณิตศาสตร

โดย -    ผูเชี่ยวชาญ
- ครูผูสอน
- กลุมบุคคลภายนอก
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คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว

………
………
………
………
………

………
………
………

………
………
………
………

…...
…...
…...
…...
…...

…...
…...
…...

…...
…...
…...
…...

………...
………...
………...
………...
………...

………...
………...
………...

………...
………...
………...
………...

…...
…...
…...
…...
…...

…...
…...
…...

…...
…...
…...
…...

………
………
………
………
………

………
………
………

………
………
………
………

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ รศ.ศักดา บุญโต (ผูเช่ียวชาญทางคณิตศาสตร)
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวกานดา ตั้งเจริญ

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร

ชื่อ นางสาวอุดมพร วิสุทธิสระ

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
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12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว ……… …... ………... …... ………

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวจิตตินันท ฮวดใช

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวสมพร แตมพิมาย

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว

………
………
………
………
………

………
………
………

………
………
………
………

…...
…...
…...
…...
…...

…...
…...
…...

…...
…...
…...
…...

………...
………...
………...
………...
………...

………...
………...
………...

………...
………...
………...
………...

…...
…...
…...
…...
…...

…...
…...
…...

…...
…...
…...
…...

………
………
………
………
………

………
………
………

………
………
………
………



152

ผลการประเมินโครงงานคณิตศาสตร
จากกลุมครูในเครือแคทอริก  ณ  บานผูหวาน  จ.นครปฐม

วันท่ี 15 - 17 ตุลาคม 2542

กลุมท่ี ชกมวย
สมัครเลน

มีรูปเรขาคณิต
กี่รูป ปลูกมะมวง 31 พอดี ตัวแบบทาง

คณิตศาสตร
1 88 87 73 94 * 92
2 87 87 * 93 87 86
3 93 97 89 89 80
4 85 94 81 * 77 83
5 86 91 75 81 83
6 * 97 * 99 93 * 99 91
7 88 93 94 78 83
8 85 79 77 97 77
9 80 94 89 90 89
10 87 98 83 95 78
11 80 * 67 82 80 80
12 83 83 86 82 83
13 * 71 78 83 84 68
14 84 89 86 91 77
15 84 89 90 88 80
16 86 94 * 72 81 * 65
17 87 96 87 89 91
18 79 90 77 82 71
รวม 1,362 1,440 1,345 1,388 1,300

X 85.13 90.00 84.06 86.75 81.25  
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หมายเหตุ 1.   คาเฉลี่ยยกเวนคะแนนสูงสุดและคะแนนตํ่ าสุด
2.   กลุมผูประเมิน กลุมละ 4 คน

สรุปกิจกรรมและขอเสนอแนะ
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การประเมินสาขาคณิตศาสตร โดยผูเช่ียวชาญ
รศ.ศักดา บุญโต

1. กิจกรรมคณิตคิดเร็ว
ผลจากการจดักิจกรรม

เด็กนักเรียนรูวิธีท่ีหลากหลายในการคํ านวณเก่ียวกับการบวกและการลบ รูจัก
เลือกใชวิธีคํ านวณท่ีตนเองชอบและเปรียบเทียบกับวิธีอ่ืน ๆ

ปญหาและอุปสรรค
กิจกรรมคณิตคิดเร็ว เปนกิจกรรมท่ีแขงกับเวลา และมจํี านวนขอมาก เพื่อดูผล

วานักเรียนคิดคํ านวณไดมากนอยเพียงใด จึงทํ าใหเด็กบางคนทอ เพราะไมเขาใจคิดวาเปนการ
สอบแบบสัมฤทธิ์ผล

ขอเสนอแนะ
ในการปฏิบัติ ตอไปจึงควรจะตองลดจํ านวนขอในการคิดเลขเรว็ลงเพ่ือใหเด็ก

บางคนทันเวลาและเปนกํ าลังใจสํ าหรับเด็กที่ทอ

2. กิจกรรมการแกปญหา
ผลจากการจดักิจกรรม

นักเรียนมีข้ันตอนในการแกปญหาชัดเจนข้ึน รูจักสรางตัวแบบเพ่ือชวยในการ
แกปญหา นักเรียนบางคนมองเห็นกระบวนการแกปญหาโดยวิธียอนกลับ

ปญหาและอุปสรรค
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เน่ืองจากชวงเวลามีนอยและการแกปญหาเปนเรื่องที่ใหมสํ าหรับครูประถม 
จึงทํ าใหครูที่เปนพี่เลี้ยงตองศึกษาไปพรอม ๆ กับการเปนพ่ีเล้ียง จึงมีมุมมองท่ียังไมกวางโดย
จะติดอยูกับเน้ือหาในหลักสูตรอยู

ขอเสนอแนะ
ระยะเวลาของงานวิจัยเปนระยะเวลาท่ีส้ันมาก ประมาณ 3 เดือนเศษ ควรจะ

เปนระยะเวลา 1 ป โดยที่ 3 เดือนแรกเตรียมพรอมครูพี่เลี้ยง กอน 3 เดือนท่ีสอง จัดเตรยีมส่ือ
และเครื่องมือ สามเดือนท่ี 3 ดํ าเนินการวิจัย สามเดือนท่ี 4 สรปุผล

3. กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร
ผลจากการจดักิจกรรม

เด็กนักเรียนเขาใจวิธีการศึกษาดวยตนเองในรูปแบบของดครงงานและรู จัก
การนํ าส่ือและเน้ือหาวิชามาบูรณาการเพือ่แกปญหาของดครงงานไดดีข้ึน และรูจักวิธีการนํ า
เสนอท่ีถูกตอง มีความมั่นใจในตนเอง ไดฝกการสื่อภาษา มีความคิดสรางสรรค

ปญหาและอุปสรรค
การจัดชั้นเรียนมีปญหาบางในกรณีที่ตองนัดพบนักเรียนในตอนเชากอนเขา

เรียนในบางคร้ัง นอกจากน้ีผูปกครองคดิวาบุตรหลานของตนท่ีเขารวมโครงการทํ างานหนัก
เกินไป และการเรียนไมเปนไปตามบทเรียน และครูพี่เลี้ยงเรียนรูการเรียนแบบโครงงานไป
พรอม ๆ กับการเปนพ่ีเล้ียง

ขอเสนอแนะ
รัฐควรจัดการอบรมเชิปฏิบัติการใหกับครูประจํ าการในการสอนที่เนน       

นักเรียนเปนศูนยกลาง โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนแบบโครงงาน นอกจากน้ีควรจะ
ตองประชุมผูปกครองเพ่ือความเขาใจวิธีการเรียนการสอนแบบโครงงานดวย สุดทายไมควร
ใหนักเรียนทํ าโครงงานหลายวิชาในภาคเรียนเดียวกัน ควรจะเปนภาคเรยีนละ 1 โครงงาน
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ปญหาและขอเสนอแนะในสาขาวิชาคณิตศาสตร
โดยครูผูสอน

กิจกรรมคิดเลขเรว็
ปญหา

แบบฝกแตละครั้งมีจํ านวนขอมากและนักเรยีนทํ าไมเสร็จในช่ัวโมง ใหกลับ
ไปทํ าตอท่ีบานใหสงในวันรุงข้ึน นักเรียนสวนใหญจะไมสงและทํ าไมเสร็จ ยากตอการท่ีจะ
ติดตามเพราะนักเรียนไดอยูหองเดียวกันจะกระจายไปตามหอง และงานประจํ าของนักเรียนก็
มีมากอยูแลวจึงทํ าใหไมอยากทํ า

ขอเสนอแนะ
ลดจํ านวนขอในแบบฝกใหนอยลง และแบบฝกแตละครั้งขอใหจบในชั่วโมง

ไมตองใหกลับไปทํ าตอ

กิจกรรมโครงงาน
ปญหา

นักเรียนยังไมคอยเขาใจอยางถองแทในเรือ่งของการทํ าโครงงาน และบาง
โครงงานก็ยากตอการคนควาสํ าหรับนักเรียน  เชน   โครงงานเร่ือง   "มีก่ีวิธีในการคิดหาคํ า
ตอบ"   ใหนักเรียนรวบรวมหาวิธีในการคิดหาคํ าตอบมาใหไดมากท่ีสุด นักเรียนก็จะหามาได
จากการสอบถามผูปกครอง ญาติพ่ีนอง ครูและเพ่ือนจะหาไดประมาณ 3 - 5 วิธี  แตก็ยังนอย
ไปใหไปหามาอีกนักเรียนก็ไมสามารถหามาได ควรจะตองหามาใหและพรอมทั้งตองอธิบาย
แตละวิธีสรุปแลวก็เหมือนกับครูเปนผูทํ าผูหามาใหนักเรียนลอก
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ขอเสนอแนะ
นักเรียนควรจะเขาใจเรื่องการทํ าโครงงานมากกวาน้ี และแหลงศึกษาคนควา

กิจกรรมสรปุคติธรรมจากนิทานอีสป
ปญหา

นักเรียนบางคนยังสรุปไมตรงประเด็น ยังไมสอดคลองกับเน้ือหาเทาท่ีควร
ขอเสนอแนะ

- ใหนักเรียนฝกอานหลาย ๆ ครั้ง เพ่ือสรางความเขาใจใหมากข้ึน
- ใหเพ่ือน ๆ ชวยกันระดมความคดิ

กิจกรรมการแกปญหา
ปญหา

นักเรียนมองภาพไมชัดเจนจึงไมสามารถสรุปประเด็นปญหา อาศัยประสบ
การณเดิม เชน "ทํ าไมคนเราตองกระพริบตา" (เพราะเมื่อยตา) "ทํ าไมเวลาเราตัดเล็บจึงไมรูสึก
เจ็บ" เพราะไมไดโดนเนื้อ (นักเรียนตอบ ๆ แตไมถูกตองทั้งสองคํ าตอบ)

ขอเสนอแนะ
นักเรียนควรไดฝกอานเรื่องเก่ียวกับการคิดและคนควาฝกวิเคราะหปญหา   

ตาง ๆ เพ่ือใหประกระตุนใหนักเรียนเกิดความคิดท่ีลึกซ้ึง
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ปญหาและขอเสนอแนะในสาขาคณิตศาสตร
โดยครูผูสอน

กิจกรรมคณิตคิดเร็ว
ปญหาและอุปสรรค : เอกสารแบบฝกมากเกินไป นักเรียนทํ าไมเสร็จในเวลาท่ี

กํ าหนดจึงใหนักเรียนนํ าไปทํ าตอท่ีบานสงในวันรุงข้ึน
นักเรียนนํ าสงไมครบ

วิธีแกไข : ลดเอกสารนอยลง ควบคุมเวลาใหนักเรียนทํ าเสร็จในช่ัวโมง
กิจกรรมสรปุคติธรรมจากนิทานอีสป
ปญหาและอุปสรรค : นักเรียนบางสวนสรุปไดไมตรงประเด็นนัก
วิธีแกไข : นํ าเสนอการสรุปคติธรรม หลังจากนักเรียนสงผลงานแลว

อธิบายช้ีใหเห็นสวนท่ีใหคติธรรม โดยวิธีการใหตอบคํ าถาม
นํ าเขาหาคติธรรมท่ีอยูในนิทาน

กิจกรรมการแกปญหา : นักเรียนสวนใหญชอบ และใหความสนใจมากเปนพิเศษ บาง
ปญหายากเกินระดับชัน้ประถมศึกษาปท่ี 3 นักเรียนสามารถ
ทํ าไดถูกตองเปนสวนใหญ

กิจกรรมโครงงาน
ปญหาและอุปสรรค : นักเรียนในแตละกลุมท่ีทํ าโครงงานเปนนักเรียนท่ีมาจาก

คนละหองเรียน การนัดพบเพื่อทํ าโครงงานมักมีปญหาเร่ือง
เวลา เน่ืองจากนักเรียนหวงการเรียนในช้ันเรยีนและกิจกรรม
ที่ตองปฏิบัติเปนประจํ าทุกวัน ทั้งชวงกอเขาเรียน และหลัง
เลิกเรียน

วิธีแกไข : นัดหมายนักเรียนพบครูที่ปรึกษา และทํ าโครงงานชวงเวลาที่
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ทุกหองมีกิจกรรมท่ีสามารถขาดการปฏิบัติได โดยใชเวลา
หลังเลิกเรียนแลวนักเรียนทุกหองเรียนตองปฏิบัติกิจกรรม
คลายความเครียดดวยการออกกํ าลังกายประกอบเพสียงเพลง
ทุกวัน

ท่ีปรึกษา :
ดร. รุง แกวแดง
ดร. สายสุรี จุติกุล

คณะกรรมการวิจัยดานทัศนศิลป
ประธาน

ศ.ดร. วิรุณ ตั้งเจริญ

นักวิจัยรวมโครงการ
รศ. วรรณรัตน ตั้งเจริญ
ผศ. อํ านาจ เยน็สบาย
ผศ. พฤทธ์ิ ศุภเศรษฐศิริ
อาจารยจักรพงษ แพทยหลักฟา
อาจารยตรีวิทย พจิิตรพลากาศ

ผูรับผิดชอบโครงการ :
นางรุงเรือง สุขาภิรมย หัวหนาโครงการฯ
นายสมชาย บัวเล็ก ประจํ าโครงการฯ
นางกนกพร ถนอมกล่ิน ประจํ าโครงการฯ
นางเนตรนิล หนูชูแกว ประสานงานโครงการฯ
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เพื่อเปนการใชทรัพยากรของชาติใหคุมคา
หากทานไมใชหนังสือเลมน้ีแลว

โปรดมอบใหผูอ่ืนนํ ามาใชประโยชนตอไป


	cover
	content

