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คํ าน ํา

การจัดกระบวนการเรียนรูเพื่อสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาไดเต็มตาม
ศักยภาพนับวาเปนหัวใจสํ าคญั ความสํ าเร็จของการปฏิรูปการศึกษาในครั้งน้ีจะเปนไปไดตอ
เมื่อระบบการศึกษาตระหนักถึงความแตกตางและสามารถตอบสนองเด็กแตละคนไดอยาง
เหมาะสม โดยเฉพาะในกรณีผูเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษท่ีเหนือกวาเด็กในวัยเดียวกัน  กลุม
ผูเรียนเหลาน้ีมีสิทธิท่ีจะไดรับการศึกษาดวยรูปแบบท่ีเหมาะสม ดังที่พระราชบัญญัติการ
ศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดบัญญัติไวในมาตรา 10 วรรคส่ีวา “การจัดการศึกษาสํ าหรับบุคคล
ซ่ึงมีความสามารถพิเศษ ตองจัดดวยรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยคํ านึงถึงความสามารถของบุคคล
น้ัน”

สํ าหรับประเทศไทย องคความรูในเรือ่งการจัดการศึกษาสํ าหรับผูมีความ
สามารถพิเศษยังไมเปนที่แพรหลาย และยังไมมีการด ําเนินงานอยางถูกตองตามหลักวิชาการ
เทาใดนัก ทั้งในเรื่องของการบงชี้ และกระบวนการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถ
พิเศษ ซ่ึงผลการวิจัยท่ัวโลกไดขอสรุปวา วิธีการท่ีดีท่ีสุดในการคนหาคือ การใชกระบวนการ
เรียนรูอยางถูกวิธีพรอม ๆ ไปกับการใชกระบวนการตรวจสอบและเคร่ืองมอืท่ีเหมาะสม นอก
จากน้ันยังพบวา ความเปนเลิศไมอาจเกิดข้ึนไดโดยปราศจากความชวยเหลือท่ีเหมาะสม ผูท่ีมี
ความสามารถพิเศษตองการปจจัยที่สงเสริมการเรียนรู ซึ่งรวมไปถึงวัสดุ อุปกรณทางการ
ศึกษา การจัดสถานการณท่ีทาทายและการกระตุนท่ีเรงเราใหพวกเขาบรรลุตามเปาหมายสูง
สุดของตนเองได

ดังนั้น เพ่ือใหความรูในเร่ืองการจัดการศึกษาสํ าหรับผูท่ีมีความสามารถพิเศษ
เปนท่ีแพรหลาย สามารถนํ าไปปฏิบัติไดอยางถูกตองตามหลักวิชา และเหมาะสมกับบริบท
ของประเทศไทย    สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ จึงสนับสนุนให ผศ. ดร.
อุษณีย  โพธิสุข รวมกับคณาจารยจากหลายสถาบันดํ าเนินการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบการจัด
การศึกษาสํ าหรับผูมีความสามารถพิเศษ ระดับประถมศึกษา ในโรงเรียนไผทอุดมศึกษาขึ้น
ในวิชาตาง ๆ 7 วิชาคือ  ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ  คณิตศาสตร  ดนตร ี ทัศนศิลป  ทักษะความ
คิดระดับสูง  แนะแนวและจิตวิทยา



สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ขอขอบคุณคณะผูวิจัย รวมทั้งผู
บริหารและคณะครูของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ท่ีไดใหความรวมมือเปนอยางดีย่ิง จนทํ าให
การดํ าเนินงานสํ าเร็จลุลวงไดดวยด ี และหวังเปนอยางย่ิงวาองคความรูท่ีไดจากการวิจัยคร้ังน้ี
จะเปนประโยชนตอวงการศึกษาของไทยอยางกวางขวางตอไป

     (นายรุง    แกวแดง)
เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
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บทนํ า

คณิตศาสตรเปนความรูพื้นฐานที่ส ําคัญย่ิงในการคิดคนและพัฒนาองคความรู
ใหม ๆ ประเทศใดมีบุคลากรท่ีมีศักยภาพเปนจํ านวนมากในความรูความสามารถทาง
คณิตศาสตรอยางด ีก็จะเปนเครื่องบงชี้ส ําคัญประการหน่ึงวาประเทศน้ันมีความเจริญกาวหนา
มากกวาประเทศอ่ืน ๆ จึงสงผลใหประเทศตาง ๆ ใหความสนใจกับการศึกษาในสาขาวิชา
คณิตศาสตรเปนพิเศษ แตส ําหรับประเทศไทยการพัฒนากํ าลังคนท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตรยังไมเพียงพอท ําใหประเทศขาดแคลนกํ าลังคนทางดานคณิตศาสตรเปนอยางมาก 
เมื่อเทียบกับประเทศที่พัฒนาแลว นอกจากน้ีศักยภาพของกํ าลังคนที่มีอยูก็ยังไมเขมแข็งพอที่
จะแขงขันกับนานาประเทศ เปนผลใหการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศยงัจํ าเปนตอง
อาศัยและพ่ึงพาเทคโนโลยขีองตางประเทศอยูมาก

เพราะฉะนั้น การพัฒนากํ าลังคนในประเทศท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตรจึงตองท ําอยางจรงิจัง และเปนระบบเพื่อสรางเด็กและเยาวชนรุนใหมใหพรอมอยู
ตลอดเวลา ถาเด็กและเยาวชนผูท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเหลาน้ีไดรับการพัฒนา
เต็มศักยภาพของแตละบุคคล ประเทศไทยก็จะไดกลุมผูนํ าในการพัฒนาองคความรูและ
เทคโนโลยีที่เปนประโยชนตอประเทศ เพ่ือการยืนหยัดดวยตนเอง และกาวสูความเปนเลิศ
เทียบเทากับระดับสากลไดในอนาคต ทั้งนี้ยังเปนการสอดคลองกับแบบการศึกษาของชาติ
ตามรัฐธรรมนูญฉบับใหมท่ีทุกคนมีเสรีภาพในการศึกษาเต็มตามศักยภาพของตนอีกดวย

การจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ครูตอง
ท ําความเขาใจกอนวาเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรคืออะไร    มีลักษณะและ
พฤติกรรมอยางไร ครูตองเปนคนชางสังเกต เด็กในชั้นเรียนแตละคนมีความแตกตางกันทั้ง
บุคลิก ความสามารถ และลีลาการเรียนรูอยางไร เพ่ือใชเปนขอมูลพืน้ฐานในการเสาะหาเด็กท่ี
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรตอไป

ความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถในการคิดเชิง
นามธรรม การคิดใหเหตุผลเชิงอุปนัยและนิรนัย มีทักษะเชิงตัวเลขและการค ํานวณท่ีซับซอน
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การมองเห็นแบบแผน และความสัมพันธเช่ือมโยง มีความสามารถเชงิมิติสัมพันธรวมท้ัง
ความสามารถในการแกปญหาตาง ๆ      โดยใชตรรกความสามารถดังกลาวน้ีอาจแสดงผาน
กิจกรรมดานการจัดกลุม การเรียงลํ าดับการเลนเก่ียวกับตัวเลข กิจกรรมเชิงตรรกและการแก
ปญหาปริศนาตาง ๆ

สํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน โดยท่ัวไปจะเปนเดก็ท่ี
มีลักษณะดังนี้คือ จะเปนเด็กท่ีมีความสนใจดานจํ านวน ตัวเลข การค ํานวณ และสัญลักษณ
อยางตอเนื่อง มีกลยุทธการคิดทางคณิตศาสตรไดอยางพลิกแพลง     แยบยลสรางสรรคและ
สมเหตุสมผล เด็กจะมองเห็นความสัมพันธเชิงมิติไดดี มีความถนัดทางคณิตศาสตรดานใด
ดานหน่ึงหรอืหลาย ๆ ดานรวมกันอยางโดดเดนมากกวาเด็กในวัยเดียวกัน รวมทั้งเด็กสามารถ
นํ าความรูทางคณิตศาสตรไปใชไดหลาย ๆ รูปแบบ มีการวิเคราะห มีกระบวนการแกปญหาท่ี
แปลกใหมและมีเอกลักษณะเฉพาะตน

ท้ังหมดทีก่ลาวถึง คือ ลักษณะเฉพาะตัวของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตรซึ่งครูผูสอนจะเปนผูคอยสังเกต และบันทึกเอาไวใชเพื่อเปนขอมูลที่จะน ํามา
ประกอบใชในการเสาะหาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรในกระบวนการเสาะหา
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน         เพ่ือใหมีท่ีผิดพลาดใหนอยท่ีสุด ควรใช
กิจกรรมและขอมูลหลากหลายจากแหลงตาง ๆ มาประกอบการพิจารณา ดังนี้
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100% ของเด็กทั้งหมด
1. เสนอชื่อโดยคร ู/ พอ / แม / เพ่ือน / นักจิตวิทยา / ตนเอง
2. รายการจากครู
3. ประวัติครอบครัว
4. ผลงานที่โดดเดน ผลการเรียน
5. แบบประเมินความสามารถ
6. แบบสํ ารวจ ความสนใจ ฯลฯ
7. ทดสอบ IQ (กลุม)

เหลือ 10 - 20% ของเด็กทั้งหมด
1. สรุปจากขอมูลขั้นตน
2. ทดสอบ IQ (เดี่ยว)
3. ทดสอบเฉพาะสาขา
4. ทดสอบความคิดสรางสรรค
5. สัมภาษณ พอ แม ครู

1. ขอมูลจากขั้นที่ 2
2. ผูเช่ียวชาญเหลือ 1 - 5%
    ของเด็กทั้งหมดเขาโครงการ

        (ก็จะไดเด็กท่ีมีความสามารถ
             พิเศษดานคณิตศาสตร)

1. เง่ือนไขสํ าคัญในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
การจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเปนเรื่อง

ท่ีจํ าเปนและตองใหความสํ าคัญอยางยิง่       เพราะคณิตศาสตรเปนทักษะพ้ืนฐานสํ าคญัใน
การเรียน การดํ าเนินชวิีตของคนจํ าเปนมีคณิตศาสตรเขามาเก่ียวของ อีกทั้งคณิตศาสตรยัง
เปนตนกํ าเนิดของเทคโนโลยีตาง ๆ อีกดวย ดังน้ันนักการศึกษาจึงตระหนักดีวาการจัดการ
ศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษเปนยุทธศาสตรสํ าคัญท่ีจะสงผลตอการศึกษาหลาย ๆ
ดาน ความสามารถทางคณิตศาสตรเปนอีกดานท่ีมีความสํ าคญั ที่ควรสงเสริมใหเด็กที่มีทักษะ
ดีอยูแลวพัฒนาศักยภาพของตนไดอยางเต็มท่ี

          ขั้นที ่1

ขั้นที ่2

ขั้นที ่3
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การจัดมวลประสบการณในการพัฒนาศักยภาพของเด็กน้ัน ในแตละสถานท่ี
ยอมมีความแตกตางกันออกไป แตส ําหรับผูท่ีจะจัดการศึกษาสงเสริมเด็กท่ีมีความสามารถ
พิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน จะตองศึกษาเง่ือนไขท่ีสํ าคัญในการจัดการศึกษาดวย โดยมีเงื่อนไข
ที่จะตองท ําความเขาใจดังน้ี

ความพรอมทางดานการจัดการบรหิาร / แนวคิด / ปรัชญา
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถทางคณติศาสตร โรงเรียนจะ

ตองมีความพรอมท้ังในการบริหาร แนวคิด ปรัชญา เพราะเปนสิ่งที่จะตองท ําความเขาใจถึง
แนวความคิดเก่ียวกับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร การจัดการศึกษาเพ่ือเปน
แนวทางในการเตรียมความพรอมสํ าหรับพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
ตอไป โดยที่ผูบริหาร ครูผูสอน บุคลากรตาง ๆ ในโรงเรียนจะตองมีความรูและความเขาใจใน
เรื่องตอไปนี้

- นิยามของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร ผูบริหาร ครูและ
บุคคลที่เกี่ยวของกับเด็ก จะตองเขาใจและศึกษาถึงความหมายของเด็กท่ีมี
ความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรใหชัดเจนกอนวา เด็กมีลักษณะและ
ความตองการอยางไร เพ่ือทุกคนจะไดเขาใจในคํ านิยามของเด็กท่ีมีความ
สามารถพิเศษทางคณติศาสตรตรงกัน

- บุคลิกลักษณะของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร พฤติกรรม
บางอยางของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรจะมีลักษณะเดน
ท่ีแตกตางจากเด็กท่ัวไป ครูจะตองทํ าความเขาใจบุคลิกลักษณะของเด็ก
แตละคน ยอมรับในธรรมชาติของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตรดวย

- ปญหาและความตองการของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร 
ครูจะตองศึกษาและเขาใจในปญหาและความตองการของเด็กเพราะส่ิง
เหลาน้ีจะเปนแนวทางในการจัดโปรแกรมการศึกษาใหสอดคลองตอ
ความตองการของเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร

- การเสาะแสวงหาเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ปจจัยสํ าคญั
ท่ีใชในการเสาะหาเด็กกลุมน้ี คือ คร ู กระบวนการในการคัดเลือก และ
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เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ ครูตองศึกษาอยางมากในกระบวนการในการ
เสาะหาเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรตองทํ าอยางไร เครื่อง
มือท่ีจะใชในการคัดเลือกเด็กมีอะไรบางและใชอยางไร และที่ส ําคัญครู
จะตองมีผูเชี่ยวชาญดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรเพื่อ
ขอค ําปรึกษาดวย

- การจัดหลักสูตรการเรียนการสอน       เด็กเหลาน้ีลวนมีความตองการท่ี
ทาทายความสามารถ แปลกใหม การจัดประสบการณท่ียืดหยุนและทา
ทายตอการคนหาเปนส่ิงที่จํ าเปนมากสํ าหรับคที่จะตองจัดใหมีหลักสูตร
การเรียนการสอนสํ าหรับเด็กท่ีมคีวามสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- การวัดและประเมนิผลท่ีหลากหลาย การวัดและประเมินผลสํ าหรับเด็กที่
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน ครูจะตองใชเทคนิคการวัดและ
ประเมินที่หลากหลายเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน

นอกจากน้ีโรงเรียนจํ าเปนตองมีการกํ าหนดแนวทางปฏิรูปการศึกษาเพื่อให
เกิดผลสัมฤทธิ์ที่มีประสิทธิภาพ ดังนี้

1. การปฏิรูประบบการบริหารการศึกษา โดย
- นํ าเทคโนโลยีมาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการบรหิาร
- ใหบุคลากรในโรงเรียนและชุมชนมีสวนรวมในการบริหาร
- มีการกํ าหนดและพัฒนาหลักสูตรอยางตอเน่ืองและทันสมัยอยูเสมอ
- มีการกํ ากับ ตรวจสอบ และรายงานผลสมํ่ าเสมอและตอเน่ือง

2. ปฏิรูปครูและบุคลากร โดย
- มีการอบรมสัมมนาเพ่ือใหความรู ความเขาใจในการจัดการสํ าหรับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- มีการเพ่ิมพูนประสบการณ ทักษะเก่ียวกับเทคนิคใหม ๆ ในการเรียน
การสอนคณิตศาสตรตลอดเวลา

- สรางขวัญและกํ าลังใจใหกับครูและบุคลากรในโรงเรียนอยางท่ัวถึง
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3. การปฏิรูปหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอน โดย
- พัฒนาหลักสูตรใหเหมาะสมกับสภาพโรงเรียนและทองถ่ิน
- เนนกระบวนการเรียนการสอนโดยใหเด็กเปนศูนยกลาง
- มีการผสมผสานคณิตศาสตรเขากับวิชาอ่ืน ๆ รวมทั้งทักษะกระบวน
การคิดดวย

- นํ าเทคนิคและส่ือการเรียนการสอนสมัยใหมมาใชในกระบวนการ
เรียนการสอน

4. การปฏิรูปสถานศึกษาและส่ิงแวดลอม โดย
- จัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนการสอนและการเรียนรูของเด็กที่
มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- จัดใหมีศูนยวิชาการและศูนยวิทยพัฒนา
- จัดหองสมุดที่มีสิ่งอ ํานวยความสะดวกในการศึกษาคนควา
- จัดสวนสรางปญญาทาความคิด (Exploring Garden)

ความพรอมของครู
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตรน้ัน ครู

นับไดวาเปนปจจัยท่ีสํ าคัญมากอยางหน่ึง ครูจะเปนผูสอน ใหคํ าแนะนํ า วางแผนการศึกษา จัด
กิจกรรม ฯลฯ ดังน้ันครูสอนเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร จํ าเปนตองเตรยีม
ความพรอมในดานตาง ๆ ตอไปนี้

- รับทราบและเขาใจเก่ียวกับนโยบาย  แนวคิด   ปรัชญา     แผนงานและ
เปาหมายของการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตร

- ครูตองมีความรูเก่ียวกับเดก็ท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร
- ศึกษาลักษณะ ธรรมชาติ ปญหา ความตองการ และวิธีการเสาะหาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

- มีทักษะความช ํานาญในการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะทาง
คณิตศาสตรใหกับเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทางคณิตศาสตร

- ตองเปนผูมีความรูทั่วไปเกี่ยวกับคณิตศาสตร
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ความพรอมของผูปกครอง
การเรียนรูของเด็กไมไดเกิดขึ้นเฉพาะที่โรงเรียนอยางเดียว เด็กใชเวลาเพียง

บางสวนเรียนรูส่ิงตาง ๆ ในโรงเรียน เวลาสวนมากของเดก็อยูท่ีบานกับครอบครัว ดังน้ันการ
จัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรจึงใหความสํ าคัญอยางมากกับ
ครอบครัวของเด็กดวย ผูปกครองจะเขาใจในปญหาแและความตองการของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษทางคณติศาสตร ดังนั้นสิ่งที่ผูปกครองควรจะเตรียมสํ าหรับการชวยสงเสรมิเด็ก
ที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรไปพรอม ๆ กับทางโรงเรียน คือ

- มีความรูและความเขาใจเ ก่ียวกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
คณิตศาสตร

- ศึกษาถึงลักษณะ ธรรมชาต ิ ปญหา ความตองการและความแตกตางกัน
ของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรกับเดก็ท่ัว ไป

- ใหความรวมมือกับทางโรงเรียนในการชวยเหลือและสงเสริมความ
สามารถของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร

ความพรอมของนักวิชาการ
ในการจัดการศึกษาสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตรน้ัน   

ทางโรงเรียนจํ าเปนอยางย่ิงท่ีจะตองมีนักวิชาการท่ีมีความชํ านาญ ในการจัดการศึกษาสํ าหรับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษเปนผูคอยดูแล ใหคํ าปรึกษาอยางใกลชิด อบรมใหความรูเกี่ยวกับ
เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร ตลอดจนคอยแกปญหาท่ีเกิดในกระบวนการเรยีน
การสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในกระบวนการพัฒนาเด็กท่ีมีความสามารถพเิศษทาง
คณิตศาสตร

ความพรอมดานสภาพแวดลอม
สภาพแวดลอมมีอิทธิพลอยางยิง่ท่ีจะท ําใหเด็กมีความพรอมที่จะเรียน มีความ

สนใจใฝเรียน ถาโรงเรียนสามารถจัดสภาพแวดลอมใหเอื้ออ ํานวยตอการเรียนรูสํ าหรับเด็กท่ี
มีความสามารถพิเศษในทุก ๆ ดานได ก็จะสงผลดีตอการพัฒนาศักยภาพของเดก็ไดเปนอยาง
ดีดั่งโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ไดจัดสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู โดยจัดศูนยการเรยีน
23 ศูนย เพ่ือตอบสนองศักยภาพเดก็ ดังตอไปนี้
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- ศูนยวิทยพัฒนา (Exploring Center) เปนแหลงพัฒนาทักษะการเรียนรู
ดวยตนเองอยางเต็มศักยภาพดวยส่ือ กิจกรรมท่ีหลากหลายและยืดหยุน

- หองสมุด มีหนังสืออยางมากมายสํ าหรับนักเรียนและครูไดศึกษาคนควา
มีมุมเกมสนุก ฟงนิทานจากเทปและมีเกมคอมพิวเตอรใหเลนอยางสนุก
สนานดวย  และยังมีหองสมุดเคลื่อนที่บริเวณใตรมไมไวใหนักเรียนและ
ผูปกครองไดอานหนังสือเพ่ือพักผอนหยอนใจ และสงเสริมความคิด
สรางสรรค

- ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา ภายในศูนยจะใชส่ือ
เทคโนโลยีท่ีทันสมยัมากใชในการจัดการเรียนการสอน เชน การรับ
สัญญาณการเรียนการสอนผานดาวเทียม การใชคอมพิวเตอรระบบ
Multimedia ระบบ Internet และโปรแกรมชวยเสริมการสอน CAI ในวิชา
ตาง ๆ ศูนยยังสามารถใชเปนหองเรียนรวม หองประชมุ สามารถบรรจุ
นักเรียนไดประมาณ 200 คน

- ศูนยพัฒนาทักษะการเรียนรู เปนหองประกอบการเรียน มีจํ านวน 3 หอง
เรียน เพื่อใหนักเรียนทุกระดับชั้นไดใชอยางทั่วถึง ภายในหองประกอบ
ดวยส่ือชนิดตาง ๆ เชน Slide Multivision, Overhead Projector,
Computer, ระบบMultimedia ซ่ึงส่ือตาง ๆ เหลา        จะชวยกระตุนให
นักเรียนมีความสุขและสนุกสนานขณะเรียน ท ําใหเกิดการเรียนรูไดอยาง
เต็มที่

- ศูนยคอมพิวเตอร เพื่อฝกใหนักเรียนตั้งแตระดับประถมศึกษาปที ่1 -
มัธยมศึกษาปที ่3 ไดเรียนรูคอมพิวเตอรระบบที่ทันสมัยและน ําไปใชใน
งานตาง ๆ โดยจัดใหนักเรียนไดฝกการใชโปรแกรมตามระดับความ
สามารถของนักเรยีน

- ศูนยสงเสริมเพิ่มปญญา เพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักเรยีนไดฝกทักษะทาง
ดานภาษาไทย การฟง การพูด การอาน และการเขียนโดยใหนักเรียนได
เรียนรูดวยตนเอง นักเรียนจะเขาศึกษาตามความถนัดและความสนใจ

- English Language Training Center เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดฝก
ทักษะทางดานภาษาอังกฤษสูระบบสากล      โดยใหนักเรียนฝกจาก
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สถานการณจํ าลอง ลองฝกจากการเลนเกม ฝกจากโปรแกรมคอมพิวเตอร
และจากเจาของภาษา

- ศูนยทักษะทางภาษา (Sound Lab) เปนศูนยฝกปฏิบัติทางภาษา เนน
ทักษะการฟงและการพูด โดยมีอาจารยชาวตางประเทศเปนผูสอน

- ศูนยคณิตศาสตรสรางสรรค เพ่ือใหนักเรียนไดฝกทักษะทางดานการคิด
ค ํานวณฝกใหนักเรียนคิดเลขคลอง คิดเลขเร็วโดยไมผิดพลาด ใหนักเรียน
ไดสนุกกับการเรียนโดยใชเกมทางคณิตศาสตร

- ศูนยธรรมชาติศึกษาและส่ิงแวดลอมเปนอุทยานการศึกษาเพ่ือใหนักเรียน
เปนคนชางสังเกต รักธรรมชาติส่ิงแวดลอม มีจิตสํ านึกและประพฤติ
ปฏิบัติตนโดยไมเปนภาระตอส่ิงแวดลอม            รูจักปองกันและแกไข
สิ่งแวดลอม รูจักปองกันและแกไขปญหาสิ่งแวดลอม เชน สวนหยอม
เฉลิมพระเกียรต ิ ไดจัดเปนอุทยานการศึกษาใหมีสวนดอกไมวรรณคดี
สวนสมุนไพร   นอกจากน้ียังไดจํ าลองน้ํ าตก เขื่อนไฟฟาพลังนํ้ า
คลองชลประทาน แปลงสาธิตการเกษตร และสวนจราจร มาไวใหนัก
เรียนไดศึกษาอีกดวย

- ศูนยการทดลองและวิจัยทางวิทยาศาสตร นักเรียนไดเรียนรูถึงกระบวน
การทางวิทยาศาสตรใหนักเรียนลงมือปฏิบัติจรงิ ลงมือทดลองคนควา
และเนนการทํ าโครงงานทางวิทยาศาสตร

- ศูนยสงเสริมอาชีพ เปนศูนยท่ีจัดกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ
งานอาชีพพ้ืนฐาน ฝกใหนักเรียนมีใจรักงานอาชีพอิสระ งานฝมือเพื่อ
อาชีพ

- ศูนยรีไซเคิล เปนศูนยที่จัดตั้งขึ้นเพื่อใหนักเรียนไดฝกการแยกขยะ การ
นํ าเศษวัสดุท่ีใชแลวมาทํ าส่ิงประดิษฐเปนการชวยลดปญหาขยะ ซ่ึง
ปจจุบันเปนปญหาหลักของกรุงเทพมหานคร

- ศูนยสงเสริมความสามารถพิเศษ เปนศูนยที่จัดตั้งขึ้นเพื่อเปดสอนทั้ง
ดนตรีไทย นาฎศิลป ดนตรีสากล บัลเลย และเทควันโด
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- ศูนยสงเสริมจริยธรรมเพื่อเยาวชน เปนศูนยที่ฝกใหนักเรียนเปนผูมีสมาธิ
มารยาทงดงาม เปนผูที่มีคุณธรรม ยึดมัน่ในระเบยีบวินัย และเปน
ประเพณีอันดีงาม ธ ํารงไวซ่ึงคานิยมครอบครัวแบบไทย

- ศูนยสงเสริมสมรรถภาพ เปนศูนยท่ีฝกใหมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ี
แข็งแรง โดยจัดใหมีสนามฟุตบอล สนามบาสเกตบอล สนามเปตอง
สระวายน้ํ าท่ีไดมาตรฐาน ไดรับรางวัลจากสํ านักงานอนามัย
กรุงเทพมหานคร วาสะอาดและปลอดภยัเพือ่ใหนักเรียนไดออกกํ าลังกาย
และฝกทักษะทางการกีฬาตาง ๆ

- ชมรมศิลปะ เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนมีความรักงานดานศิลปะ ไดแสดง
ออกถึงความคิดสรางสรรคและใชเวลาวางใหเปนประโยชน
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2. กระบวนการพัฒนาหลักสูตร
วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
สามารถคิดคํ านวณไดเร็ว
อยางหลากหลายวิธีกวาใน
ระดับหลักสูตรปกติ

-  เด็กสามารถบวกเลขเร็ว
หลายหลักโดยคดิทดแบบใช
จุด

-  การบวกโดยใชการเปลี่ยน
กลุมใหผลบวกเปนสิบ
-  การบวกเลขโดด 2 ตัว โดย
วิธีเพิ่มคาตัวมากใหเปนสิบ
และลดคาตัวนอยเทากับคาที่
เพิ่มใหตัวมาก
-  การหาคาในหลักหนวย
ของผลบวกของจํ านวนสอง
จํ านวน
-  การบวกหลายหลักหลาย
แถว โดยบวกทีละหลักซึ่งนํ า
เฉพาะหลักหนวยของผลบวก
มาใชบวกตอเนื่องกันไปกับ
ตัวบวกอื่น ๆ และใชจุดแทน
การบวก

-  ใบงาน -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  เด็กใชการบวกดวยจํ านวน
ทบสิบ ทบเกา แทนการลบที่มี
การขอยืม

-  เด็กสามารถ บวก-ลบเลข
คละกันที่มีจ ํานวนหลากหลัก
และหลายแถวไดอยางรวดเร็ว
และถูกตอง

-  จํ านวนทบสิบและจํ านวน
ทบเกา
-  การลบที่มีตัวตั้งเปน 10,
100, 1000, 2000, 3000, …,
7000, …
-  การลบที่มีการขอยืมโดยใช
การบวกดวยจํ านวนทบสิบ
และทบเกาของตัวลบ

สามารถแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดอยางมีขั้น
ตอนและสรางสรรค

-  เด็กสามารถแปลความหมาย
ของปญหาดวยภาษาของตน
เองที่เขาใจไดงาย พรอมทั้ง
แยกแยะสิ่งที่ก ําหนด และสิ่งที่
เปนปญหาได

-  กิจกรรมเลือกสรรการบวก
-  กิจกรรมมองตางมุม
-  กิจกรรมชวยจุมจิ๋มคนหา
หองดวย
-  มูลคาของแหว

-  แผนใส
-  ตารางพรอมบัตรจํ านวน
-  ใบงาน

-  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  มีการวางแผนแกปญหาดวย
การมองหารูปแบบในการแก
ปญหาและอาจสรางแผนภาพ
ตาราง เพื่อชวยในการแก
ปญหาได โดยการทํ าตามแผน
ที่วางไว พรอมทั้งมีการตรวจ
สอบค ําตอบของปญหา
-  เด็กสามารถคนหาวิธีการแก
ปญหาไดอยางหลากหลาย

-  เสนทางสูหองสมุด

มีมิติสัมพันธระหวางการเรยีง
กันของรูปแบบเรขาคณิต กับ
การเรียงลํ าดับของจํ านวน
และพจนทั่วไปของลํ าดับใน
ทางกลับกันใหสรางรูปแบบ
เรขาคณิตที่สอดคลองกับ
ลํ าดับของจ ํานวนที่กํ าหนด
ให

-  เด็กสามารถสรางลํ าดับของ
จํ านวนจากรปูแบบของ
เรขาคณิตที่ก ําหนดใหและ
พจนทั่วไปได
-  เด็กสามารถสรางรูปแบบ
เรขาคณิตไดอยางสรางสรรค
จากลํ าดับของจ ํานวนที่
กํ าหนดให

-  การเรียงตัวของรูป    จ
-  การเรียงตัวเปนกากบาท
ของรูป    จ
-  ลํ าดับสลับลาย
-  ด ําซอนขาว
-  ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

-  ใบงาน
-  กระดาษภาพ
-  บัตรรูป     จ    สีขาวและสี
ด ํา

-  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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วัตถุประสงคของหลักสูตร พฤติกรรมที่คาดหวัง กิจกรรม / เนื้อหา อุปกรณและสื่อ ประเมินผล
-  เด็กสามารถนํ ารูปแบบ
เรขาคณิตมาสรางเปนล ําดับ
เชิงภาพซอน

สามารถสรปุประเด็นทาง
ภาษาที่ใหคติธรรม และฝก
ทักษะการคิดจากนิทานอีสป

-  เมื่อเด็กอานนิทานอีสปแลว
สามารถสรปุประเด็นสํ าคญั
จากนิทานได
-  เด็กสามารถสรุปคติธรรมได
จากนิทานอีสป
-  เด็กสามารถแกปญหาและ
ฝกทักษะการคดิจากนิทาน
อีสป

-  นิทานสุนัจจิ้งจอกกับอีกา
-  นิทานไกชนกับนกอินทรี
-  นิทานสุนัขกับแกะ
-  นิทานแมหมูกับหมาปา
-  นิทานงูกับตะไบเหล็ก
-  นิทานมากับราชสีห
-  นิทานนกยูงกับนกสาลิกา

-  ใบงาน -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน

สามารถศึกษาคนควาหาเหตุ
ผลและสรุปขอมูล

-  เด็กสามารถคนควาหาขอมูล
ตาง ๆ เพื่อตอบค ําถาม"ท ําไม"
-  เด็กสามารถสรุปขอมูลและ
จัดกระทํ าขอมูลที่คนความาได

-  ท ําไมจึงเรียกวาหองสมุด
-  ท ําไมเวลาตัดเล็บจึงไมเจ็บ
-  ท ําไมคนตองกระพริบตา

-  ใบงาน ชุดค ําถาม -  แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรม
-  ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
-  แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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กิจกรรมสํ าหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ
วิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 3

กิจกรรมประกอบดวย
1. ทักษะการคิดเลขเร็ว
2. ทักษะการแกปญหา
3. การสรุปคติธรรมจากนิทานอิสป

กิจกรรมท่ีจัดใหนักเรียนน้ัน นักเรียน
ตอง 100% เพราะแบบฝกเปนการคิดที่แขงกับความเร็ว
และการคิดเชิงภาษาระดับสูงจึงกํ าหนดเกณฑการประเม

ทักษะการคิดเร็ว
ไดคะแนน 30% อยูในเก
     คะแนน 40% อยูในเก
     คะแนน 40% ขั้นไป อยูในเก

ทักษะการแกปญหา
ไดคะแนน 30% อยูในเก
     คะแนน 45% อยูในเก
     คะแนน 45% ขั้นไป อยูในเก

การสรุปคติธรรมจากนิทานอิสป
ไดคะแนน 20% อยูในเก
     คะแนน 25% อยูในเก
     คะแนน 25% ขั้นไป อยูในเก

  กํ าหนดเกณฑเพ่ือเปนเกณฑกล่ันกรองน
ทุกคนไมจํ าเปนตองท ําแบบฝกไดถูก
 และมีปริมาณมาก เปนการแกปญหา
นิขึน้ไว ดังนี้

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

ณฑ ดี
ณฑ ดีมาก
ณฑ ดีเย่ียม

กัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษตอไป
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กิจกรรมทักษะการคิดเลขเรว็
ในกิจกรรมการฝกทักษะการคิดเลขเร็วน้ี เปนกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนศึกษา

วิธีการบวก และการลบ โดยใชสมบัติทางคณิตศาสตร และการค ํานวณเชงิเวทคณิตเขาชวย อีก
ทั้งยังท ําใหนักเรียนศึกษาวิธีการบวกและลบหลากหลายวิธี เพื่อศึกษาเปรียบเทียบและรูจักคัด
สรรวิธีท่ีตัวเองชอบและถนัด ซ่ึงจะทํ าใหมีทักษะในการคํ านวณที่รวดเร็วขึ้น โดยมีกิจกรรม
เพื่อฝกทักษะการคิดเลขเร็ว ดังตอไปนี้



17

ทักษะคิดเลขเร็ว
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แผนการสอนคณิตศาสตร

คาบท่ี 1

เน้ือเร่ือง การบวกโดยใชการเปลี่ยนกลุม

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. ฝกทักษะการบวกเลขโดยการเปลี่ยนกลุม

สาระส ําคัญ
การจัดกลุมจํ านวนใหเปนสิบจะงายตอการบวก  การเปล่ียนกลุมการบวกท่ีทํ า

ใหมีคาการบวกเทากับสิบจะทํ าใหการคดิค ํานวณ การบวกงายขึน้ในการบวกเลขโดดสอง
จํ านวนลดคาของเลขโดดที่มีคานอยโดยน ําท่ีลดไปบวกกับจํ านวนเลขโดดท่ีมากกวาเปนสิบ
จะท ําใหเร็วข้ึน

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 1

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับความรูใหมจากผูสอนเก่ียวกับเร่ืองการบวก  โดยเปลี่ยนกลุม
เชน 9+5 ⇒  (9+1)+4 ⇒  10+4 = 14

2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนซักถามและปฏิบัติแบบฝก
4. เสนอผลงานและแนวคดิในการหาคํ าตอบ
5. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิด  วิธีการหาคํ าตอบที่งาย
และหลากหลายวิธี

การประเมินผล
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1. แบบฝก
2. แบบบันทึกพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส

กิจกรรมท่ี 1
ฝกทักษะการบวกเลขโดด การบวกจํ านวนสองจํ านวนที่เปนเลขโดด และมผีล

บวกมีคาตั้งแต 10 ขึ้นไป อาจทํ าไดโดยแบงจํ านวนท่ีนอยกวาออกเปน 2 สวน ใหสวนท่ีหน่ึง
บวกกับจํ านวนท่ีมากกวาไดครบ 10 พอด ีสวนท่ีเหลือคือหลักหนวยของผลบวก นอกจากน้ีตัว
เลขหลักสิบของผลบวกคือ 1

กิจกรรมที่ 1 จากแนวคิดทีนํ่ าเสนอใหนักเรียนสามารถแบงจํ านวนท่ีนอยกวา
ไปบวกกับจํ านวนท่ีมากกวาใหครบ 10 ได และท ําใหตนเองรูสึกวาการบวกเลขโดด 2 จํ านวน
งายข้ึนกวาเดิม
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                โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบส ําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขโดยใชการเปล่ียนกลุม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

1. จงเขียนแผนผังตอไปนี้ใหสมบูรณ
9 + 5 ! (9 + 1 ) + 4 ! =
5 + 9 ! 4 + (   +   ) ! =
8 + 6 ! (8 + 2) + 4 ! =
6 + 8 ! 4 + (2 + 8) ! =
8 + 3 ! (8 + 2) + ! =
3 + 8 ! 1 + (        ) ! =
7 + 5 ! (7 + 3) + 2 ! =
5 + 7 ! 2 + (    + 7) ! =
6 + 5 ! (   +   ) + ! =
5 + 6 ! 1 + (    +   ) ! =

2. จงเติมตัวเลขในตารางใหถูกตอง
จ ํานวนที่บวกกัน ลดคาตัวที่นอยกวา 9 ลง 1 เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ

9 + 8 7 17
9 + 7 6 16
9 + 6
9 + 5
9 + 4
9 + 3
9 + 2
9 + 1

คร้ังท่ี 1



21

             โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบส ําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม……………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จ ํานวนที่บวกกัน ลดคาตัวที่นอยกวา 9 ลง 1 เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ
1 + 9 0 10
2 + 9 1 11
3 + 9
4 + 9
5 + 9
6 + 9
7 + 9
8 + 9

3. จงเติมตัวเลขลงในชองวางใหถูกตอง
จ ํานวนท่ีบว0กกัน ลดคาตัวที่นอยกวาลง เติม 1 ในหลักสิบเปนค ําตอบ

8 + 7 ลด 7 ลง 2 เปน 5 15
9 + 4 ลด 4 ลง 1 เปน 3 13
6 + 8 ลด 6 ลง 2 เปน 4
4 + 6 ลด 4 ลง 4 เปน……
7 + 5 ลด 5 ลง….. เปน…..

3 + 80 ลด 3 ลง….. เปน…..
6 + 7 ลด 6 ลง….. เปน…..
5 + 8 ลด….. ลง….. เปน…..
9 + 2 ลด….. ลง….. เปน…..
7 + 4 ลด….. ลง….. เปน…..
5 + 6 ลด….. ลง….. เปน…..
8 + 2 ลด….. ลง….. เปน…..
1 + 9 ลด….. ลง….. เปน…..
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     โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม……………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

4. จงเขียนตัวเลขท่ีเปนหลักหนวยของผลบวกตอไปน้ี
(1)    1 + 1 " …………… (2)    2 + 2 " ……………
(3)    3 + 3 " …………… (4)    4 + 4 " ……………
(5)    5 + 5 " …………… (6)    6 + 6 " ……………
(7)    7 + 7 " …………… (8)    8 + 8 " ……………
(9)    9 + 9 " …………… (10)  1 + 9 " ……………
(11)  2 + 8 " …………… (12)  3 + 7 " ……………
(13)  5 + 5 " …………… (14)  0 + 10 " ……………
(15)  8 + 4 " …………… (16)  9 + 3 " ……………
(17)  5 + 5 " …………… (18)  4 + 7 " ……………
(19)  9 + 6 " …………… (20)  3 + 2 " ……………
(21)  8 + 9 " …………… (22)  6 + 8 " ……………
(23)  7 + 6 " …………… (24)  13 + 9 " ……………
(25)  8 + 7 " …………… (26)  5 + 18 " ……………
(27)  4 + 5 " …………… (28)  7 + 8 " ……………
(29)  9 + 11 " …………… (30)  12 + 18 " ……………
(31)  13 + 17 " …………… (32)  22 + 9 " ……………
(33)  41 + 18 " …………… (34)  23 + 7 " ……………
(35)  99 + 11 " …………… (36)  36 + 63 " ……………
(37)  47 + 47 " …………… (38)  68 + 86 " ……………
(39)  55 + 45 " …………… (40)  48 + 99 " ……………
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คาบท่ี 2

เน้ือเร่ือง การบวกเลขโดด

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. การบวกเลขโดยพรอมจุด

สาระส ําคัญ
การบวกท่ีมีการทดบางคร้ังอาจจะใชรูปแบบในการหาหลักหนวยของผลบวก

และใชจุดเปนการทดจะท ําใหการค ํานวณงายและเร็วขึน้  การบวกเลขหลายหลักหลายแถวใช
การฝกหาหลักหนวยของผลบวกที่เกิดจากบวกจํ านวนสองจํ านวนเพ่ือนํ าไปสูการบวกท่ีใชจุด
แทนการทด

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 2

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. รับความรูใหมจากผูสอนเร่ืองการบวกเลขโดดพรอมจุด  ในการบวกเลข
       แตละหลักจากบนลงลางทุกคร้ังท่ีมีการทดใหเขียน  .  ท่ีตัวบวก  เชน

8  9  7  +       ในหลักหนวย 7+9 = 16 มีการทดจึงใส . ที ่9.  ซ่ึงเปนตัวบวก
4  0  9.        นํ า 6 ไปบวกกับ 8 ได 6+8 = 14 มีการทดจึงใส . ที ่8.

7  3  8.         ซ่ึงเปนตัวบวกแลวใส 4  เปนผลลัพธในหลักหนวย
        4

.

.
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8         สํ าหรับหลักสิบจุดสองจุดจากหลักหนวยทดเปน 2 ในหลักสิบ เขียน 2 ไว
4         เหนือ 9  ท่ีเปนตัวต้ังตัวแรกในหลักสิบ นํ า 2 มาบวกกับ 9 ได 2+9 = 11 การ
7  3  8        ทดจึงใส . ที ่9. ซ่ึงเปนตัวบวกนํ า 1 ซ่ึงเปนผลบวกไปบวกกับ 0  ได1+0 = 1
4        ไมมีการทดนํ า 1 ไปบวกกับ 3 ได 1+3 = 4  เขียน 4 เปนผลลัพธในหลักสิบ

   
     1   2           .
  8
 
 

2 

กา

อุป

      
      
 9  7
 0  9

2.
    .
    .
  9   7  +        สํ าหรับหลักรอยจุดหน่ึงจุดจากหลักสิบทดเปน 1 ในหลักรอยเขียน 1 ไว
4   0  9                   เหนือ 8   1 บวกกับ 8 ได 1+8 = 9 นํ า 9 ไปบวกกับ 4 ได 9+4 = 13  มีการทด
7  3  8        จึงใส . ที ่4   ซ่ึงเปนตัวบวก นํ า 3 ไปบวกกับ 7 ได 3+7 = 10  มีการทดจึงใส
 0  4  4        . ที ่7 ซ่ึงเปนตัวบวก แลวใส 0 เปนผลลัพธในหลักรอย  สุดทายสํ าหรับหลัก

       พันมีการทด 2  (ดูจุดสองจุดในหลักรอย)  มาจากหลักรอยจึงเขียน 2 ท่ีหลักพัน
2. แจกใบกิจกรรมใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษาวิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาคํ าตอบ
4. นักเรียนซักถามและลงมือท ําใบกิจกรรม
5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
6. ผูสอนเฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิด  ในการหาคํ าตอบ
ที่งายและรวดเร็ว

รประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

กรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

 .        .
 .        .
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ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 2

ฝกทักษะการบวกเลขหลายหลัก หลายแถว การบวกเลขหลายหลัก หลายแถว
ถาใชจุดแทนการทดจะทดใหการบวกรวดเร็วข้ึน
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขโดด

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงหาผลบวกตอไปน้ี
(1) 7  7 + (2) 8  9  +

6  8 8  9
5  7 9  8

(3) 9  9  8 (4) 5  6  7
1  0  3  + 7  6  5  +

9  8  3 3  4  5
2  6  9 6  5  4

(5)    3  4  1 (6)    6  3  9
8  3  6  9  +        8  7  +

        9  7    1  0  8
    7  3  9 7  6  5  4

(6) 3  1  3  8 (8) 6  7  5  4
4  5  7  5  + 9  7  5  4  +

3  6  4  9 3  6  8  1
7  3  2  2 2  1  3  4

(9) 8  1  4  2 (10) 7  2  3  3
6  7  5  4  + 5  7  4  5  +

9  9  9  9 8  1  3  3

คร้ังท่ี 2
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3  3  3  3 3  6  4  9
คาบท่ี 3

เน้ือเร่ือง การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการบวกเลข
2. ฝกการบวกลบเลขหลายหลายวิธี

สาระส ําคัญ
การบวกท่ีมีการทดบางคร้ังอาจจะใชรูปแบบในการหาหลักหนวยของผลบวก

และใชจุดเปนการทดจะท ําใหการคดิค ํานวณไดงายและเรว็ข้ึน  การบวกหลายหลักหลายแถว
เปนการฝกหาหลักหนวยของผลบวก  ท่ีเกิดจากบวกจํ านวนสองจํ านวนเพ่ือนํ าไปสูการบวกท่ี
ใชจุดแทนการทด

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 3

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายความรูใหมเร่ือง  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว
2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษา  ซักถาม และปฏิบัติแบบฝก
4. นํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
5. เฉลยคํ าตอบบนแผนใสพรอมทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบที่งาย
และเร็ว

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
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3. แบบบันทึกคะแนน
อุปกรณการเรียนการสอน

1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 3

ฝกทักษะการบวกเลขหลายหลัก หลายแถว ถาใชจุดแทนการทดทํ าใหการ
บวกเร็วขึ้น

สรุปกิจกรรมท่ี 2, 3
จากความรูท่ีไดจากการบวกเลขโดดในกิจกรรมท่ี 1 นักเรียนสามารถนํ ามาใช

บวกเลขหลายหลัก หลายแถวโดยใชจุดแทนการทด ไดเปนอยางด ี ซ่ึงในกิจกรรมนักเรียน
สามารถบวกเลข 4 หลัก 4 แถวไดอยางรวดเร็ว นักเรียนชอบวิธีการบวกน้ีมาก
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงหาผลบวกตอไปน้ีโดยการคิดในใจ
(1) 8  7  (2) 1  2 (3) 8  9

6  5  + 3  4  + 9  7  +

4  3 5  6 6  5

(4) 4  6  5 (5) 5  6  7 (6) 6  5  3
3  7  8  + 4  3  8  + 7  9  5  +
2  6  2 9  6  4 8  2  2

(7) 3  1  2  3 (8) 4  7  6  6 (9) 5  8  7  6
6  7  8  4  + 3  9  5  7  + 4  8  3  6  +
7  4  8  5 8  1  2  3 9  2  5  6

(10) 5  8  5  8 (11) 4  8  7  6 (12) 4  6  7  8
9  5  4  3  + 6  9  5  8  + 8  9  8  2  +
3  4  9  8 7  8  9  5 7  5  9  2
7  1  8  7 8  2  2  6 6  8  5  6

(13) 3  8  4  6 (14) 8  5  4  1 (15) 8  9  8  2
9  6  5  9  + 5  4  9  8  + 7  5  9  2  +
3  8  4  1 5  3  8  7 6  8  5  6
5  9  3  7 4  6  7  8 4  8  7  6

คร้ังท่ี 3
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คาบท่ี 4

เน้ือเร่ือง จํ านวนทบสิบและทบเกา

จุดประสงค
1. ฝกคิดค ํานวณไดรวดเร็ว
2. นักเรียนมีความละเอียดรอบคอบและมีความพยายาม

สาระส ําคัญ
เลขโดดสองจ ํานวนท่ีบวกกันเปนสิบเรียกวาจํ านวนทบสิบซ่ึงกันและกัน  เลข

โดดจ ํานวนสองจํ านวนท่ีบวกกันเปนเกาเรียกวาจํ านวนทบเกา ซ่ึงกันและกัน  ในการลบที่ตัว
ตั้งเปน 10 , 100 , 1,000 , 10,000 , 100,000  สามารถค ํานวณไดรวดเร็วโดยใชจํ านวนทบสิบ
ทบเกาในหลักตางๆของตัวลบ

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 4

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายการบวกจํ านวนทบสิบและทบเกา  พรอมใหนักเรียนซักถาม
2. แจกแบบฝกใหนักเรียนศึกษาและลงมือปฏิบัติ
3. นักเรียนเสนอแนวคดิในการหาคํ าตอบ
4. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  และอธิบายแนวคิดเพ่ือใชเปนวิธีหาคํ าตอบที่งาย
และหลากหลาย  รวดเร็ว

การประเมนิผลงาน
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกคะแนนแบบฝก
3. แบบบันทึกพฤติกรรม
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อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมของเด็ก
กิจกรรมท่ี 4

เปนกิจกรรมหาจํ านวนทบสิบ และทบเกาของเลขโดด เพ่ือนํ าไปใชในการลบ
ที่ตัวตั้งมีเลขลงทายดวย 0 หลายตัวติดกัน ซ่ึงการคิดวิธีน้ีเปนเพียงแตใชการบวกงาย ๆ แทน
การลบท่ีตองมกีารขอยืม จํ านวนทบสิบ และทบเกาของเลขโดด นํ าไปประยุกตใชกับการลบที่
ตัวตั้งมีเลขลงทายเปนศูนย

กิจกรรมที่ 4 ฝกใหนักเรียนหาเลขโดดท่ีไปบวกกับเลขโดดท่ีเปนตัวต้ังใหได
ผลลัพธเปน 9 และ 10 ซ่ึงจะเปนพ้ืนฐานในการทํ าการลบตอไป นอกจากน้ีนักเรียนไดฝกการ
หาจํ านวนท่ีทบสิบในหลักหนวย และทบเกาในหลักสิบ, รอย, พัน ของจํ านวน นักเรียน
สามารถหาจํ านวนทบสิบและทบเกาได ยกเวนนักเรียนบางคนสับสนในการหาจํ านวนทบสิบ
และทบเกาของจํ านวนท่ีมีเลขศูนยลงทายหลายตัว
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  จ ํานวนทบสิบและจํ านวนทบเกา

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

แบบฝกหัดคิดเลขเร็วการลบ (ตามแนวเวทคณิต) ชุดท่ี 3

จ ํานวนทบสิบ  และจ ํานวนทบเกา

ส ําหรับเลขโดด a ใด ๆ จ ํานวนทบเกาของ a
คือเลขโดด b ซึ่ง a + b = 9

ส ําหรับเลขโดด a ใด ๆ  จ ํานวนทบสิบของ a
คือเลขโดด b ซึ่ง a + b = 10

1. จงหาจํ านวนทบเกาและจํ านวนทบสิบของเลขโดดตอไปน้ี
เลขโดด จ ํานวนทบเกา จ ํานวนทบสิบ

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

หมายเหตุ กรณีที่เลขโดดเปน 0 จะไมมีจ ํานวนทบสิบของ 0

คร้ังท่ี 4



33

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………….

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงศึกษาตัวอยางตอไปน้ี
สํ าหรับจํ านวนตอไปน้ี จงหาจํ านวนทบสิบในหลักหนวย และจํ านวน

ทบเกาในหลักอ่ืน ๆ

พัน รอย สบิ หนวย
9 8 7 4
0 1 2 6

2. จงหาจํ าน
(1)   3   8
      … …
(2)   4   7

… …
(3)   0   8

… …
(4)   1   8
  … …
(5)   0   8

… …
จํ านวนทบเกาของ
9, 8 และ 7 ตามลํ าดับ
วนทบสิบในหลักหนวย และจํ าน
   4   1   4
 … … …
   5   9   5
 … … …
   7   6   0 (กรณีนี้ใหเขียน
 … … …   ทบสิบในหล
   0   1   9   ทางซาย)
 … … …
   9   7   6
 … … …
จํ านวนทบสิบของ 4
วนทบเกาในหลักถัดไปทางซาย

 0 ในหลักหนวยเร่ิมเขยีนจํ านวน
กัสิบ จํ านวนทบเกาในหลักถัดไป
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     (6)     3   7   4   5   4
 … … … … …

     (7)     6   9   8   1   9
 … … … … …

     (8)     4   7   0   5   5
 … … … … …

     (9)     3   7   2   8    8
 … … … … …

   (10)     1   0   1   0   0 (กรณีน้ีเขียน 0 ในหลักหนวยและหลักสิบ
 … … … … …  แลวเริ่มเขียนจํ านวนทบสิบในหลักรอย

 จํ านวนทบเกาในหลักถัดไปทางซาย)

คร้ังท่ี 3
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คาบท่ี 5

เน้ือเร่ือง การลบท่ีมีตัวต้ังเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000

จุดประสงค ฝกทักษะในการคิดเรว็

สาระส ําคัญ
ในการลบท่ีตัวต้ังเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000  สามารถค ํานวณได

รวดเร็วโดยใชจํ านวนทบสิบ  ทบเกาในหลักตางๆของตัวเลข

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 5

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเรื่องการลบที่มีตัวตั้งเปนจํ านวน 10 , 100 , 1,000 , … , 7,000
2. แจกแบบฝกใหนักเรียน
3. นักเรียนศึกษารายละเอียด  และปฏิบัติแบบฝก
4. ครูเดินดูและซักถามวิธีการคิดหาค ําตอบ  พรอมทั้งชี้แนะใหกับนักเรียนที่
ยังคิดหาคํ าตอบไมได

5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการหาค ําตอบ
6. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบท่ีถูก
ตองและรวดเร็ว

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนแบบฝก
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อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 5

ฝกทักษะการบวกที่ตัวตั้งมีเลขลงทายเปน 0 หลายตัวติดกันโดยคิดในใจ การ
ลบที่มีตัวตั้งประกอบดวยเลขลงทายเปนศูนยหลายตัวติดกัน สามารถคิดในใจไดโดยใชการ
ทบสิบและทบเกาจากขวาไปซาย

กิจกรรมที่ 5 นักเรียนสามารถท ําการลบที่มีตัวตั้งประกอบดวยเลขลงทายเปน
ศูนยหลายตัวติดกัน โดยคดิในใจไดเปนอยางดี โดยใชความรูเรื่องจ ํานวนทบสิบ และทบเกา
ซ่ึงนักเรียนชอบมาก เพราะไมตองท ําการขอยืม ซึ่งท ําใหการค ํานวณซับซอน
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                     โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
     ชื่อกิจกรรม  กาการลบท่ีมีตัวต้ังเปนจํ านวน 10, 100, 1000, …, 7000

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงศึกษาตัวอยางตอไปน้ี
3000 - 1279 = 1   7   2   1         ทบสิบของ 9
3 ลดลง 1 เปน 2 ลบดวย 1 เปน 1           ทบเกาของ 7

     ทบเกาของ 2
     จงหาผลลบตอไปน้ี

(1) 10 - 6 = (19) 1000 - 111 =
(2) 100 - 17 = (20) 1000 - 123 =
(3) 100 - 23 = (21) 1000 - 218 =
(4) 100 - 34 = (22) 1000 - 227 =
(5) 100 - 42 = (23) 1000 - 245 =
(6) 100 - 47 = (24) 1000 - 318 =
(7) 100 - 51 = (25) 1000 - 326 =
(8) 100 - 56 = (26) 1000 - 337 =
(9) 100 - 63 = (27) 1000 - 419 =
(10) 100 - 67 = (28) 1000 - 431 =
(11) 100 - 71 = (29) 1000 - 478 =
(12) 100 - 74 = (30) 1000 - 529 =
(13) 100 - 83 = (31) 1000 - 641 =
(14) 100 - 85 = (32) 1000 - 789 =
(15) 100 - 93 = (33) 1000 - 879 =
(16) 100 - 97 = (34) 1000 - 987 =
(17) 100 - 08 = (35) 1000 - 094 =
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(18) 100 - 8 = (36) 1000 - 94 =
                          โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การบวกเลขหลายหลักหลายแถว
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลลบตอไปน้ีโดยการคิดในใจ
(1) 10 - 7 =
(2) 100 - 18 =
(3) 100 - 23 =
(4) 100 - 59 =
(5) 1000 - 64 =
(6) 1000 - 164 =
(7) 1000 - 273 =
(8) 1000 - 625 =
(9) 1000 - 718 =
(10) 1000 - 976 =
(11) 2000 - 976 =
(12) 2000 - 1976 =
(13) 3000 - 1287 =
(14) 3000 - 2287 =
(15) 4000 - 18 =
(16) 4000 - 318 =
(17) 4000 - 2318 =
(18) 5000 - 6 =
(19) 5000 - 36 =
(20) 5000 - 13 =
(21) 5000 - 3136 =

คร้ังท่ี 5
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คาบท่ี 6

เน้ือเร่ือง การลบที่ตัวตั้งและตัวลบเปนเลขสามหลัก

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดค ํานวณ
2. ฝกการบวกลบเลขหลากหลายวิธีในการคิด

สาระส ําคัญ
การลบที่ตัวตั้งและตัวลบเปนเลขสามหลัก  สามารถหาจํ านวนมาบวกตัวต้ัง

ใหเปน  100 , 200 , 300 , … , 1,000  และใชจํ านวนท่ีบวกตัวต้ังน้ันมาบวกตัวลบดวยจะทํ าให
การลบแปลงรูปแบบเปนการลบที่มีตัวตั้งเปน 100 , 200 , 300 , … , 1,000  และใชวิธีการบวก
ดวยจํ านวนทบสิบ  ทบเกาของตัวเลข  ก็สามารถทํ าการลบได

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเรื่องการลบที่ตัวตั้งและตัว][เปนเลขสามหลักที่มีการขอยืม การลบ
ที่หลักหนวยและหลักสิบของตัวตั้งมีคานอยกวาหลักหนวยและหลักสิบ 
ของตัวลบ เชน

5  3  2  -

2  8  6
จากโจทยขางตน  การลบจะมีการขอยืมในหลักหนวยและหลักสิบของตัว
ตั้งตัวลบคือ 286 ซ่ึงจะมีจํ านวนเต็มรอย ท่ีมากกวา 286  และใกลเคียง 286
คือ 300 จึงแยกตัวต้ัง คือ 532  ออกเปน 300 +232  ดังนี้

5  3  2  -     # 300 + 232
2  8  6 286
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แยก 532 ออกเปน 300 + 232 แลวนํ า 286 ซ่ึงเปนตัวลบไปลบ 300 จึงได
300 -
286
  14

 นํ า 14 บวกกับ 232  ซ่ึงเปนจํ านวนของตัวต้ังท่ีแยกไวซ่ึงจะได  232  +
           14

246
ดังนั้น  532 - 286  จึงไดผลลัพธเปน 246  ดังแผนภาพที่แสดงตอไปนี้

532 - # 300 232  + จึงได 532  -

286 286
  14

2.    แจกแบบฝกใหมีนักเรียน
3. นักเรียนศึกษาแบบฝกและปฏิบัต
4. ครูเดินดูและซักถามนักเรียนที่คิด
ทั้งใหค ําแนะนํ ากับนักเรียนที่คิด

5. นักเรียนนํ าเสนอแนวคิดในการห
6. เฉลยค ําตอบบนแผนใส  พรอม
เร็วและถูกตอง

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แบบฝก
2. แผนใส
 +
-
    14 286
246 246

ิ
หาค ําตอบไดถูกตองและรวดเร็ว  พรอม
หาค ําตอบยังไมได
าค ําตอบ
ทั้งอธิบายแนวคิดเพื่อใหไดค ําตอบท่ีรวด
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ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 6

ฝกทักษะการลบที่มีการขอยืมแตไมตองใชวิธีการขอยืม ในการลบท่ีมีการขอ
ยืมอาจทํ าไดโดยแยกตัวต้ังออกเปน 2 สวน โดยตัวต้ังสวนหน่ึงมีเลขศูนยลงทายติดกันหลาย
ตัว และมากกวาตัวลบ ตัวต้ังอีกสวนหน่ึงแยกไปไวตางหาก สํ าหรับตัวต้ังสวนท่ีมีเลขศูนยเกิน
หลายตัว เม่ือลบดวยตัวลบจะใชวิธีบวกดวยจํ านวนทบสิบและทบเกา นํ าผลลัพธที่ไดไปบวก
กับสวนของตัวต้ังท่ีแยกไวจะไดผลลบตามตองการ

กิจกรรมที่ 6 เปนกิจกรรมท่ีเปล่ียนแปลงตวัต้ัง ลงทายดวยเลขศูนยติดกัน
หลายตัว แลวใชการลบที่ฝกฝนจากกิจกรรมที ่ 5 ซ่ึงนักเรียนสวนใหญสามารถทํ าได แตจะมี
นักเรียนบางคนท่ีแปลงตัวต้ังแลวไมไดแปลงตัวลบใหสอดคลองกับตัวต้ังท่ีแปลง จึงมีผิด
พลาดบางเล็กนอย
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีตัวต้ังและตัวลบเปนเลขสามหลัก

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลลบตอไปน้ี

(๑) ๔  ๑  ๘  - จึงได ๔  ๑  ๘  -

๓  ๙  ๕ ๓  ๙  ๕

(๒) ๕  ๕  ๕  - จึงได ๕  ๕  ๕  -

๓  ๖  ๘ ๓  ๖  ๘

(๓) ๖  ๖  ๖  - จึงได ๖  ๖  ๖  -

๓  ๗  ๗ ๓  ๗  ๗

(๔) ๖  ๕  ๔  - จึงได ๖  ๕  ๔  -

๓  ๘  ๗ ๓  ๘  ๗

(๕) ๖  ๔  ๕  - จึงได ๖  ๔  ๕  -

๓  ๗  ๘ ๓  ๗  ๘

คร้ังท่ี 6
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีตัวต้ังและตัวลบเปนเลขสามหลัก

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๖) ๘  ๓  ๕  - จึงได ๘  ๓  ๕  -

๕  ๘  ๘ ๕  ๘  ๘

(๗) ๔  ๗  ๔  - จึงได ๔  ๗  ๔  -

๓  ๘  ๙ ๓  ๘  ๙

(๘) ๗  ๐  ๔  - จึงได ๗  ๐  ๔  -

๕ ๓  ๓ ๕  ๓  ๕

(๙) ๘  ๐  ๕  - จึงได ๘  ๐  ๕  -

๗  ๒  ๓ ๗  ๒  ๗

(๑๐) ๖  ๐  ๖  - จึงได ๖  ๐  ๖  -

๔  ๐  ๘ ๔ ๐  ๘
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คาบท่ี 7

เน้ือเร่ือง การลบท่ีมีการขอยืม

จุดประสงค ฝกการคดิค ํานวณหลากหลายวิธี

สาระส ําคัญ
การลบท่ีมีการขอยืมในหลักใด  ถาใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบของตัวเลข

ในหลักน้ันจะทํ าใหการลบน้ันทํ าไดงายขึน้ นอกจากน้ีถาการลบมีหลักของตัวต้ังซ่ึงมีการขอ
ยืมที่ติดกัน  ถาใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบและจํ านวนทบเกาของตัวลบโดยเรยีงจากขวาไป
ซายในหลักท่ีมีการขอยืมน้ันก็สามารถทํ าการลบได

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว  7

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายการลบที่มีการขอยืม  การลบท่ีมีการขอยืมหลายหลักติดกัน หลักท่ี
มีการขอยมืขวาสุดใชจํ านวนทบสิบของตัวลบ  สวนหลักท่ีมีการขอยืม
หลักอ่ืน ๆ  ถัดไปทางซายใชจํ านวนทบเกาของตัวลบแลวผลลัพธไปบวก
กับตัวต้ังท่ีตรงกับหลักเดียวกันกับตัวลบ  จากน้ันใส . เหนือตัวลบ  ใน
หลักถัดไปทางซายท่ีไมมีการขอยืม มีผลทํ าใหตัวลบในหลักน้ันมีคาเพ่ิม
ขึ้นอีก 1 แลว  จึงท ําการลบกันตามปกติ  เชน

       (๔ - ๒ = ๒)
๔  ๓  - ๔  
๑  ๘      ๒

๑  ๘
๒  ๕
 +-
  ๓*
    (๘ + ๒ = ๑๐)
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ในหลักหนวยตัวต้ังคือ ๓ ตัวลบคือ ๘ ตัวลบมีคามากกวาตัวต้ัง จะเขียน * ใส
เหนือ ๓ จากน้ันจึงหาผลบวกดวยจํ านวนทบสิบของ ๘ ซึ่งคือ ๒ นํ า ๒ ไปบวกกับ ๓ ได ๕
ใส ๕ เปนผลลัพธในหลักหนวย ตอไปใส . เหนือตัวลบในหลักถัดไปทางซาย (ซ่ึงเปนหลัก
แรกที่ไมมีการขอยืม) ในท่ีน้ีหมายถึงเลขในหลักน้ันมีคาเพ่ิมจากเดิมอีกหน่ึง ในกรณีน้ีตัวเลข
ในหลักสิบ คือ ๑ เม่ือใส . เหนือ ๑ แลว ๑ จึงมีคาเพิ่มเปน ๑ + ๑ = ๒ จากน้ันทํ าการลบใน
หลักสิบตอไป ซึ่งก็คือ ๔ - ๒ = ๒ จึงใส ๒ เปนผลลัพธในหลักสิบ ดังนั้น ๔๓ - ๑๘ จึงไดผล
ลัพธเทากับ ๒๕

ตัวอยาง จงหาผลลบของ ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗

วิธีท ํา ๔  ๓  ๒  - ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗ ๒  ๕  ๗
              ๑  ๗  ๕
2. นักเรียนทํ าแบบฝกหัด
3. ครูเดินดูพรอมทั้งใหคํ าปรึกษาเก่ียวกับปญหาท่ีนักเรยีนพบ
4. เฉลยค ําตอบบนแผนใส พรอมทั้งอธิบายแนวคิด

ประเมินผล
1. แบบฝกหัด
2. แบบบันทึกคะแนน
3. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

  .  -๔+๓+
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ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 7

ฝกทักษะการลบโดยใชการบวกในหลักที่มีการขอยืม การลบในหลักท่ีมีการ
ขอยืมสามารถใชจํ านวนทบสิบของตวัเลขในหลักท่ีมีการขอยืมน้ันบวกกับตัวต้ัง และถาเพิ่ม
คาตัวลบในหลักถัดไปทางซายมือข้ึน 1 แลวทํ าการลบตามปกติในหลักท่ีไมมีการขอยมื

กิจกรรมที่ 7 เปนกิจกรรมท่ีใชการบวกดวยจํ านวนทบสิบ และจํ านวนทบเกา
แทนการลบ ในหลักท่ีมีการขอยืมถึงแมวาวิธีการจะซับซอน แตนักเรียนสามารถท ําตามขัน้
ตอนได
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลบวกลบตอไปน้ี โดยใชจํ านวนทบเกา ทบสิบ และ _ ชวยในการคํ านวณ
          (๑) ๔  ๘  - ๔  ๘  -

๑  ๙ $ ๑  ๙

(๒) ๗  ๓  - ๗  ๓  -

๔  ๘ $ ๔  ๘

(๓) ๑  ๒  ๗  - ๑  ๒  ๗  -

    ๖  ๙ $      ๖  ๙

(๔) ๒  ๑  ๓  - ๒  ๑  ๓  -

     ๘  ๗ $      ๘  ๗

(๕) ๓  ๔  ๒  - ๓  ๔  ๒  -

๑   ๘  ๕ $ ๑  ๘  ๕

(๖) ๘  ๔  ๗  - ๘  ๔  ๗  -

๗  ๕  ๙ $ ๗  ๕  ๙

(๗) ๔  ๘  ๒  - ๔  ๘  ๒  -

๓  ๒  ๘ $ ๓  ๒  ๘

คร้ังท่ี 7
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๘) ๔  ๖  ๕  - ๔  ๖  ๕  -

๔  ๕  ๖ $ ๔  ๕  ๖

(๙) ๑  ๓  ๒  ๗  - ๑  ๓  ๒  ๗  -

    ๘  ๓  ๙ $     ๘  ๓  ๙

(๑๐) ๒  ๑  ๑  ๘  - ๒  ๑  ๑  ๘  -

๑  ๗  ๖  ๙ $ ๑  ๗  ๖  ๙

(๑๑) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๒  ๘ $ ๒  ๘  ๒  ๘

(๑๒) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๘  ๒ $ ๒  ๘  ๘  ๒

(๑๓) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๔  ๐  ๘ $ ๖  ๔  ๐  ๘

(๑๔) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๐  ๔  ๘ $ ๖  ๐  ๔  ๘
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีมีการขอยืม

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๑๕) ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  - ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  -

๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕ $ ๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕

(๑๖) ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  -

๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒ $ ๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒

(๑๗) ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  - ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  -

๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙ $ ๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙
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คาบท่ี  8

เน้ือเร่ือง การลบที่แปลงเปนการบวกดวยจ ํานวนทบสิบ

จุดประสงค ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว

สาระส ําคัญ
การลบที่แปลงเปนการบวกดวยจ ํานวนทบสิบในหลักหนวยของตัวลบและ

บวกดวยจํ านวนทบเกาในหลักอ่ืนๆของตัวลบจะทํ าใหการลบน้ันงายข้ึน

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 8

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. อธิบายเร่ืองการลบท่ีแปลงเปนการดวยจํ านวนทบสิบ และทบเกา เชน

๔  ๓  -

๑  ๘

      มีตัวลบคือ ๑๘ แปลงเปน - ๑๐๐ + ๘๒ เขียนเปน ๑  ๘  ๒ จะได
๔  ๓  - ๔  ๓  +

๑  ๘   $   ๑  ๘  ๒
        ๒  ๕

ตัวอยาง จงหาผลลบของ ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗

วิธีท ํา ๔  ๓  ๒  - ๔  ๓  ๒  -

๒  ๕  ๗ $     ๑  ๗  ๔  ๓

-

-   . . เหนือ ๘ ในหลักสิบทด ๑ ไป
หลักรอย ๑ในหลักรอยคือ -๑๐๐
หักลางกับคาท่ีทดมาจากหลัก
สิบ ๑๐๐ พอดี

-

 - .



51

                           ๑  ๗  ๕
2. นักเรียนทํ าแบบฝก
3. ครูเดินดูพรอมใหคํ าปรึกษา
4. เฉลยบนแผนใส พรอมอธิบายแนวคิด

การประเมินผล
1. แบบฝก
2. แบบสังเกตพฤติกรรม

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 8

ฝกทักษะการลบโดยเปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวก ในการลบอาจค ํานวณโดย
เปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวกได เชน ถาตัวลบประกอบดวยเลข 3 หลัก จะใชจํ านวนทบพันของ
ตัวลบบวกเขากับตัวต้ัง แลวลดคาผลบวกท่ีไดลง 1,000 ก็จะไดผลลบตามตองการ

กิจกรรมที่ 8 เปนกิจกรรมท่ีเปล่ียนตัวลบใหเปนตัวบวกโดยใชจํ านวนทบสิบ
ทบเกา ของตัวเลขเปนตัวบวก นักเรียนสามารถท ําไดดีและสวนใหญชอบวิธีการลบในกิจ
กรรมที ่8 มากกวาวิธีการในกิจกรรมท่ี 7
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม  การลบท่ีแปลงเปนการบวกดวยจํ านวนทบสิบ

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

     จงหาผลบวกลบตอไปน้ี โดยใชจํ านวนทบเกา ทบสิบ และ _ ชวยในการคํ านวณ
(๑) ๔  ๘  - ๔  ๘  -

๑  ๙ $ ๑  ๙

(๒) ๗  ๓  - ๗  ๓  -

๔  ๘ $ ๔  ๘

(๓) ๑  ๒  ๗  - ๑  ๒  ๗  -

    ๖   ๙ $      ๖  ๙

(๔) ๒  ๑  ๓  - ๒  ๑  ๓  -

     ๘  ๗ $      ๘  ๗

(๕) ๓  ๔  ๒  - ๓  ๔  ๒  -

๑  ๘  ๕ $ ๑  ๘  ๕

(๖) ๘  ๔  ๗  - ๘  ๔  ๗  -

๗  ๕  ๙ $ ๗  ๕  ๙

(๗) ๔  ๘  ๒  - ๔  ๘  ๒  -

๓  ๒  ๘ $ ๓  ๒  ๘

คร้ังท่ี 8
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๘) ๔  ๖  ๕  - ๔  ๖  ๕  -

๔  ๘  ๖ $ ๔  ๕  ๖

(๙) ๑  ๓  ๒  ๗  - ๑  ๓  ๒  ๗  -

    ๘  ๓  ๙ $      ๘  ๓  ๙

(๑๐) ๒  ๑  ๑  ๘  - ๒  ๑  ๑  ๘  -

๑  ๗  ๖  ๙ $ ๑  ๗  ๖  ๙

(๑๑) ๓  ๑  ๖  ๔  - ๓  ๑  ๖  ๔  -

๒  ๘  ๒  ๘ $ ๒  ๘  ๒  ๘

(๑๒) ๓  ๑  ๘  ๔  - ๓  ๑  ๘  ๔  -

๒  ๘  ๘  ๒ $ ๒  ๘  ๘  ๒

(๑๓) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๔  ๐  ๘ $ ๖  ๔  ๐  ๘

(๑๔) ๗  ๓  ๑  ๕  - ๗  ๓  ๑  ๕  -

๖  ๐  ๔  ๘ $ ๖  ๐  ๔  ๘
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม…………………………………

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

(๑๕) ๓  ๘  ๗  ๖  ๔  - ๓  ๘  ๗  ๖  ๔  -

๑  ๙  ๖  ๘  ๙ $ ๑  ๙  ๖  ๘  ๙

(๑๖) ๔  ๗  ๖  ๔  ๕  - ๔  ๗  ๖  ๔  ๕  -

๓  ๘  ๗  ๗  ๗ $ ๓  ๘  ๗  ๗  ๗

(๑๗) ๘  ๗  ๖  ๕  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๔  -

๔  ๕  ๖  ๗  ๘ $ ๔  ๕  ๖  ๗  ๘

(๑๘) ๙  ๑  ๕  ๑  ๙  - ๙  ๑  ๕  ๑  ๙  -

๕  ๑  ๙  ๑  ๕ $ ๕  ๑  ๙  ๑  ๕

(๑๙) ๔  ๗  ๖  ๔  ๘  - ๔  ๗  ๖  ๔  ๘  -

๔  ๖  ๘  ๗  ๔ $ ๔  ๖  ๘  ๗  ๔

(๒๐) ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  - ๓  ๑  ๘  ๒  ๓  ๓  -

๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕ $ ๒  ๘  ๖  ๗  ๒  ๕

(๒๑) ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  - ๘  ๗  ๖  ๕  ๕  ๙  ๔  -

๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒ $ ๗  ๑  ๕  ๖  ๖  ๘  ๒

(๒๒) ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  - ๖  ๗  ๘  ๔  ๙  ๕  ๓  ๘  -
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๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙ $ ๔  ๘  ๙  ๒  ๘  ๑  ๔  ๙
คาบท่ี 9

เน้ือเร่ือง  การบวกและการลบ

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการคิดเลขเร็ว
2. คิดหลากหลายวิธี
3. นักเรียนสามารถท ําโจทยบวกลบจากแบบทดสอบไดถูกตอง

สาระส ําคัญ
ฝกฝนทักษะการบวกเลขหลายหลักหลายแถวและบวก - ลบ เลขคละกันหลาย

หลักหลายแถวโดยใชความรูท่ีเรียนมาแลวในกิจกรรมท่ี 1-8

ช่ือกิจกรรม  คิดเลขเร็ว 9

กิจกรรมการเรียนการสอน
 1.  ทบทวนการบวกลบเลขทบเกา ทบสิบ  การลบท่ีมีหลายหลักแลวใชวิธีหา

             ผลลบแบบเวทคณิต เชน
3  7  5  +

          1 27 90 64  -

          0 0  7  9 
ตัวอยาง จงหาคาของ 3  7  5 +

4  8  9
2  6  8

วิธีท ํา 3  7  5  + 3  7  5  +

4  6  9 $ 4  6  9
2  6  8          1  7  3  2

-

-

     .    .
  -   .
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                        5  9  6
2.  นักเรียนทํ าแบบฝกที่ครูเตรียมมา
3.  ครเูดินพรอมซักถามวิธีการคดิหาคํ าตอบที่คิดไดเร็วและถูกตอง  และชี้

        แนะใหกับนักเรียนที่ยังคิดไมได
4. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมทั้งอธิบายแนวคิดที่รวดเร็วและถูกตอง

การประเมิน
1. แบบฝก
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. แผนใส
2. แบบฝก

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 9

ฝกทักษะการบวก - ลบเลขหลายหลัก หลายแถว ในการบวก - ลบเลขหลาย
หลัก หลายแถว ถาแปลงตัวลบใหเปนตัวบวก และลดตวัเลขหลักถัดไปทางซายของตัวต้ังลง 1
จะท ําใหการบวก - ลบเลขหลายหลัก หลายแถว เปล่ียนเปนการบวกเลขหลากหลัก หลายแถว
ซึ่งท ําใหการค ํานวณงายขึน้



57

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การบวกและการลบ

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

      จงหาคาของการบวก - ลบ คละกันตอไปนี้

     (1) 3  7  8  + (2) 8  7  6  - (3) 9  8  7  -

4  9  5  - 7  8  8  + 3  5  9  -

6  7  9 3  5  7 2  4  8

     (4) 6  7  5  8  - (5) 2  7  6  8  + (6) 8  8  8  8  -

3  9  6  4  - 8  9  9  7  -  1  2  3  4  +

5  8  7  6  + 3  7  6  5  + 4  3  2  1  -

3  8  5  6 3  9  7  8 6  6  6  6

     (7) 5  6  9  5  8  - (8) 3  7  9  5  6  + (9) 7  5  9  8  3  -

3  8  7  5  1  + 6  8  7  7  3  - 6  8  7  8  8  -

6  2  3  8  4  - 8  3  9  5  4  - 4  9  5  7  6  +

2  7  5  8  8 1  2  3  4  5 8  3  7  4  4

     (10) 5  8  5  9  4  - (11) 9  9  9  9  9  - (12) 8  3  4  8  4  +

3  7  6  8  6  - 1  2  3  4  5  - 7  6  5  1  5  -

2  8  4  8  8  + 3  2  6  8  8  - 9  9  9  9  9  -

5  9  6  8  4 2  3  4  8  7 1  2  3  4  5
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คาบท่ี 10

เน้ือเร่ือง ทดสอบการบวก - ลบคละกัน

จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถหาค ําตอบโจทยการบวกลบระคนโดยใชวิธีบวกลบแบบ
เวทคณิตได

2. นักเรียนมีความละเอียดรอบคอบและมีความพยายามในการทํ างาน

สาระส ําคัญ
ฝกฝนทักษะการบวกเลขหลายหลักหลายแถวและบวก - ลบ เลขคละกันหลาย

หลักหลายแถวโดยใชความรูท่ีเรียนมาแลวในกิจกรรมท่ี 1-8

ช่ือกิจกรรม คิดเลขเร็ว 10

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. ครูใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบการบวก - ลบ คละกัน
2. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส  พรอมท้ังอธิบายแนวคิดในการหาคํ าตอบท่ี
งายและรวดเร็ว

การประเมินผล
1. แบบทดสอบ
2. แบบบันทึกพฤติกรรม
3. แบบบันทึกคะแนน

สือ่การเรียนการสอน
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1. แผนใส
2. แบบทดสอบ

ผลการประเมินและพฤติกรรมเด็ก
กิจกรรมท่ี 10

ฝกทักษะการบวกลบเลขหลายหลักหลายแถวคละกัน ในการบวก-ลบเลข
หลายหลักหลายแถว ถาแปลงตัวลบใหเปนตัวบวก และลดตัวเลขหลักถัดไปทางซายของตัว
ตั้งลง 1 จะท ําใหการบวก-ลบเลขหลายหลักหลายแถวเปล่ียนเปนการบวกเลขหลายหลีกหลาย
แถวซึ่งท ําใหการค ํานวณงายขึน้

สรุปกิจกรรมท่ี 9, 10
กิจกรรมท่ี 9 - 10

เปนการคิดค ํานวณการบวกลบคละกันหลายหลักหลายแถวซ่ึงนักเรียนตองใช
ความรูในการบวกเลขหลายหลักหลายแถวในกิจกรรมท่ี 2 - 3    และการแปลงตัวลบใหเปน
ตัวบวก ในกิจกรรมที ่8 มาใชผสมกัน และเปนโจทยท่ีใหนักเรียนทํ าแขงกับเวลาซ่ึงนักเรียน
พอท ําไดบาง
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การทดสอบการบวก - ลบ คละกัน

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

1. จงเขียนค ําตอบลงในกรอบ % ( 24 คะแนน)
1.1) 8 4 6 - 1.2) 4 8 5 + 1.3) 9 6 7 - 1.4) 9 3 2 -9 6 7 + 8 5 4 - 3 8 9 + 6 8 4 -5 5 4 7 6 2 1 2 4 1 2 4

     (1 คะแนน)       (1 คะแนน)                    (1 คะแนน)                    (1 คะแนน)

1.5) 4 1 8 2 - 1.6) 1 9 9 9 - 1.7) 5 8 5 9 + 1.8) 4 7 4 6 -8 2 2 6 + 2 5 4 2 - 9 5 8 5 - 6 9 9 9 -9 8 7 2 - 3 1 2 4 - 3 4 2 3 - 2 5 4 2 +1 9 8 7 1 9 9 9 6 5 7 6 7 8 4 8

        (2 คะแนน)         (2 คะแนน)                     (2 คะแนน)                    (2 คะแนน)

1.9) 6 7 4 5 + 1.10) 4 5 3 5 - 1.11) 9 7 8 9 - 1.12) 7 7 8 8 -3 7 6 1 - 8 8 8 8 - 5 9 9 8 + 8 8 7 7 +4 3 9 8 - 4 3 2 1 + 1 2 3 4 - 5 5 4 4 -3 8 1 4 9 9 9 9 4 3 2 1 4 4 5 5

          (2 คะแนน)           (2 คะแนน)                     (2 คะแนน)                    (2 คะแนน)

1.13) 4759 - 2832 + 5121 - 3832 = (2 คะแนน)

1.14) 9797 - 7878 + 5432 - 2345 = (2 คะแนน)

ขอ 1 รวม
คะแนน

ขอ 2
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม ………………………..

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

2. จงเขียนตัวเลขท่ีถูกตองลงในกรอบ % ( 16 คะแนน)
2.1)               2 - 2.2)   7      3     6 - 2.3) 5     8           -

8     7  7 +           8     5 + 4   8   +

             3     7     4    8                                      4      6
             8     7                          7      4     6                6      6      6
           (3 คะแนน)    (3 คะแนน)             (3 คะแนน)

2.4) 7      2     4   -

                    +             4      2     7
             7      6     5
           (3 คะแนน)

2.5)  3741 + 267 - 9            =                 12 (4 คะแนน)

คะแนน ขอ 2
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ตารางการประเมินการคิดเลขเร็ว

จ ํานวนเด็กตามการจดัอันดับชวงคะแนนลํ าดับ
ท่ี ช่ือกิจกรรม 0 - 2

คะแนน
3 - 4
คะแนน

5 - 6
คะแนน

7 - 8
คะแนน

9 - 10
คะแนน

1
2
3
4
5
6
7
8

9-10

คิดเลขเร็ว 1
คิดเลขเร็ว 2
คิดเลขเร็ว 3
คิดเลขเร็ว 4
คิดเลขเร็ว 5
คิดเลขเร็ว 6
คิดเลขเร็ว 7
คิดเลขเร็ว 8
คิดเลขเร็ว 9 - 10

2
4
2
4
7
2
2
9
7

-
5
2
2
1
1
2
-
5

3
5
3
-
6
2
4
-
3

-
2
7
3
1
6
6
2
1

11
-
2
7
1
5
2
5
-

รวม 39 18 26 28 33
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ทักษะการคิดแกปญหา
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แผนการสอนทักษะการแกปญหา

คร้ังท่ี 1

เน้ือเร่ือง การบวก

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการบวกเลข
2. ฝกแกปญหาโดยเลือกจํ านวนมาบวกใหเทากับผลลัพธท่ีกํ าหนดให

สาระส ําคัญ
จากจํ านวนที่มีสามารถเลือกจํ านวนมาบวกกันใหมีคาแตกตางกันไดหลายคา

ตามท่ีกํ าหนดให

ช่ือกิจกรรม เลือกสรรการบวก

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. แจกใบงานกิจกรรมใหนักเรียน
2. นักเรียนศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหา
4. นักเรียนเสนอผลงานและแนวคดิในการหาคํ าตอบ
5. ครูเฉลยคํ าตอบบนแผนใส อธิบายหลักการหาอุบายในการคิดเพ่ือใชวิธี
หาคํ าตอบท่ีงายและหลากหลาย

การประเมินผล
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1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานการปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. บัตรจํ านวน และตาราง
2. แผนใส
3. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
นักเรียนสนใจเติมตัวเลขลงในชองตารางเพ่ือใหไดผลรวมเปนคาตาง ๆ ตาม

ตัวกํ าหนด นักเรียนสวนมากทํ าไดถูกตอง บางคนมีปญหาในการหาผลรวมที่มีคา = 48 ซ่ึงตอง
ใชจํ านวนท่ีลงทายดวย 9 ถึง 2 จํ านวน คือ 29, 49
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รงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  เลือกสรรการบวก
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

เลือกสรรการบวก

ครูปรีดา  คิดเกมคณิตศาสตรขึ้นเกมหนึ่ง  เพ่ือใหนักเรียนฝกทักษะการบวก
โดยใหนักเรียนทอดเบี้ยในแผนรูปสี่เหลี่ยมที่มีตัวเลขปรากฎอยูดังรูป  โดยทอดเบี้ย 5 ครั้ง
แลวบันทึกคาของจํ านวนท่ีทอยได หลังจากน้ันหาผลบวก  นักเรียน 4 คน  ทอยเบี้ยแลวหาผล
บวกไดดังตาราง แตนักเรยีนบันทึกจํ านวนท่ีทอยไดเพียงคนละหน่ึงจํ านวน  ยังขาดอยูอีก
คนละส่ีจํ านวน  จงใชจํ านวนท่ีอยูในเปารูปส่ีเหล่ีบใมมาเติมในชองวางของตารางใหครบและ
มีผลบวกถูกตอง

รวม
ตัวอยาง 60 29 49 60 29 227
นภา 60 248
กิจจา 55 273
มนัส 29 227
อัฉรา 49 253

60
55
49
29
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คร้ังท่ี 2

เน้ือเร่ือง การมองภาพจากดานบน

จุดประสงค
ฝกทักษะการมองภาพจากทางดานขางใหสัมพันธกับการมองภาพจากทาง

ดานบน

สาระส ําคัญ
ภาพแตละภาพที่มองจากทางดานขางกับมองจากทางดานบนสวนมากจะมี

ลักษณะแตกตางกัน ถาพิจารณาเสนขอบและการหักมุมของภาพจะมองเห็นสอดคลองกันจน
ระบุไดวาภาพน้ันเปนภาพเดียวกันแตเปนคนละมุมมอง

ช่ือกิจกรรม มองตางมุม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาแลวลงมือปฏิบัติ
4. นักเรียนเสนอผลงาน และเสนอแนววิธีการมองภาพ
5. ครูเฉลยภาพมองจากทางดานบนของแตละรปูตามลํ าดับ

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
จากการใหสังเกตมุมดานขางมาจับคูกับการมองมุมดานบนจํ านวน 8 ภาพ นัก

เรียนจะท ําไดประมาณ 6 ภาพ โดยเฉลี่ยซึ่งภาพที่จับคูผิดสวนมากคือ ภาพมมุมองจากดานบน
ภาพ D, H ซ่ึงเปนภาพท่ีซับซอนมีนักเรียนสามารถทํ าไดถูกตอง 8 ภาพ จํ านวน 3 คน จากการ
สังเกตการมองภาพของเด็กจะพลิกภาพเอียงคอดูภาพใหความสนใจ ถาเสริมเปนส่ือ 3 มิติ นัก
เรียนจะเขาใจมุมมองมากขึ้น
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มองตางมุม
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

มองตางมุม
หนูแจมมีพ่ีชายเปนสถานิก เมื่อหนูแจมชวยท ําความสะอาดใหกับโตะทํ างาน

ของพ่ีชาย กระดาษบนโตะท ํางานของพ่ีชายหลนลงมาท่ีพ้ืน  หนูแจมหยิบกระดาษแผนนั้นขึ้น
มาดูเห็นภาพ 16 ภาพ  มีลักษณะตาง ๆ  กัน  แตเมื่อพิจารณาดูภาพแลวภาพ 1 ถึง 8 เปนภาพท่ี
มองจากทางดานขาง และภาพ A ถึง H  เปนภาพท่ีมองจากทางดานบน จงชวยหนูแจมจับคู
ภาพที่แทนสิ่งกอสรางเดียวกันแตคนละมุมมองดวย
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คร้ังท่ี 3

เน้ือเร่ือง การบวก

จุดประสงค
คนหาจํ านวนจากสมบัติท่ีแตกตางกันของจํ านวนแตละจํ านวน

สาระส ําคัญ
จํ านวนท่ีแตกตางกันจะมีสมบัติบางประการท่ีแตกตางกัน ท ําใหคนหาจํ านวน

ท่ีตองการไดโดยอาศัยการสืบคนจากสมบัติของจํ านวนน้ัน ๆ

ช่ือกิจกรรม ชวยจุมจ๋ิมคนหาหองดวย

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา วิเคราะหรายละเอียดเพ่ือหาทางแกปญหา
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
4. ครูตอบปญหาเก่ียวกับจํ านวนเฉพาะ ตัวประกอบ และเลขยกกํ าลัง 2
พรอมยกตัวอยางประกอบ เนื่องจากนักเรียนยังไมเคยเรียนมากอน

5. เมื่อนักเรียนมีความรูในเรื่องดังกลาวแลวใหนักเรียนตอบค ําถามเพื่อฝก
ทักษะและทดสอบความเขาใจ

6. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม
7. ครูเฉลยพรอมอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมนักเรียน
มีการใหความรูเรื่องระบบจํ านวน เชน จํ านวนเฉพาะ นอกจากน้ียังตองใช

ความคิดเชิงตรรกศาสตรเพื่อใชมาเปนเหตุผลตัดจํ านวนท่ีไมใชเง่ือนไขออก ซ่ึงในขอน้ีคํ า
ตอบคือ 36 มีนักเรียนตอบถูกครึ่งหนึ่งของนักเรียนทั้งหมด สวนที่ตอบผิดไดคํ าตอบเปน 42
ตามขอมูลน้ันสมบัติของ 36 และ 42 ใกลเคียงกันมากจึงทํ าใหนักเรียนไมละเอียดรอบคอบ
ตอบ 42

ปญหา
กิจกรรมน้ีเปนกิจกรรมท่ีเน้ือหาเกินระดับความรูของนักเรียน เมื่อครูอธิบาย

ความหมายเรือ่งจํ านวนเฉพาะ นักเรียนสวนใหญเขาใจบางสวนยังมีขอสงสัย
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ชวยจุมจ๋ิมคนหาหองดวย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

หนูจุมจิ๋มและครอบครัวไปแขงขันแรลลี่ที่ตางจังหวัด เมื่อถึงเวลาเย็น
พักที่  โรงแรมซึ่งมีหมายเลขหองพักที่วาง คือ หองพักหมายเลข 13,  36,  25,  42,  33
ครอบครัวของหนูจุมจ๋ิมจะตองพักหน่ึงหองในบรรดาหองหกหองน้ีโดยมีขอมูลที่ทรา

ขอมูลที่ 1 : หมายเลข 1 หองพักไมใชจํ านวนเฉพาะ
ขอมูลที่ 2 : หมายเลขหองพักมีตัวประกอบมากกวาหกตัวประกอบ
ขอมูลที่ 3 : ผลบวกเลขโดดของหมายเลขหองเทากับกํ าลังสองขอ

หน่ึง

ใครบอกไดวาครอบครัวของหนูจุมจ๋ิมไดพักหองหมายเลขอะไร
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………

13 36 25 42 33
 20
ตองเขา
 และ 20
บดังนี้

งจํ านวน

…..
…..
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คร้ังท่ี 4

เน้ือเร่ือง หาจํ านวนจากขอมูลท่ีกํ าหนด

จุดประสงค
คนหาจํ านวนท่ีประกอบดวยตัวเลขหาหลักจากเง่ือนไขท่ีกํ าหนดให

สาระสํ าคัญ
จํ านวนท่ีประกอบดวยตัวเลขหลายหลักน้ัน ตัวเลขในแตละหลักจะมสีมบัติท่ี

แตกตางกัน และสัมพันธกันซ่ึงนํ ามาเปนขอมูลในการคนหาจํ านวนเหลาน้ันได

ช่ือกิจกรรม มูลคาของแหวน

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนฝกการหาจํ านวนจากเง่ือนไขท่ีครูกํ าหนดข้ึน
2. รับใบงานเพื่อปฏิบัติกิจกรรม
3. ศึกษาขอมูลเงื่อนไขที่กํ าหนด เพ่ือหาแนวทางการหาคํ าตอบ
4. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
5. ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงานและแนวคิดในการแกปญหา
7. เฉลยราคาของแหวน พรอมอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมเชิงปริศนาทายจํ านวน โดยโจทยกํ าหนดขอมูลของจํ านวนท่ี

ตองการมาให และใชกระบวนการทางตรรกศาสตรและคาประจํ าตํ าแหนงของตัวเลขมาใช ซ่ึง
นักเรียนหลายคนมีการวางแผนโดยเขยีนเลขโดดเปนชดุ ๆ และขจัดเลขโดดบางตัวที่ไมตรง
กับเงื่อนไขออก เลือกเลขโดดบางตัวไวเพือ่ใหไดจํ านวนท่ีเปนคํ าตอบ
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มูลคาของแหวน
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ปุกปกพบลายแทงมูลคาของแหวนวงหน่ึง ถาปุกปกสามารถบอกมูลคาของ
แหวนวง  นี้ได ปุกปกก็จะไดเปนเจาของแหวนวงน้ี เรามาดูซิวาแหวนวงน้ีมีมูลคาเปนเงินก่ี
บาท

แหวนวงนี้มีมูลคา
เปนเงินบาทประกอบ
ดวยตัวเลขหาหลัก

ตัวเลขสองหลักทางซายตางก็เปน
จํ านวนคี่และตัวเลขสามหลักทาง
ขวาตางก็เปนจํ านวนคูที่มากกวา 0

ตัวเลขในหลักพันมีคา
เปนเกาเทาของตัวเลข

ในหลักหมื่น

เล
 ห

ตัวเลขที่ยังขาด
ดังน้ัน แห

…………………
ตัวเลขในหลักหมื่น
เล็กที่สุด
อยูนอยกวา 5
วนมีราคา
………….บาท
ตัวเลขทั้งหมด
แตกตางกัน
ตัวเลขในหลักที่สามและ
หลักที่หา ซึ่งนับจากทาง
ซายมีคาเทากับผลบวกของ

ตัวเลขสองหลักแรก
ตัวเลขในหลกัรอย
็กกวาตัวเลขในหลักสิบ
รือตัวเลขในหลักหนวย
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คร้ังท่ี 5

เน้ือเร่ือง การเปรียบเทียบระยะทางในคายกล

จุดประสงค
แกปญหาคายกลและเปรียบเทียบระยะทางในคายกล ณ ตํ าแหนงตาง ๆ

สาระสํ าคัญ
ในการแกปญหาเร่ืองคายกล นอกจากจะหาเสนทางไดแลว อาจจะเลือกเสน

ทางท่ีส้ันท่ีสุดได นอกจากน้ีในการแกปญหาอาจจะคิดในรูปแบบการยอนรอย

ช่ือกิจกรรม เสนทางสูหองสมุด

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานเพ่ือปฏิบัติกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา และวิเคราะหรายละเอียดเพื่อหาทางแกปญหา
3. ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
4. นักเรียนเสนอผลงาน และแสดงเสนทางสูหองสมุด และเปรียบเทียบระยะ

ทางใหเห็น
5. ครูเฉลยและอธิบายเพิ่มเติม

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมน้ีเก่ียวกับมิติสัมพันธเชิงคายกล โดยเปรียบเทียบ 2 เสนทาง     วาเสน

ใดส้ันกวา จากการสังเกตการแกปญหาของนักเรียน พบวามีนักเรยีนหลายคนใชกระบวนการ
ยอนกลับ ท้ังน้ีเพราะนักเรียนเคยแกปญหาลักษณะน้ีมากอนแลว แตเปนเพียงการหาทางออก
ไมไดหาระยะทางเพ่ือเปรียบเทียบระหวาง 2 เสนทาง ถึงแมวาเสนทางจะเปนเสนโคง นักเรียน
สามารถเปรียบเทียบระยะทางได มีนักเรียนบางคนใชสี 2 สี ลากเสนทางสีละ 1 เสนทาง จึงทํ า
ใหการเปรียบเทียบเห็นชัดเจนขึ้น กิจกรรมน้ีนักเรียนจะใชเวลาทํ านอยกวากิจกรรมอ่ืน ๆ
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  เสนทางสูหองสมุด
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
Library
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ชอง  ทางดานลางซายของแผนภาพเปนตํ าแหนงท่ีเด็กชายเอกพักอยู และ
ชอง  ทางดานลางขวาของแผนภาพเปนตํ าแหนงท่ีเด็กหญิงจูนพักอยู ท้ังสองคนจะตองหา
เสนทางท่ีส้ันท่ีสุดจากหองพักของตนไปยงัหองสมุด เสนทางไปยงัหองสมดุของใครส้ันกวา
กัน
คร้ังท่ี 6

เน้ือเร่ือง การคูณดวย 3

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพ

สาระสํ าคัญ
การคูณดวย 3 เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท่ี

กํ าหนดให แลวหาพจนทั่วไปของลํ าดับ และนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป
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ลํ าดับของตัวเลข นอกจากจะแสดงในรูปของตัวเลขแลวอาจจะแสดงในเชิงรูปภาพได รูปแบบ
การเรียงตัวของส่ิงท่ีปรากฏในภาพจะแสดงความสัมพันธกัน ทํ าใหระบุไดวาลํ าดับเชงิรูปภาพ
น้ันมีพจนท่ัวไปเปนอยางไร

ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวกันของรูปส่ีเหล่ียม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ใหนักเรียนสังเกตจากภาพ และใหตอบคํ าถามเก่ียวกับการเพ่ิมของรูปส่ี

เหลี่ยมในแตละลํ าดับ
3. นักเรียนศึกษาลักษณะของรูปแบบ แลวเขยีนจํ านวนใหสอดคลองกับรูป

แบบที่กํ าหนด
4. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวกันของรูปส่ีเหล่ียมในลํ าดับที่ n
5. นักเรียนนํ าผลที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏ

ในใบงานพรอมระบายสี
6. นํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเรียงตัวกันของรูปสี่เหลี่ยมใน

ลํ าดับที่ n
การประเมินผล

1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม



81

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนมองตัวแบบเชิงรูปภาพใหสัมพันธกับการคูณ การ

เรียงลํ าดับของจํ านวน พรอมทั้งหารูปแบบทั่วไปของลํ าดับ โดยพิจารณาคํ าตอบจากการถาม
เปนขั้น ๆ เม่ือไดรูปแบบท่ัวไปแจงใหนักเรียนเขียนรูปแบบเชิงรูปภาพในลํ าดับถัดไป

พฤติกรรมของนักเรยีน พบวา การตอบคํ าถามท่ี 1 และ 2 ตอบไดถูกตอง สวน
คํ าถามท่ี 3เปนการถามทีละลํ าดับ สูการคูณดวย 3 น้ัน นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคํ าถาม
ไดถึงลํ าดับท่ี 20 และลํ าดับที่ n   และโจทยถามความหมายถึงลํ าดับที่ n วามีรูปท้ังหมดก่ีรูปนัก
เรียนบางคนไมเขาใจลํ าดับที่ n จึงสรุปลํ าดับที่ n ไมได สํ าหรับคํ าถามขอท่ี 4 ใหวาดรูปสอด
คลองกับลํ าดับท่ี 5 น้ัน นักเรียนชอบวาดรูปและวาดไดถูกตอง นอกจากน้ีบางคนวาดรูปใน
ลํ าดับที่ 10, 20 และบางคนพยายามจะวาดรปูในลํ าดับที่ n ดวย โดยใชจุด 3 จุด เพื่อแสดงวามี
ลํ าดับกอนหนา หรอืมีลํ าดับถัดไปตอจากรูปท่ีวาดรูปไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การเรียงตัวกันของรู
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปนี้
ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

1. ตองใชรูปสี่เหลี่ยมกี่รูปในลํ าดับที่ 5
ตอบ………………….รูป

2. ลํ าดับใดที่มีรูปสี่เหลี่ยมอยู 24 รูป
ตอบ………………….รูป

3. จงศึกษาลักษณะของรูปแบบตอไปนี้แลวเติมชอง
วางใหสมบูรณ
  ลํ าดับที่          ฐาน X สูง

1 3 X 1
2 3 X 2
3 3 X 3
4 3 X 4
5 …….
.     .
.     .
.     .

10 ……..
20 ……..
n ……..

จึงสรุปไดวารูปแบบการเรียงตัวกันของรูป         น้ีใน
ลํ าดับที่ n จะมีรูป          อยูทั้งหมด……………รูป
4. จงวาดรูปในลํ าดับที่ 5

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

20
.
.
.

n
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  การเรียงตัวกันของรู
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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คร้ังท่ี 7

เน้ือเร่ือง การคูณดวย 4

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพ

สาระสํ าคัญ
การคูณดวย 4 เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท่ี

กํ าหนดให แลวหาพจนทั่วไปของลํ าดับ และนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป
นอกจากจะแสดงในรูปตัวเลขแลวอาจจะแสดงในเชงิรูปภาพได รูปแบบการเรยีงตัวของส่ิงท่ี
ปรากฏในภาพจะแสดงความสัมพันธกันทํ าใหระบุไดวาลํ าดับเชิงรูปภาพน้ันมีพจนท่ัวไปอยาง
ไร

ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูปส่ีเหล่ียม

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาใบงานเพ่ือตอบคํ าถาม และหาลํ าดับของจํ านวนท่ีสอดคลองกับรูป

แบบเรขาคณิตที่กํ าหนด
3. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวกันเปนกากบาทของรูปส่ีเหล่ียมในลํ าดับที่ n
4. นักเรียนนํ าผลที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏ

ในใบงานลงบนกระดาษกราฟพรอมระบายสี
5. นํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
6. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติม
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมการเรียงตัวเชิงรูปภาพ      กิจกรรมนี้สัมพันธกับลํ าดับของจํ านวนท่ี

เปนสหลํ าดับ    กลาวคือ        มีการผสมผสานระหวางการบวกและการคูณจากการท่ีนักเรียน
ไดฝกทํ ากิจกรรมสํ าคัญเชงิรูปภาพในกิจกรรมท่ี 6 ทํ าใหนักเรียนมีประสบการณในการแก
ปญหาลํ าดับเชิงรูปภาพ ซึ่งค ําถามท่ี 1 และ 2 นักเรียนสวนใหญตอบได สวนคํ าถามท่ี 3 ใน
ลํ าดับ 1, 2, 3, 4 แนะนํ ารปูแบบของจํ านวนรูป  ไวเปนตัวอยาง และใหนักเรียนตอบลํ าดับที่
5, 10, 20 และลํ าดับที่ n เม่ือนักเรียนศึกษาตัวอยางแลว นักเรียนสวนใหญสามารถตอบไดถึง
ลํ าดับที่ n แตบางคนเขียนวงเล็บผิดที่ แตขอสรปุการเรียงตัวกันเปนรูปกากบาทในลํ าดับที่ n
นักเรียนมากกวาครึ่งยังไมสามารถตอบได เนื่องจากคํ าตอบอยูในรูปท่ีซับซอน เกินความรูของ
นักเรียน แตบางคนท่ีสามารถตอบได ถูกตอง ในคํ าถามท่ี 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 น้ัน นัก
เรยีนสามารถวาดรูปไดถูกตอง
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                โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ลํ าดับที่ ลักษณะรูปแบบ
1

2

3

4

10

20

n

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซายแลวตอบคํ า
ถามตอไปนี้
1. จํ านวนรูปสี่เหลี่ยมในลํ าดับที่ 2 มากกวาจํ านวนรูปสี่

เหลี่ยมในระดับที่ 1 ก่ีรูป ทํ านองเดียวกันจํ านวนรูปสี่
เหลี่ยมในลํ าดับที่ . มากกวาจํ านวนรูปสี่เหลี่ยมใน
ลํ าดับที่ 2 ก่ีรูป
ตอบ……………….รูป

2. ลํ าดับที่ 2 มีรูปสี่เหลี่ยมอยูทั้งหมดกี่รูป
ตอบ……………….รูป

3. จงศึกษาจํ านวนรูปสี่เหลี่ยมของรูปแบบตอไปนี้แลว
เติมชองวางใหสมบูรณ

จึงสรุปไดวาการเรียงตัว
เหลี่ยมอยูทั้งหมด……………รูป
4.  จงวาดรูปในลํ าดับที่ 5
ลํ าดับที่ รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
1 1
กันเปนกากบาทของรูปสี่เหลี่ยมนี้ ในลํ าดับที่  n จะมีรูปสี่

2
3
4
5

10
20
n

1 + 4 = 1 + (4 x 1)
1 + 4 + 4 = 1 + (4 x 2)
1 + 4 + 4 + 4 = 1 + (4 x 3)
……………………………

1 + (4 x 9)
……………………………..
……………………………..
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม การเรียงตัวเปนกากบาทของรูป

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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คร้ังท่ี 8

เน้ือเร่ือง การเพิ่มทีละ 1 และการเพิ่มทีละ 2 นํ าไปสูการเพ่ิมทีละ 3

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพสลับลาย

สาระสํ าคัญ
การแยกรูปแบบเรขาคณิต เชิงภาพซอนออกเปน 2 รูปแบบ พรอมทั้งหาลํ าดับ

ของจํ านวนใหสอดคลองกับรูปแบบเรขาคณิตท้ังสองแลวหาผลรวม และพจนทั่วไปของลํ าดับ
แลวนํ าผลที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไป

ช่ือกิจกรรม ลํ าดับสลับลาย

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหา เพ่ือหาลํ าดับของจํ านวน
3. หาผลสรุปรูปแบบการเรียงตัวของรปูสลับลายในลํ าดับที่ n
4. นักเรียนนํ าผลสรุปที่ไดไปแสดงในเชิงรูปภาพของลํ าดับถัดไปที่ไมมี

ปรากฏในใบงาน บนกระดาษกราฟท่ีครูแจกใหพรอมระบายสี
5. ใหนักเรียนซักถามปญหา
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลย และอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบการเรียงตัวกันของรูปสลับ

ลายในลํ าดับที่ n
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
เปนกิจกรรมลํ าดับเชิงรูปภาพท่ีซอนกัน 2 ลํ าดับ โดยที่ลํ าดับหน่ึงเปนลํ าดับ

เลขคณิตท่ีเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึง สวนอีกลํ าดับหน่ึงเปนลํ าดับเลขคณิตที่เพิ่มขึ้นทีละสอง ในคํ าถาม
ที่ 1 และ 2 ถามเกี่ยวกับลักษณะการเพิ่มขึ้นของรูปในลํ าดับตาง ๆ น้ัน นักเรียนสวนใหญตอบ
ได แตบางสวนตอบคํ าถามท่ี 2 เก่ียวกับจํ านวนรูป  รวมทั้งหมดยังไมถูกตอง โดยหลงเขาใจ
วาเปนเพียงจํ านวนท่ีเพ่ิมข้ึน

สํ าหรับคํ าถามท่ี 3 ลํ าดับที่ 1 - 5 นักเรียนสวนใหญตอบได แตในลํ าดับที่ 10
และลํ าดับที่ 11 นักเรียนเกินกวาครึ่งที่ตอบไมได รวมถึงการสรุปก็ตอบไมไดเชนกัน สวนคํ า
ตอบที่ 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 น้ัน นักเรียนประมาณครึ่งสามารถวาดรูปไดอยางถูกตอง
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ลํ าดับสลับลาย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

จึงสรุปไดวารูปแบบการ
มีรูป           อยู……….รูป  มีรูป           อยู…
4.  จงวาดรูปในดํ าดบัท่ี 5

1. ในแตละระดับท่ีเพ่ิมข้ึนทีละ 1 ลํ าดับ
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมดเพ่ิมข้ึนทีละ…………….รูป

2. ลํ าดบัท่ี 5
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียมรวมท้ังหมด………..รูป

3.  จงศึกษาจํ านวนรูป         และ          รูปแบบตอไปน้ี
      แลวเติมชองวางใหสมบูรณ

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

n

รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
ลํ าดับที่

   รูป     รูป รวม
1 2 2 4

2
3
4
5
.
.
.

10
n

3
4
5

…………...

…………...
…………...

4
6
8

…………...

…………...
…………...

7
10
13

…………...

…………...
…………...

เรียงตัวของรูปสลับลายในลํ าดับท่ี n เปนดังน้ี
……...รูป  รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมด…………รูป
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ลํ าดับสลับลาย
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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คร้ังท่ี 9

เน้ือเร่ือง

จุดประสงค
หาพจนท่ัวไปของลํ าดับเชิงรูปภาพผสมลาย

สาระสํ าคัญ
ลํ าดับชุดรูปของตัวเลขสองลํ าดับแสดงดวยกันโดยใชลักษณะการเรียงตัวกัน

ของรูปสี่เหลี่ยมสองชุดคือ และชุดรูป  จัดเรียงผสมกัน นอกจากน้ีจะไดลํ าดับของตัวเลข
อีกลํ าดับหนึ่งโดยคัดจากผลบวกของสองลํ าดับแรก

ช่ือกิจกรรม ดํ าซอนขาว

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาใบงานเพ่ือหาทางแกปญหาและตอบคํ าถาม
3. ใหนักเรียนซักถามปญหาและขอสงสัย
4. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม
5. หาขอสรุปรูปแบบการเรียงตัวของรูปดํ าซอนขาวในลํ าดับถัดไปและ

ลํ าดับที่ n
6. นํ าผลสรุปที่ไดไปสรางรูปแบบเรขาคณิตลํ าดับถัดไปที่ไมมีปรากฏในใบ

งาน ลงบนกระดาษกราฟพรอมระบายสี
7. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
8. เฉลยและอธิบายเพิ่มเติมในขอสรุปที่ไดจากการเรียงตัวของรูปดํ าซอน

ขาว
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การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน

อุปกรณการสอน
1. แผนใส
2. ใบงาน
3. กระดาษกราฟ
4. สีไม

ผลการประเมนิและพฤติกรรมนักเรียน
เปนลํ าดับเชิงรูปภาพ 2 ลํ าดับท่ีเรียงตัวกันซับซอนกวารูปในกิจกรรมท่ี 8 โดย

ลํ าดับในกิจกรรมดํ าซอนขาวน้ีเปนลํ าดับเลขคณิตที่เพิ่มขึ้นทีละสอง เหมือนกันทั้ง 2 ลํ าดับ แต
มีรูปแบบเริ่มตนตางกัน และเขียนซอนกันอยู โดยมีรูป  ขาวอยู 4 รูป และ รูป  ดํ า 2 รูป

1. ในการตอบคํ าถามขอ 1 การเพ่ิมของรปู  ดํ า นักเรียนสามารถตอบได
สวนการเพิ่มของรูป  ขาว มีนักเรียน 3 คนที่ตอบถูก

2. สวนคํ าถามขอท่ี 2 นักเรียนสวนใหญตอบไมถูกตอง
3. สวนคํ าถามท่ี 3 เมื่อนักเรียนศึกษาตัวอยางของลํ าดับแลว สวนใหญตอบ

ลํ าดับที่ 5 ที่ 10 ไดถูกตอง
4. สวนลํ าดับที่ n น้ัน ในชวงของลํ าดับที่เปนผลรวมของลํ าดับดํ าซอนขาว

สวนใหญนักเรียนยังตอบไมถูก ซ่ึงในการสรุปรปูแบบท่ี n ของลํ าดับรูป
ดํ า รูปขาว และรูปรวม ยังไมถูกตองเชนกัน

5. การตอบคํ าถามขอ 4 ใหวาดรูปในลํ าดับที่ 5 นักเรียนสามารถวาดไดถุก
ตอง



94

ลํ าดับที่ ลักษณะของรูปแบบ
1

2

3

4

.

.

.

10
.
.
.

n

จึงสรุปไดวารูปแบบการเรียงตัว
มีรูป           อยู……….รูป  มีรูป           อยู………..
4.  จงวาดรูปในดํ าดบัท่ี 5

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
          โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ดํ าซอนขา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

จงพิจารณาลํ าดับและลักษณะรูปแบบทางซาย
แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.   ในแตละระดับท่ีเพ่ิมข้ึนทีละ 1 ลํ าดับ

รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมดเพ่ิมข้ึนทีละ…………….รูป

2. ลํ าดบัท่ี 5
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียม          เพ่ิมข้ึนทีละ………….รูป
มีรูปส่ีเหล่ียมรวมท้ังหมด………..รูป

3.  จงศึกษาจํ านวนรูป         และ          รูปแบบตอไปน้ี
      แลวเติมชองวางใหสมบูรณ
รูปแบบของจํ านวนรูปสีเ่หล่ียม
ลํ าดับที่

   รูป     รูป รวม
1 2 4 6

2
3
4
5
.
.
.

10
n

4
6
8

…………...

…………...
…………...

6
8
10

…………...

…………...
…………...

10
14
18

…………...

…………...
…………...

ของรูปสลับลายในลํ าดับท่ี n เปนดังน้ี
.รูป  รวมรูปส่ีเหล่ียมท้ังหมด…………รูป
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ดํ าซอนขาว
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ช่ือกิจกรรม ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

พิจารณาลํ าดับทั้งสองรูปแบบตอไปนี้
รูปแบบที่ 1 : 1, 3, 5, 7, 9, …
รูปแบบที่ 2 : 2, 4, 6, 8, 10, …

1. จงสรางลํ าดับเชิงรูปภาพโดยใชรูปส่ีเหลี่ยม  ประกอบกันเปนลํ าดับในรูปแบบท่ี 1
2. จงสรางลํ าดับเชิงรูปภาพ โดยใชรูปสี่เหลี่ยม  ประกอบกันเปนลํ าดับในรูปแบบท่ี 2
3. จงผสมลํ าดับรูปแบบเชิงรูปภาพทั้งสองรูปแบบเขาดวยกัน พรอมทั้งตั้งชื่อลํ าดับเชิงรูป

ภาพในรปูแบบผสมน้ี
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คร้ังท่ี 10

เน้ือเร่ือง

จุดประสงค
สรางลํ าดับเชิงรูปภาพจากลํ าดับตัวเลขที่กํ าหนดให

สาระสํ าคัญ
ลํ าดับเชิงรูปภาพสามารถสรางใหสอดคลองกับลํ าดับตัวเลขได

ช่ือกิจกรรม ลํ าดับเชิงรูปภาพของหนู

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงานกิจกรรม
2. ศึกษาปญหาจากใบงาน
3. ใหนักเรียนซักถามปญหา และขอสงสัย
4. นักเรียนลงมือปฏิบัติการสรางลํ าดับเชิงรูปภาพโดยใช  แทนรูปแบบที่

1 และ  แทนรูปแบบที่ 2
5. นักเรียนนํ ารูปแบบที่ 1 และรูปแบบที่ 2 มาเขียนผสมเขาดวยกัน และ

ระบายสีใหสวยงามชัดเจนตามความพอใจ
6. นักเรียนนํ าเสนอผลงาน และอธิบายแนวคิด
7. ครูเฉลยและอธิบายแนวคิดเพิ่มเติม
8. จัดแสดงผลงานนักเรียนทุกคนท่ีฝาผนัง

การประเมินผล
1. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
2. ใบงานปฏิบัติกิจกรรม
3. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
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อุปกรณการสอน
1. ใบงาน
2. กระดาษกราฟ
3. สีไม
4. แผนใส

ผลการประเมินและพฤติกรรมของนักเรียน
กิจกรรมมีจุดประสงคใหนักเรียนนํ าความรูท่ีไดจากกิจกรรมท่ี 6 - 9มาเปน

ประสบการณ ในการแกปญหากิจกรรมท่ี 10 โดยกิจกรรมน้ีกํ าหนดลํ าดับของจํ านวนมาให 2
รูปแบบ

รูปแบบที่ 1 เปนลํ าดับของจํ านวนคี่
รูปแบบที่ 2 เปนลํ าดับของจํ านวนคู

แลวใหนักเรียนสรางลํ าดับเชิงรูปภาพของลํ าดับทั้ง 2 น้ี สุดทายใหเขียนรปู
แบบทั้ง 2 ผสมกัน พรอมทั้งตั้งชื่อรูปแบบเชิงรูปภาพที่ผสมนี้ เน่ืองจากปญหาของกิจกรรมน้ี
เปดโอกาสใหนักเรียนจินตนาการ และสรางสรรคไดเต็มที่ นักเรียนทุกคนชอบมาก และออก
แบบลายเชิงรูปภาพที่สอดคลองกับลํ าดับของจํ านวนคี่ และลํ าดับของจํ านวนคูไดอยางหลาก
หลาย สวยงาม และไมมีลายท่ีซ้ํ ากัน
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สรุปคติธรรมจากนิทานอีสปและการตอบคํ าถามทํ าไม
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สรุปคติธรรมจากนิทานอิสปและตอบคํ าถามทํ าไม
เวลา 10 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง : 1.  นิทานอิสป 7 คาบ
2.  ตอบคํ าถามทํ าไม 3 คาบ

จุดประสงค 1.  สรุปคติธรรมจากนิทานอิสป
2.  ศึกษาคนควาหาความรูเพ่ือตอบคํ าถามทํ าไม

สาระสํ าคัญ สรุปคติธรรม
1. อยาหลงใหลตอคํ าเยินยอที่ไมเปนความจริง
2. อยาทนงตนวาย่ิงใหญเหนือผูอ่ืนท้ังปวง
3. คนพาลไมคํ านึงถึงความผิดถูกเร่ืองใด นอกจากผลประโยชนของตนเอง

เทาน้ัน
4. ไมมีอันตรายท่ีนากลัวไปกวาศัตรูท่ีแฝงเขามาในรูปของมิตร
5. การคิดรายตอผูอื่น ยอมตองไดรับผลตอบสนองเขาสักวันหนึ่ง
6. ไมมีประโยชนที่จะตอสูกับผูที่แข็งแรงกวา เพราะมแีตจะนํ าความเจ็บปวด

และความพายแพมาสูตนเองเทาน้ัน
7. พลังและอํ านาจเหมาะกับการเปนหัวหนา ผูปกครองมากกวาความงาม
8. การคิด และคนควาหาเหตุผลเพื่อตอบปญหาทํ าไม

ช่ือกิจกรรม
1. สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
2. ไกชนกับนกอินทรี
3. สุนัขกับแกะ
4. แมหมูกับหมาปา
5. งูกับตะไบเหล็ก
6. มากับราชสีห
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7. นกยูงกับนกสาริกา
8. ทํ าไมจึงเรียกหองสมุด
9. ทํ าไมเวลาตัดเล็บจึงไมเจ็บ
10. ทํ าไมคนตองกระพริบตา

กิจกรรมการเรียนการสอน
1. นักเรียนรับใบงาน
2. ศึกษาขอมูลจากนิทานอิสป
3. วิเคราะหและเก็บขอมลูจากนิทาน
4. นํ าขอมูลมาประมวลความคิดเชงิจริยธรรม
5. สรุปคติธรรมจากเนื้อเรื่อง
6. นํ าเสนอผลงานและแสดงความคดิเห็น

การประเมนิผลงาน
1. แบบบันทึกพฤติกรรม
2. แบบบันทึกคะแนนผลงาน
3. ใบงาน

อุปกรณการเรียนการสอน
1. ใบงาน
2. แผนใสนิทานอิสป
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กิจกรรมสรุปคติธรรมจากนิทาน

นิทานอีสป 7 เรื่อง เปนนิทานท่ีใหนักเรียนอานเพ่ือสรุปเปนคติธรรมใชสอน
ตนเอง และเปนการฝกการสรุปประเด็น หรือขอความเพื่อนํ าไปใชในการสรุปขอมูล และ
ประเด็นปญหาในทางคณิตศาสตรตอไป

กิจกรรมที่ 1 - 7 ประกอบดวยนิทานดังตอไปนี้
1. สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา

มีคติธรรม : อยางหลงใหลในคํ าเยินยอที่ไมเปนความจริง
2. ไกชนกับนกอินทรี

มีคติธรรม : อยาทนงตนวาย่ิงใหญเหนือผูอ่ืนท้ังปวง
3. สุนัขกับแก

มีคติธรรม : คนพาลไมคํ านึงถึงความผิดถูกเร่ืองใด นอกจากผลประโยชน
ขอตนเองเทานั้น

4. แมหมูกับหมาปา
มีคติธรรม : ไมมีอันตรายใด ๆ ท่ีจะนากลัวไปกวาศัตรูท่ีแฝงเขามาในรูป
ของมิตร

5. มากับราชสีห
มีคติธรรม : การคิดรายตอผูอ่ืนยอมไดผลตอบสนองเขาสักวันหน่ึง

6. งูกับตะไบเหล็ก
มีคติธรรม : ไมมีประโยชนอะไรที่พยายามจะตอสูกับผูที่เขมแข็งกวาเรา
เพราะมีแตจะนํ าความเจ็บปวดและความพายแพมาสูตนเองเทาน้ัน

7. นกยูงกับนกสาริกา
มีคติธรรม : พลังและอํ านาจเหมาะกับการเปนหัวหนา และผูปกครองมาก
กวาความงาม
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา

สุนัขจ้ิงจอกต
สุนัขจ้ิงจอกมองดูดวยความห
ใหได  มันจึงเอยชมอีกาข้ึนมา
ก็มันระยับราวกับนิลเน้ือดีท่ีห
ชีวิต  ย่ิงไปกวาน้ัน  เสียงรองข

อีกาเมื่อไดยิน
ไมที่ตํ่ าลงมาอีก  และเพ่ือจะใ
สงเสียงรองออกมา  แตทันใ
จ้ิงจอกทันที

คติ. …………
………………………………
วัหน่ึง  เดินมาพบอีกาตัวหน่ึงคาบช้ินเน้ือเกาะอยูบนก่ิงไม  เจา
วิโหย  จึงคิดหาอุบายท่ีจะทํ าใหอีกาคายกอนเน้ือออกมาจากปาก
วา "โอ…ทานชางเปนนกท่ีสวยงามอะไรเชนน้ี!  ขนของทานเลา
าไดยากท่ีสุด  ขาไมเคยพบเห็นส่ิงท่ีสวยงามเชนน้ีมากอนเลยใน
องทานก็ชางหวานไพเราะมากกวาเสียงอ่ืนใดท้ังหมด
คํ าพูดของสุนัขจิ้งจอกก็หลงไปกับคํ าชมน้ี  มันกระโดดเกาะกิ่ง
หเจาสุนัขจ้ิงจอกไดฟงเสียงของมนัตามคํ าเยินยอ  มันก็อาปากจะ
ดน้ันเอง  กอนเน้ือในปากก็หลุดรวงตกเขาไปในปากของสุนัข

………………………………………………………………...
…………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ไกชนกับนกอินทรี
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ไกชน 2 ตัวสูกัน  เพื่อแยงชิงความเปนใหญเหนือไกชนทั้งฝูง   หลังจากเขาตอ
สูกันอยูนานก็มีผูชนะผูแพ  ผูแพหลบซอนตัวอยูท่ีมุมกรง  สวนผูชนะก็ตีปกแสดงความย่ิง
ใหญออกมา  แลวบินขึ้นไปเกาะบนหลังคา  สงเสียงรองออกมาอยางยินดี  ไมชา  เสียงรอง
ของมนัก็ไดยินไปถึงหูของเจานกอินทรีเขา  มันจึงโผบินมาท่ีเจาไกชนตัวน้ันดวยความ
กระหาย  พรอมกับใชอุงเล็บอันแหลมคมตะปบรางของผูชนะไปกินในที่สุด  ดวยเหตุนี้ไกชน
ที่เหลือจึงไดขึ้นมาเปนหัวหนาฝูงแทน

คติ. …………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
         โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  สุนัขกับแกะ
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สุนัขตัวหน่ึงขอทวงหน้ีจากแกะ  ท้ังสองตกลงท่ีจะใหผูตัดสินเร่ืองน้ี   โดยให
เจาเหยี่ยวแดงและหมาปาเปนผูตัดสิน  แตผูตัดสินที่เลือกมา  ก็ไมไดทํ าการตัดสินเร่ืองน้ีแต
อยางใด  นอกจากจะรวมหัวกับเจาสุนัข  ฉีกรางแกะผูนาสงสารออกเปนช้ินๆ  แลวแบงกันกิน
ในท่ีสุด

คติ. …………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  แมหมูกับหมาปา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

วันหน่ึงห
ขึ้นมาอยางกระหายจึงคิด
ไดอยางสะดวก  มันพูด
ตองออนแออยางแนนอน
อาหารอรอยๆกินเสียหนอ
อยาไดเปนหวงไปเลย"

แมหมูรูท
ทานเหลือเกิน  แตไมตอ
เหลือขาและลูกๆ  ของขา

คติ. ……
…………………………
มาปาตัวหน่ึงผานมาเห็นหมูกับลูกออนในคอก  หมาปาน้ํ าลายสอ
อุบายที่จะใหแมหมูออกไปนอกคอก  เพ่ือท่ีมันจะไดกินลูกของนาง
กับแมหมูวา  "น่ีแนะ แมหมูทานเพ่ิงออกลูกมาสุขภาพของทานก็คง
  ขาขอแนะนํ าใหทานออกไปขางนอก  หาอากาศดีๆหายใจและหา
ยก็คงจะดีหรอก  สวนทางน้ีขายินดีท่ีจะเฝาลูกๆท่ีนารักไวใหเองขอ

ันในอุบายอันชั่วรายของหมาปา  นางจึงรองตอบออกไปวา "ขอบใจ
งมาชวยขาถึงขนาดนั้นหรอก  ทานหมาปาผูอารี  ส่ิงท่ีทานพอจะชวย
ไดเปนอยางดีก็คือ  ขอใหทานไปใหพนจากลูกๆของขาก็พอ!"
……………………………………………………………………...
………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
            โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  มากับราชสีห
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

ราช
หาอุบายตางๆ ท่ีจะใ
ปาวามันไดเรียนรูก
อุบายน้ีทํ าใหมันสา
หนึ่งเดินผานมาแลว
หลังใหราชสีหเฒาต
ก็ดีดราชสีหเฒาดวย
ทันที  เมื่อเห็นดังนั้น

คต
……………………
สีหตัวหน่ึงแกชราจนไมสามารถจับสัตวอ่ืนมากินเปนอาหารได  มันจึงคิด
หสัตวอ่ืนมาใหมันกินถึงท่ีอยูของมัน  ราชสีหเฒาเจาเลหจึงประกาศไปท่ัว
ารแพทยจากท่ีอ่ืนซ่ึงสามารถรักษาโรคไดทุกชนิด  ราชสีหเฒาม่ันใจวา
มารถจับสัตวอ่ืนกินเปนอาหารไดอยางงายดาย  จนกระท่ังวันหน่ึง  มาตัว
แกลงทํ าเปนขาเจ็บ  เพราะลวงรูในอุบายชั่วรายของราชสีหเฒา  มันหัน
รวจดูอาการขณะท่ีราชสีหเฒาแกลงทํ าเปนตรวจดูอาการอยูน้ัน  มาผูรูทัน
ขาหลังท้ังสองขางอยางแรง  ทํ าใหราชสีหเฒาเจ็บปวดและกระเด็นออกไป
 มาก็หัวเราะอยางสาสมในความเจาเลหของราชสีหเฒากอนจะเดินจากไป
ิ. …………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
            โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารปูแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  งูกับตะไบเหล็ก
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

นึกสงสัยวาคงจ
ไหลออกมามาก
และในท่ีสุด มัน
เหล็กทํ าใหมันเ
โรงตีเหล็กอยา

………………
งูตัวหน่ึงคลานเขาไปในโรงตีเหล็กของชางเหล็ก  พบตะไบเหล็กวางเอาไว ก็
ะเปนอาหารจึงเล้ือยตรงเขาไปเลียตะไบ  แตยิ่งเลียเลือดจากลิ้นของมันก็ยิ่ง
ขึ้น  งูคิดวาเลือดที่ออกมาเปนเลือดของตะไบเหล็กมันเลยกลืนเลือดนั้นเขาไป
ก็คิดที่จะเคี้ยวตะไบเหล็ก  จึงอาปากกินลงไป  แตความแข็งแรงของเนื้อตะไบ
คี้ยวไมเขา  มันจึงเลิกลมความต้ังใจท่ีจะกินตะไบเหล็ก  และเล้ือยออกไปจาก
งผิดหวัง
คติ. …………………………………………………………………………...

…………………………………………………………………………………
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
           โครงการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  นกยูงกับนกสาลิกา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

สมัย
ปกครอง แตแลววัน
งามสงาจึงเสนอตนข
ครั้งนั้น    ขณะท่ีฝูง
สาริกาตัวหน่ึงก็กาวอ
อันสวยงามเพียงไรก
นกยูงตัวน้ี  ยังปกปอ

คติ.
……………………
กอนน้ันบรรดานกท้ังหลาย     อาศัยอยูดวยกันมานานโดยไมมีผูใดมา
หน่ึงพวกมันก็ตัดสินใจท่ีจะเลือกผูปกครองของมันข้ึนมา  นกยูงผูมีขนอัน
ึน้เปนผูปกครอง  นกท้ังหมดจึงตกลงท่ีจะประชุมกัน  แตในการประชุม
นกท้ังหมดเกือบท่ีจะตัดสินใจยกใหนกยูงข้ึนเปนผูปกครองอยูนั้น     นก
อกมาจากกลุม  พูดขึ้นวา  "เพื่อนทั้งหลายถึงแมวานกยูงจะเปนนกที่มีขน
็ตาม   แตถานกอินทรีเขามาโจมตีทํ ารายพวกเรา   ความสวยงามเชนเจา
งชีวิตพวกเราเอาไวไดหรือ"

 …………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………
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ตารางจํ านวนเด็กท่ีสรุปคติธรรมจากนิทานอีสป

จํ านวนเด็กสรุปคติธรรมจากนิทานลํ าดับท่ี ช่ือนิทานอีสป
ตรงประเด็น มีเคาของประเด็น ไมตรงประเด็น

หมายเหตุ

1
2
3
4
5
6
7

สุนัขจ้ิงจอกกับอีกา
ไกชนกับนกอินทรี
สุนัขกับแกะ
แมหมูกับหมาปา
งูกับตะไบเหล็ก
มากับราชสีห
นกยูงกับนกสาริกา

4
2
1
6
-
6
6

6
3
3
1
5
5
5

6
11
12
9
11
5
5
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  หองสมุด
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

����
�?

จึงเรียกวา ... “ หองสมุด ”
ทํ าไมไมเรียกหองหนังสือ

�������
�������
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  ตัดเล็บ
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….
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เวลาเราตัดเล็บ
จึงไมรูสึกเจ็บ

�������
������



114

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

ช่ือกิจกรรม  กระพริบตา
ช่ือ……………………………………………………………ช้ัน……………เลขท่ี………….

�����?
คนเราตอง   ..  กระพริบตา
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กิจกรรมการตอบคํ าถามทํ าไม

มีจุดประสงคใหนักเรียนคิดวิเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณถึงสิ่งที่เกิดขึ้น
ใกลตัว ซึ่งเปนกิจกรรมที่ 8 - 10 ดังนี้

กิจกรรมที่ 8 ทํ าไมจึงเรียกวาหองสมุด
กิจกรรมที่ 9 ทํ าไมตัดเล็บจึงไมรูสึกเจ็บ
กิจกรรมที่ 10 ทํ าไมคนเราจึงตองกระพริบตา
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ตารางสรุปจํ านวนเด็กท่ีตอบคํ าถามทํ าไม

จํ านวนเด็กท่ีตอบคํ าถามทํ าไม (คน)ลํ าดับท่ี ช่ือกิจกรรม
ถูกตอง ถูกบางสวน ไมถูกตอง

หมายเหตุ

1
2
3

ทํ าไมจึงเรียกวาหองสมุด
ทํ าไมตัดเล็บจึงไมรูสึกเจ็บ
ทํ าไมคนเราจึงตองกระพริบตา

6
10
-

3
-
2

7
6
14
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โครงงานพิเศษทางคณิตศาสตร

แผนการสอนโครงงาน
ชุดที่ 1 เก่ียวกับการแกปญหา จํ านวน 5 โครงการ เวลา 5 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง
โครงงาน 1.1 การบวก - ลบ คละกัน
โครงงาน 1.2 การหารดวย 2  การจับคู  การศึกษาขอมูล
โครงงาน 1.3 เลือกจับคูจํ านวน 2 จํ านวนตั้งแต 1, 2, 3, 4, 5, 6 มาบวกกัน

ใหมีคาเทากับ 7 และการหาร 31 ดวย 7
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 โครงงาน 1.4 กํ าหนดตํ าแหนงของตารางขนาด 6 × 6 จํ านวน 6 ตํ าแหนง
ตามเงื่อนไขที่กํ าหนด

โครงงาน 1.5 การแบงรูปเรขาคณิต

จุดประสงค
โครงงาน 1.1 รวบรวมวิธีคิดหาคํ าตอบของการบวก-ลบคละกันใหไดมากวิธี

ท่ีสุด
โครงงาน 1.2 จัดรูปแบบการแขงขันชกมวยสมัครเลนแบบแพตัดออก และ

หาจํ านวนนัดการแขงขันทั้งหมดเมื่อกํ าหนดจํ านวนผูเขา
แขงขันมาให

โครงงาน 1.3 หายุทธวิธีท่ีดีท่ีสุดในการเลนเกม
โครงงาน 1.4 หาวิธีกํ าหนดตํ าแหนงในชองของตารางขนาด 6 × 6 จํ านวน

6 ตํ าแหนงโดยไมมีตํ าแหนงใดเลยอยูในแนวต้ังเดียวกัน แนว
นอนเดียวกัน และแนวทแยงเดียวกันใหไดมากท่ีสุด

โครงงาน 1.5 แบงรูปเรขาคณิตออกเปน 4 สวน โดยที่แตละสวนมีพื้นที่เทา
กัน และมีรูปรางเหมือนกัน

สาระสํ าคัญ
โครงงาน 1.1 การบวก - ลบ คละกันมีวิธีคิดท่ีหลากหลายโดยใชสมบัติทาง

คณิตศาสตร
โครงงาน 1.2 การแขงขันกีฬาประเภทแพคัดออกที่มีผูเขาแขงขันเปน

จํ านวนมากน้ัน ผูจัดการแขงขันจะตองจัดรูปแบบการแขงขัน
โดยแบงการแขงขันออกเปนสายและมีการแขงขันหลายรอบ
เพ่ือหาผูชนะเลิศ นอกจากน้ีจํ านวนผูแพท้ังหมดกับจํ านวน
นัดการแขงขันจะเทากันพอดี หรอืจํ านวนนัดจะเทากับ
จํ านวนผูเขาแขงขนัลบดวย 1

โครงงาน 1.3 การเลนเกมที่มีผูเลน 2 ฝาย และเกมท่ีเลนน้ันเปนเกมเก่ียว
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ของกับการนับจํ านวนเปนชวง ๆ สามารถใชการหารและเศษ
ที่เหลือจากการหารมาหารูปแบบยุทธวิธีที่ดีที่สุดในการเลน
เกมได

โครงงาน 1.4 จากเกมการเลนวางเบ้ีย 6 เบ้ียในตารางขนาด 6 × 6 โดยไม
ใหเบ้ียอยูในแนวต้ัง แนวนอน และแนวทแยงเดียวกัน
สามารถมาสรางเปนปญหา เชน การปลูกมะมวงในท่ีดินตาม
เงื่อนไขกํ าหนด

โครงงาน 1.5 ในการแบงพ้ืนท่ีใหเปนสวนยอยท่ีเทากัน    และเหมือนกันใน
รูปตารางหนวยสามารถทํ าไดโดยการหารพื้นที่ทั้งหมดดวย

จํ านวนสวนแบงพ้ืนท่ีท่ีเปนสวนยอยสํ าหรับพ้ืนท่ีสวนยอย ๆ
น้ันนํ ามาเปนแนวคิดในการสรางรูปแบบใหไดเทากับพื้นที่
สวนยอย และเมื่อนํ าพ้ืนท่ีสวนยอยมาประกอบกันจะไดเต็ม
รูปพ้ืนท่ีสวนใหญพอดี

ช่ือกิจกรรม
โครงงาน 1.1 มีก่ีวิธีในการหาคํ าตอบ
โครงงาน 1.2 การจัดการแขงขันชกมวยสมัครเลน
โครงงาน 1.3 31 พอดี
โครงงาน 1.4 ปลูกมะมวง
โครงงาน 1.5 แบงที่นา

กิจกรรมการเรียนการสอน
คาบที่ 1

1. จัดกลุมนักเรียนตามความสมัครใจออกเปน 5 กลุม
2. ครูเสนอโครงงานชุดที่ 1 จํ านวน 5 โครงงาน
3. นักเรียนเลือกทํ าโครงงานกลุมละ 1 โครงงาน
4. แนะนํ าอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานของแตละกลุม
5. กํ าหนดตารางการนัดพบกับอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน
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6. ผูเช่ียวชาญใหความรูเก่ียวกับโครงงาน วิธีการดํ าเนินการแตละโครงงาน
และแนะนํ าแหลงขอมูล

คาบที่ 2
1. แตละกลุมแตงตั้งคณะทํ างานประกอบดวย ประธาน เลขานุการ และ

คณะกรรมการ
2. นักเรียนและอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานทํ าความเขาใจวัตถุประสงคของ

โครงงานกอนทํ าโครงงานจะตองกํ าหนดจุดประสงควาตองการอะไรใน
การท่ีจะทํ าโครงงานน้ี

3. รวมกันกํ าหนดโครงสราง และขอบเขตของโครงงานกับผูเชี่ยวชาญและ
อาจารยที่ปรึกษา

4. วางแผนการคนหาขอมูลจากหัวขอที่กํ าหนดวาจะหาขอมูลเหลาน้ันได
จากท่ีใดบาง จะสอบถามผูรูทานใด หรือศึกษาคนควาขอมูล ณ ท่ีใด

5. พิจารณาวาโครงงานท่ีทํ าใชความรูคณิตศาสตรในเร่ืองใด
6. ลงมือปฏิบัติโครงงานตามแผนท่ีวางไว สํ าหรับโครงงานท่ีเปนเกมฝกฝน

ทักษะการเลน และตรวจสอบหากลยุทธท่ีชาญฉลาดมาใช
7. กํ าหนดการพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานเปนระยะ และพบผูเช่ียวชาญ

สัปดาหละ 1 ครั้ง
8. วางแผนบันทึกขอมูล และการนํ าเสนอรายงานหลังจากรวบรวมขอมลูได

แลวเปนรายกลุม

คาบที่ 3
1. ปรกึษาซักถามปญหาและแนวทางการนํ าเสนอในรูปแบบรายงานตอผูเช่ียวชาญ
2. นํ าขอมูลที่รวมไดมาเขียนบันทึกตามหัวขอที่กํ าหนด
3. ลงมือปฏิบัติการเขียนรายงานเพ่ือเสนอผูเช่ียวชาญ

คาบที่ 4
1. พบผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจรางรายงาน และใหคํ าแนะนํ าเพ่ิมเติมใหสมบูรณข้ึน
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2. ทุกกลุมปรับรายงานโครงงานตามคํ าแนะนํ า
3. วางแผนการนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
4. กํ าหนดผูนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
5. พบอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือซักซอมวิธีการนํ าเสนอหนาช้ันเรียน
6. จัดทํ าสื่อประกอบโครงงานทั้ง 5 โครงงาน

คาบที่ 5
1. นักเรียนแตละกลุมนํ าเสนอผลงานหนาช้ันเรียนพรอมใชส่ือประกอบ
2. ผูเช่ียวชาญแนะนํ าสวนท่ียังไมสมบูรณเพ่ิมเติม
3. ปรับรายงานใหสอดคลองกับขอแนะนํ า
4. อาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน นัดซอมนักเรียนนํ าเสนอโครงงานใหมีความ

คลองแคลวและสมบูรณขึ้น
5. สงรายงานโครงงานท่ีปรับแลวใหผูเช่ียวชาญตรวจตามกํ าหนดท่ีตกลงไว

การประเมินผล
1. แบบประเมนิโครงงานจากผูเช่ียวชาญ
2. แบบประเมนิโครงงานจากอาจารยท่ีปรึกษา
3. แบบประเมินโครงงานจากบุคคลภายนอก

ส่ือและอุปกรณ
โครงงาน 1.1 -    แผนวางจํ านวนสํ าหรับการบวกและการลบ

- บัตรจํ านวน
โครงงาน 1.2 -     แผนผังการจัดการแขงขันที่มีผูสมัครเขาแขงขัน 8 คน

- แผนผังการจัดการแขงขันที่มีผูสมัครเขาแขงขัน 12 คน
โครงงาน 1.3 แผนเกม 31 พอดี
โครงงาน 1.4 -     แผนตารางขนาด 6 × 6
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- แผนแมเหล็กแสดงตํ าแหนงตนมะมวง
โครงงาน 1.5 แผนแสดงการแบงที่นา (2 รูปแบบ)

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
F8di

โครงการท่ี 1
"มีกี่วิธีในการหาคํ าตอบ"

พิจารณาการบวกและลบคละกันตอไปน้ี

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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  3   1   4
  2   5   8
  1   2   6

จงรวบรวมวิธีคิดใหไดคํ าตอบมามากท่ีสุดเทาท่ีจะทํ าไดพรอมท้ังอางอิงมาวิธีคิดน้ัน  ๆ

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการท่ี 2

-

+

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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"การจัดการแขงขันชกมวยสมัครเลน"

การแขงขันชกมวยสากลสมัครเลนแบบแพคัดออก 2 รุน คือ
รุนมินิฟลายเวท มีผูเขาแขงขัน   8 คน
รุนฟลายเวท มีผูเขาแขงขัน 12 คน

1. จงเขียนผังการจัดการแขงขันชกมวยทั้ง 2 รุนน้ี ตั้งแตรอบแรกจนถึงรอบชิงชนะเลิศ
2. ในแตละรุนต้ังแตรอกแรกจนถึงรอบชงิชนะเลิศมีการชกกันท้ังหมดก่ีนัด รอบละกี่นัด
3. จงเปรียบเทียบจํ านวนนักมวยท่ีไมใชผูชนะเลิศ กับจํ านวนนัดการแขงขันของนักมวยใน

แตละรุน
4. ถาการแขงขันชกมวยสมัครเลนแบบแพคัดออก ซึ่งเปนรุนแบนตัมเวทมีผูสมัคร 512 คน

จะมีการชกกนท้ังหมดก่ีนัด

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการท่ี 3

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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"31 พอด"ี

จงศึกษาเกม 31 พอดี แลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
1. จงเลือกกากบาทจํ านวนในกรอบฝายละหน่ึงจํ านวนในแตละรอบ (ผลัดกันเลือกจํ านวน

ในกรอบฝายละครั้ง) และบันทึกขอมูลผลบวกของจํ านวนสองจํ านวนท่ีเลือกในแตละ
รอบ มีคาตั้งแตจํ านวนใดถึงจํ านวนใด

2. ในการเลือกกากบาทจํ านวนในกรอบแตละรอบ ถาผูเลนท้ังสองฝายเลือกจํ านวนไมซ้ํ ากัน
ผลบวกของจํ านวนท่ีเลือกน้ันมีคามากท่ีสุดเทาใด จงแจกแจงกรณีของการบวกท่ีมีคามาก
ท่ีสุดน้ัน

3. จงยกตัวอยางรูปแบบการเลนเกม 31 พอดี ใหมีรอบซึ่งผลบวกของจํ านวนท่ีเลือกเทากับ 7
ไดมากที่สุดมา 4 รูปแบบ

4. 31 หารดวย 7 เหลือเศษเทาใด
5. จงอธิบายการเลนวิธีท่ีไดชัยชนะทุกคร้ัง (ขอแนะใชขอมูลและความรูจากขอ 2, 3 และ 4)

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการที่ 4

"แบงท่ีนา"

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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นายสมพลมีท่ีนาอยูผืนหน่ึง เขามีลูก 4 คน วันหน่ึงเขามีความคิดวาอยากจะ
แบงท่ีนาใหลูก โดยแบงเปนส่ีสวนเทา ๆ กัน นักเรียนลองชวยนายสมพลคิดซิวา เขาจะแบงที่
นาไดอยางไรใหเทากัน

มีขอแมเล็กนอยวา การแบงที่นาตองแบงดวยเสนตรงทั้งแนวตั้งและแนวนอน

1. นายสมพลจะมีวิธีการแบงท่ีนาดังกลาวไดหรือไม
2. ถาไดจงแสดงการแบงทีน่า
3. ถาไมไดจงใหเหตุผล

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
������������������������������
������������������������������
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โครงการท่ี 5
"ปลูกมะมวง"

จากเกมการเลนท่ีศูนยคณิตศาสตรสรางสรรค โดยทอยเบี้ย 6 เบ้ียลงในตาราง
6 6 โดยไมใหเบี้ยอยูในแนวตั้ง  แนวนอน  และแนวทแยง เดียวกัน นํ ามาเปนปญหาในการ
ปลูกตนมะมวงตามเงื่อนไขของเกมตอไปนี้

มีที่ดินแปลงหนึ่ง แบงออกเปนแปลงยอย ๆ แปลงละ 1 ตารางหนวย จํ านวน
36 แปลง ดังรูป

จงหาวิธีปลูกมะมวง 6 ตน ล

แถว

หลักท่ี
ที่

1 2 3 4 5 6

1
2
3
4
5
6

งในแปลงขนาด 6 6 โดยตนมะมวงที่ปลูกไมซ้ํ าแนว และไมซ้ํ าหลัก

แผนการสอนโครงงาน
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ชุดที่ 2 เก่ียวกับการสรางส่ือเพ่ืออธิบายการแกปญหาทางคณิตศาสตร
จํ านวน 5 โครงงาน เวลา 5 คาบ สัปดาหละ 1 คาบ

เน้ือเร่ือง
โครงงาน 2.1 การเปรียบเทียบเศษสวน
โครงงาน 2.2 -     จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยม จํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส

และจํ านวนเชิงแทนรับเหรียญรางวัล
- ผลบวกลํ าดับเลขคณิต
- ผลบวกลํ าดับกํ าลังสอง

โครงงาน 2.3 -     ตัวแบบทางคณิตศาสตรเชิงเรขาคณิตที่มีเอกลักษณ
      สํ าหรับตัวดํ าเนินการ ตัวผกผัน
-     สมบัติการสลับท่ี

โครงงาน 2.4 -     ลํ าดับเลขคณิต
-     ผลบวกลํ าดับเลขคณิต
-     ภาพซอนรูป

โครงงาน 2.5 รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก

จุดประสงค
โครงงาน 2.1 หาตํ าแหนงตะปูบนกระดา

เปรียบเทียบเศษสวนโดยใช
โครงงาน 2.2 หาความสัมพันธระหวางจํ า

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และจํ าน
โครงงาน 2.3 สรางตัวแบบทางคณิตศาสต
โครงงาน 2.4 หาจํ านวนรูปสามเหล่ียม รูป

หกเหล่ียม จากรูปท่ีกํ าหนด
โครงงาน 2.5 หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส

กํ าหนดให
สาระสํ าคัญ
นตะปูท่ีแทนเศษสวนได และ
ตํ าแหนงตะปูบนกระดานตะปูได
นวนเชิงรูปสามเหล่ียมจํ านวนเชงิ
วนเชิงแทนรับเหรียญรางวัล
รดวยยางรัดและกระดานตะปู
ส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน และรูป
ให
และรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก จากรูปท่ี



129

โครงงาน 2.1 กระดานตะปูสามารถใชเปนส่ือในระบบพิกัดฉากได ซ่ึง
ตํ าแหนงของจุดบนกระดานตะปูสามารถแทนเศษสวนได 
โดยท่ีระยะตามแนว x เปนตัวเศษ และระยะตามแนว y เปน
ตัวสวน ถาลากสวนของเสนตรงจากจุดใด ๆ บนกระดานตะปู
ไปยังจุดกํ าเนิดสวนของเสนตรงที่มีความชันนอยกวาจะระบุ
วาจุดบนกระดานตะปูน้ันแทนเศษสวนท่ีมีคามากกวา

โครงงาน 2.2 -     จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยมสอดคลองกับจํ านวนเชิงรูปส่ี
เหล่ียมจัตุรัสเล็กท่ีเรียงตัวกันเปนรูปสามเหล่ียม

- จํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสสอดคลองกับจํ านวนรูปส่ี
เหล่ียมจัตุรัสเล็กท่ีเรียงตัวกันเปนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสใหญ

- จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัลสอดคลองกับจํ านวน
เชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสเล็กที่เรียงตัวกันเปนรูปแทนรับ
เหรียญรางวัล

โครงงาน 2.3 ตัวแบบทางคณิตศาสตรนอกจากจะประกอบดวยจํ านวนและ
การดํ าเนินการบวกหรือการคูณแลว อาจจะประกอบดวยจุด
บนกระดานตะปูที่เชื่อมดวยยางรัด พรอมดวยการยืดแลวปลด
ยางรัดได และตัวแบบทางคณิตศาสตรพื้นฐานที่สํ าคัญควรจะ
มีสมบัติดังน้ี

- สมบัติการมีเอกลักษณ
- สมบัติการมีตัวผกผัน
- สมบัติการสลับท่ี

โครงงาน 2.4 รูปสามเหล่ียมดานเทาขนาดใหญ ถาแบงดานทั้งสามออกเปน
สวนยอยที่เทากันแลวลากสวนของเสนตรงเชื่อมจุดแบงเหลา
น้ันจะเกิดรูปเรขาคณิตซอนขึ้นจากการตัดกันของสวนของ
เสนตรงที่เชื่อมจุดเหลานั้น การนับจํ านวนภาพซอนเหลาน้ัน
อาจใชความรูเรื่องลํ าดับเลขคณิตและผลบวกลํ าดับเลขคณิต 
พรอมสื่อเขาชวยก็จะทํ าใหการแกปญหางายข้ึน

โครงงาน 2.5 -     ตารางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด n×n จะประกอบดวยรูปสี่
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เหล่ียมจัตุรัสและรปูส่ีเหล่ียมมุมฉากขนาดตาง ๆ ปรากฏ
ซอนกันอยูจํ านวนมาก
- จํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสที่ปรากฏทั้งหมดจะเทากับผล
บวกขนาดที่แตกตางกันทั้งหมดของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส
เหลาน้ัน

- จํ านวนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากทั้งหมดที่ไมใชรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัสจะเทากับ 2 เทาของขนาดท่ีแตกตางกันท้ังหมดของ
รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากเหลาน้ัน

ช่ือกิจกรรม
โครงงาน 2.1 คณิตศาสตรบนกระดานตะปู
โครงงาน 2.2 จํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
โครงงาน 2.3 ตัวแบบทางคณิตศาสตร
โครงงาน 2.4 มีรูปเรขาคณิตกี่รูป
โครงงาน 2.5 มีรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากทั้งหมดกี่รูป

กิจกรรมการเรียนการสอน
คาบที่ 1

1. จัดกลุมนักเรียนตามความสนใจออกเปน 5 กลุม
2. ครูเสนอโครงงานชุดที่ 2 จํ านวน 5 โครงงาน
3. นักเรียนเลือกทํ าโครงงานกลุมละ 1 โครงงาน
4. แนะนํ าอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานของแตละกลุม
5. กํ าหนดตารางการนัดพบกับอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน
6. ผูเช่ียวชาญใหความรูเก่ียวกับโครงงาน วิธีการดํ าเนินการแตละโครงงาน

และแนะนํ าแหลงขอมูล

คาบที่ 2
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1. แตละกลุมแตงตั้งคณะทํ างานประกอบดวย ประธาน, เลขานุการ และ
คณะกรรมการ

2. นักเรียนและอาจารยที่ปรึกษาโครงงานทํ าความเขาใจวัตถุประสงคของ
โครงงาน กอนทํ าโครงงานจะตองกํ าหนดจุดประสงควาตองการอะไรใน
การท่ีจะทํ าโครงงานน้ี

3. รวมกันกํ าหนดโครงสราง และขอบเขตของโครงงานกับผูเชี่ยวชาญและ
อาจารยที่ปรึกษา

4. วางแผนการคนหาขอมูลจากหัวขอท่ีกํ าหนด วาจะหาขอมูลเหลาน้ันได
จากท่ีใดบาง จะสอบถามผูรูปจากทานใด หรือศึกษาคนควาขอมูล ณ ท่ีใด

5. วางแผนการประดิษฐสื่อโดยปรึกษาผูเชี่ยวชาญและอาจารยที่ปรึกษา
6. กํ าหนดการพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานเปนระยะ และพบผูเช่ียวชาญ

สัปดาหละ 1 ครั้ง
7. วางแผนบันทึกขอมูล และการเขยีนรายงานเสนอหลังจากการรวบรวมขอ

มูลไดแลว

คาบที่ 3
1. ปรึกษา ซักถามปญหา และแนวทางการนํ าเสนอในรปูแบบรายงานตอ

ผูเช่ียวชาญ
2. นํ าขอมูลที่รวมไดมาเขียนบันทึกตามหัวขอที่กํ าหนด
3. ลงมือปฏิบัติการเขียนรายงานเพ่ือเสนอผูเช่ียวชาญ

คาบที่ 4
7. พบผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจรางรายงาน และใหคํ าแนะนํ าเพ่ิมเติมใหสมบูรณข้ึน
8. ปรับรายงานโครงงานทุกกลุมตามคํ าแนะนํ า
9. ผลิตส่ือเพ่ืออธบิายการแกปญหาทุกโครงการ
10. วางแผนการนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน พรอมใชส่ือประกอบการรายงาน
11. กํ าหนดผูนํ าเสนอโครงงานหนาช้ันเรียน
12. พบอาจารยที่ปรึกษา เพ่ือซักซอมวิธีการนํ าเสนอหนาช้ันเรียน
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13. นักเรียนฝกฝนทักษะการนํ าเสนอรายงาน

คาบที่ 5
6. นักเรียนแตละกลุมนํ าเสนอผลงานหนาช้ันเรียนพรอมใชส่ือประกอบ
7. ผูเช่ียวชาญแนะนํ าสวนท่ียังไมสมบูรณเพ่ิมเติม
8. ปรับรายงานใหสอดคลองกับขอแนะนํ า
9. อาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน นัดซอมนักเรียนนํ าเสนอโครงงานใหมีความ

คลองแคลวและสมบูรณขึ้น
10. สงรายงานโครงงานที่ปรับแลวพรอมส่ือประกอบโครงงานใหผูเชี่ยวชาญ

ตรวจตามกํ าหนดท่ีตกลงไว

การประเมินผล
4. แบบประเมนิโครงงานจากผูเช่ียวชาญ
5. แบบประเมนิโครงงานจากอาจารยท่ีปรึกษา
6. แบบประเมินโครงงานจากบุคคลภายนอก

ส่ือและอุปกรณ
1. แผนใส
2. บลอกส่ีเหล่ียมแสดงจํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
3. กระดานตะปูแสดงจํ านวน
4. กระดานตะปูขนาด 3 × 3 และยางรัด
5. รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากขนาดตาง ๆ
6. แผนฟวเจอรบอรดรูปเรขาชนิดตาง ๆ

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
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2.1  ช่ือโครงงาน : คณิตศาสตรบนกระดานตะปู
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : เปรียบเทียบคาของเศษสวน โดยใชตํ าแหนงบนกระดานตะปู

       แนวคิด : กระดานตะปูสามาร
ตํ าแหนง

ของจุดบนกระดานต
ตามแนวแกน x เปน
สวน

      วิธีดํ าเนินงาน : สรางกระดานตะปแู

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

1 2 3 4 5

สวน
F

C

B E
D

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
ถใชเปนส่ือในระบบพิกัดฉากได ชื่อ

ะปู สามารถแทนเศษสวนไดโดยท่ีระยะ
ตัวเศษ และระยะตามแนวแกน y เปนตัว

สดงการเปรียบเทยีบเศษสวน

6 7 8 9
เศษ

G

A
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จากรูปใช  เปนจุดศูนยกลาง คลองเชือกที่จุดศูนยกลาง ดึงใหตึง หมุนเชอืกผานจุด A, B

จุด A จะมีคา 

จุด B จะมีคา 

1. จงหาคาของจุด C
2. ถาขึงเชือกใหตึง 

คานอยกวา กอนท
จะผานไปยังจุดท่ีม

3. จงบอกลักษณะกา
4. จงจัดเรียง A, B, C
4
2

8 =
, D, E, F และ G
แลวเร่ิมหมุนเชอืกจากแกนนอนแบบทวนเข็มนาฬิกา เชือกจะผานจุดที่มี
ี่จะผานไปยังจุดที่มีคามากกวา หรือเชือกจะผานจุดที่มีคามากกวา กอนท่ี
คีานอยกวา
รผานของเชือกเมื่อเชือกผานจุดตาง ๆ ที่มีคาเทากัน
, D, E, F และ G จากคานอยไปคามาก

5

3
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.2  ช่ือโครงงาน : จํ านวนเชิงรูปเรขาคณิต
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : หาความสัมพันธระหวางจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและ

จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และจํ านวนเชิงแทนรับเหรียญ
รางวัล

1. จํ านวนเชิงรูป

            (1)  
ลํ าดับที่  1  

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
สามเหล่ียม

(3)            (6)                 (10)              
 2       3    4

1 = 1
3 = 1 + 2
6 = 1 + 2
10 = 1 + 2
15 = 1 + 2
21 = 1 + 2
 (15)                    (21)
5 6

 + 3
 + 3 + 4
 + 3 + 4 + 5
 + 3 + 4 + 5 + 6
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จํ านวนเชิงรูปสามเหลี่ยมสอดคลองกับอนุกรมเลขคณิตที่มีลํ าดับเปน 1, 2, 3, 4, 5, …,
n ซ่ึงจะไดผลบวก คือ 1 + 2 + 3 + … + n

2. จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส

  (1)       (4)         (9)              (16)                  (25)                  (36)
ลํ าดับที่    1          2    3           4          5         6

1 = 1 x 1 = 12

4 = 2 x 2 = 22

9 = 3 x 3 = 32

16 = 4 x 4 = 42

25 = 5 x 5 = 52

36 = 6 x 6 = 62

จํ านวนเชิงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส สอดคลองกับลํ าดับของจํ านวนท่ียกกํ าลังสอง เชน 1, 4,
9, 16, 25, … , n2 ซ่ึงพบวา

1 = 12

1 + 2 + 1 = 22

1 + 2 + 3 + 2 + 1 = 32

       1 + 2 + 3 + … + (n - 1) + n + (n - 1) + … + 1 = n2

3. จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล

           (1)           (4)                (9)                    (16)                          (25)
ลํ าดับที่       1              2                  3                       4                               5

1 = 1
4 = 1 + 3
9 = 1 + 3 + 5
16 = 1 + 3 + 5 + 7
25 = 1 + 3 + 5 + 7 + 9
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จํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล สอดคลองกับลํ าดับของผลบวกจํ านวนคี่ n ตัว
แรก เชนจากลํ าดับจํ านวนคี่ 1, 3, 5, 7, …, 2n - 1 พบวามีผลบวกเปน

1 = 12

       1 + 3 = 22

 1 + 3 + 5 = 32

       1 + 3 + 5 + 7 = 42

1. จัดเรียงรูปส่ีเหลี่ยมใหสอดคลองจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและจํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัส

2. หาความสัมพันธของจํ านวนเชิงรูปสามเหล่ียมและจํ านวนเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส
3. หาความสัมพันธเชิงรูปสามเหล่ียม และจํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล
4. หาความสัมพันธเชิงรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส และจํ านวนเชิงรูปแทนรับเหรียญรางวัล
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.3  ช่ือโครงงาน : ตัวแบบทางคณิตศาสตร
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : สรางตัวแบบคณิตศาสตร ดวยยางรัด และกระดานตะปู

บนกระดานตะปูขนาด 3  3 สามารถนํ าไปสรางตัวแบบทาง
คณิตศาสตรไดโดยรูปแบบเกิดจากยางรัด โยงตะปู มี 3 แบบ คือ

นํ ารูปแบบทั้ง 6 น้ีมาดํ าเนินการยึดและปลดกลาง จะไดรูป
แบบทั้ง 6 ตามเดิม
กระดานตะปูขนาด 3 3

             วิธีดํ าเนินงาน : สรางตัวแบบคณิตศาสตรบนกระดานตะปูดวยยางรัด
สัญลักษณ  แทนการดํ าเนินการยึดและปลดกลาง ดังตัวอยางตอไปนี้

การหา

ขั้นที่ 1 ใชยาง 3 วง เก่ียวกระดานตะปขูนาด 3 3   2 แถวบนเปนรปู

                   

              
              
              

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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ขั้นที่ 2 ยึดยางแตละวงโดยยึดปลายดานที่อยูตรงตะปูแถวกลางตอไปยังตะปู 3 ตัว
แถวลาง เปนรูป  ดังนี้

ขั้นที่ 3 (ปลดกลาง) ปลดยางยึดที่เกี่ยวตะปูแถวกลางออกจะไดรูปดังน้ี

                                                                                                             

ดังนั้น     =

การดํ าเนินการ  ระหวาง 2 สัญลักษณอ่ืนกระทํ าไดทํ านองเดยีวกันกับวิธี
ดํ าเนินการขางตน
1. ถาให  แทนการดํ าเนินการยึดและปลดกลาง

จงหา 1.1    1.2

1.3            1.4

2. จงเขียนตารางแสดงผลของ  ใหสมบูรณ
โดยสัญลักษณตัวหนาจะอยูท่ีขอบตารางแนว
ต้ังดานซาย และสัญลักษณตัวหลังจะอยูท่ีขอบ
ตารางแนวนอนดานบน สวนสัญลักษณในชอง
ตารางเปนผลลัพธ

=

=

=

=
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3. จงศึกษาขอความในกรอบแลวตอบคํ าถามตอไปน้ี
3.1  เอกลักษณสํ าหรับ 

เอกลักษณ  ในการบวก 0 เปนเอกลักษณการบวก เน่ืองจากถา a เปนจํ านวนเต็มใด ๆ
จะได

a + 0 = 0 + a = a

รูปใดแทนเอกลักษณสํ าหรับ 
ตอบ …………………………

3.2  ตัวผกผันสํ าหรับ 
ตัวผกผันในการบวกสํ าหรับจํ านวนเต็ม a ใด ๆ ตัวผกผันของ a คือ - a
ซ่ึง a + (-a) = (-a) + a = 0 เอกลักษณการบวก

รูปใดแทนตัวผกผันของ
ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.3  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.4  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.5  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.6  รูปใดแทนตัวผกผันของ ตอบ …………………………
น่ันคือหาอะไรซ่ึง     ?     =     ?               =  เอกลักษณ

3.7

การสลับท่ีในการบวก ถา a และ b เปนจํ านวนเต็มใด ๆ จะได a + b = b + a

ในการดํ าเนินการ  (ยึดแลวปลดกลาง) น้ีมีสมบัติการสลับท่ีหรือไม

ตอบ …………………………….
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.4  ช่ือโครงการ : มีรูปเรขาคณิตกี่รูป
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค : หาจํ านวนรูปเรขาคณิตจากรูปที่กํ าหนดให

        แนวคิด : จากรูปสามเหล่ียมท่ีกํ าหนด จะพบวารูปเรขาคณิตเล็ก ๆ
ขนาดพื้น

ฐาน 1 หนวย บรรจุอยูหลายรูป เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ี
เหล่ียมขนมเปยกปูน รูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทา เปนตน

รูปสามเหล่ียม

รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขที่……………………..
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รูปหกเหลี่ยม

วิธีการหาจํ านวนรูปเรขาคณิตแตละชนิดจะทํ าใหคนหามคีวามละเอียด       รูปจัก
สังเกตพฤติกรรมการเรียงตัวของรูปเรขาคณิต และรูปที่คลายกันในทางเรขาคณิตดียิ่งขึ้น

        วิธีดํ าเนินงาน : หาจํ านวนรูปเรขาคณิตตามเงื่อนไขโดยใชกรอบรูป
สามเหลี่ยมกรอบรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน และกรอบรูปหก
เหล่ียมดานเทามุมเทาขนาดตาง ๆ

รูปสามเหล่ียม
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  1  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
2.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  1  หนวย   หัวกลับ ……………….รูป
3.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  2  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
4.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  2  หนวย   หัวกลับ ……………….รูป
5.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  3  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
6.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  4  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
7.  มีรูปสามเหล่ียมฐาน  5  หนวย   หัวต้ัง ……………….รูป
8.  รวมรูปสามเหล่ียมท้ังหมด ……………….รูป

รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 1 หนวย  เอนขวา ……………….รูป
2.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 1 หนวย  เอนซาย ……………….รูป
3.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 2 หนวย  เอนขวา ……………….รูป
4.  มีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนฐาน 2 หนวย  เอนซาย ……………….รูป
5.  รวมมีรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนท้ังหมด ……………….รูป
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รูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทา
จงตอบคํ าถามตอไปน้ี
1.  มีรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทาฐาน 1 หนวย ……………….รูป
2.  รวมมีรูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทาท้ังหมด ……………….รูป
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

2.5  ช่ือโครงงาน : มีรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากทั้งหมดกี่รูป
       ระดับชั้น : ประถมศึกษาปที่ 3
       จุดประสงค    : หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสและส่ีเหล่ียมมุมฉากท้ังหมดจาก

รูปที่กํ าหนด
       แนวคิด : จากรูปส่ีเหล่ียมท่ีกํ าหนด

จากรูปส่ีเหล่ียมท่ีกํ าหนดจะพบวา
มีรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉาก

วิธีดํ าเนินงาน : 1.  หาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส และสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยใช
     กรอบรูปส่ีเหล่ียมขนาดตาง ๆ
2.  บันทึกจํ านวนของรูปสี่เหลี่ยมที่หาได ตามขนาดตาง ๆ

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
ชื่อกิจกรรม……………………………………..
ชื่อ…………………………………….……..ชั้น……………………………เลขท่ี……………………..
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จงหาจํ านวนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากตอไปน้ี
1. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส

ขนาด
(ตารางหนวย)

จํ านวนรปู

1
4
9
16
25
รวม

2. รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก (ไมรวมรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส)

ขนาด
(ตารางหนวย)

จํ านวนรปู

1 x 2       (2)
1 x 3       (3)
1 x 4       (4)
1 x 5       (5)
2 x 3       (6)
2 x 4       (7)
2 x 5      (10)
3 x 4      (12)
3 x 5      (15)
4 x 5      (20)

(ตา
2 
3 
4 
5 
3 
4 
5 x
4 x
5 x
5 x
ขนาด
รางหนวย)

จํ านวนรปู

x 1       (2)
x 1       (3)
x 1       (4)
x 1       (5)
x 2       (6)
x 2       (8)
 2      (10)
 3      (12)
 3      (15)
 4      (20)
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การประเมินโครงงานทางคณิตศาสตร

โดย -    ผูเชี่ยวชาญ
- ครูผูสอน
- กลุมบุคคลภายนอก
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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…...
…...
…...
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ รศ.ศักดา บุญโต (ผูเช่ียวชาญทางคณิตศาสตร)
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวกานดา ตั้งเจริญ

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร
แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร

ชื่อ นางสาวอุดมพร วิสุทธิสระ

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
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12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว ……… …... ………... …... ………

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวจิตตินันท ฮวดใช

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบสํ าหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร

แบบประเมินผลการจัดทํ าโครงงานคณิตศาสตร
ชื่อ นางสาวสมพร แตมพิมาย

คํ าชี้แจง

จงทํ าเครื่องหมาย ลงในชองตรงขอความท่ีทานเห็นดวยท่ีสุด

ระดับความคิดเปน
ขอความ มากท่ีสุด

(%)
มาก
(%)

ปานกลาง
(%)

นอย
(%)

นอยท่ีสุด
(%)

เน้ือหาของโครงงาน
1. ความถูกตองทางคณิตศาสตร
2. ความเหมาะสมในการใชแนวคิดทางคณิตศาสตร
3. เลือกใชขอมูลขาวสารเหมาะสมตรงประเด็นปญหา
4. มีการสรุปท่ีชัดเจน
5. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค
กระบวนการทํ างาน
6. มีการวางแผนอยางเปนระบบ
7. มีการดํ าเนินงานตามแผน
8. มีการประเมินและปรับปรุงการดํ าเนินงาน
การนํ าเสนอโครงงาน
9. การรายงานสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
10. ความสมบูรณของขอมูล
11. ความเหมาะสมของรูปแบบท่ีใชนํ าเสนอ
12. ขอสรุปของโครงงานบรรลุจุดประสงคท่ีต้ังไว
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ผลการประเมินโครงงานคณิตศาสตร
จากกลุมครูในเครือแคทอริก  ณ  บานผูหวาน  จ.นครปฐม

วันท่ี 15 - 17 ตุลาคม 2542

กลุมท่ี ชกมวย
สมัครเลน

มีรูปเรขาคณิต
กี่รูป ปลูกมะมวง 31 พอดี ตัวแบบทาง

คณิตศาสตร
1 88 87 73 94 * 92
2 87 87 * 93 87 86
3 93 97 89 89 80
4 85 94 81 * 77 83
5 86 91 75 81 83
6 * 97 * 99 93 * 99 91
7 88 93 94 78 83
8 85 79 77 97 77
9 80 94 89 90 89
10 87 98 83 95 78
11 80 * 67 82 80 80
12 83 83 86 82 83
13 * 71 78 83 84 68
14 84 89 86 91 77
15 84 89 90 88 80
16 86 94 * 72 81 * 65
17 87 96 87 89 91
18 79 90 77 82 71
รวม 1,362 1,440 1,345 1,388 1,300

X 85.13 90.00 84.06 86.75 81.25  
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หมายเหตุ 1.   คาเฉลี่ยยกเวนคะแนนสูงสุดและคะแนนตํ่ าสุด
2.   กลุมผูประเมิน กลุมละ 4 คน

สรุปกิจกรรมและขอเสนอแนะ
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การประเมินสาขาคณิตศาสตร โดยผูเช่ียวชาญ
รศ.ศักดา บุญโต

1. กิจกรรมคณิตคิดเร็ว
ผลจากการจดักิจกรรม

เด็กนักเรียนรูวิธีท่ีหลากหลายในการคํ านวณเก่ียวกับการบวกและการลบ รูจัก
เลือกใชวิธีคํ านวณท่ีตนเองชอบและเปรียบเทียบกับวิธีอ่ืน ๆ

ปญหาและอุปสรรค
กิจกรรมคณิตคิดเร็ว เปนกิจกรรมท่ีแขงกับเวลา และมจํี านวนขอมาก เพื่อดูผล

วานักเรียนคิดคํ านวณไดมากนอยเพียงใด จึงทํ าใหเด็กบางคนทอ เพราะไมเขาใจคิดวาเปนการ
สอบแบบสัมฤทธิ์ผล

ขอเสนอแนะ
ในการปฏิบัติ ตอไปจึงควรจะตองลดจํ านวนขอในการคิดเลขเรว็ลงเพ่ือใหเด็ก

บางคนทันเวลาและเปนกํ าลังใจสํ าหรับเด็กที่ทอ

2. กิจกรรมการแกปญหา
ผลจากการจดักิจกรรม

นักเรียนมีข้ันตอนในการแกปญหาชัดเจนข้ึน รูจักสรางตัวแบบเพ่ือชวยในการ
แกปญหา นักเรียนบางคนมองเห็นกระบวนการแกปญหาโดยวิธียอนกลับ

ปญหาและอุปสรรค
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เน่ืองจากชวงเวลามีนอยและการแกปญหาเปนเรื่องที่ใหมสํ าหรับครูประถม 
จึงทํ าใหครูที่เปนพี่เลี้ยงตองศึกษาไปพรอม ๆ กับการเปนพ่ีเล้ียง จึงมีมุมมองท่ียังไมกวางโดย
จะติดอยูกับเน้ือหาในหลักสูตรอยู

ขอเสนอแนะ
ระยะเวลาของงานวิจัยเปนระยะเวลาท่ีส้ันมาก ประมาณ 3 เดือนเศษ ควรจะ

เปนระยะเวลา 1 ป โดยที่ 3 เดือนแรกเตรียมพรอมครูพี่เลี้ยง กอน 3 เดือนท่ีสอง จัดเตรยีมส่ือ
และเครื่องมือ สามเดือนท่ี 3 ดํ าเนินการวิจัย สามเดือนท่ี 4 สรปุผล

3. กิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร
ผลจากการจดักิจกรรม

เด็กนักเรียนเขาใจวิธีการศึกษาดวยตนเองในรูปแบบของดครงงานและรู จัก
การนํ าส่ือและเน้ือหาวิชามาบูรณาการเพือ่แกปญหาของดครงงานไดดีข้ึน และรูจักวิธีการนํ า
เสนอท่ีถูกตอง มีความมั่นใจในตนเอง ไดฝกการสื่อภาษา มีความคิดสรางสรรค

ปญหาและอุปสรรค
การจัดชั้นเรียนมีปญหาบางในกรณีที่ตองนัดพบนักเรียนในตอนเชากอนเขา

เรียนในบางคร้ัง นอกจากน้ีผูปกครองคดิวาบุตรหลานของตนท่ีเขารวมโครงการทํ างานหนัก
เกินไป และการเรียนไมเปนไปตามบทเรียน และครูพี่เลี้ยงเรียนรูการเรียนแบบโครงงานไป
พรอม ๆ กับการเปนพ่ีเล้ียง

ขอเสนอแนะ
รัฐควรจัดการอบรมเชิปฏิบัติการใหกับครูประจํ าการในการสอนที่เนน       

นักเรียนเปนศูนยกลาง โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนแบบโครงงาน นอกจากน้ีควรจะ
ตองประชุมผูปกครองเพ่ือความเขาใจวิธีการเรียนการสอนแบบโครงงานดวย สุดทายไมควร
ใหนักเรียนทํ าโครงงานหลายวิชาในภาคเรียนเดียวกัน ควรจะเปนภาคเรยีนละ 1 โครงงาน
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ปญหาและขอเสนอแนะในสาขาวิชาคณิตศาสตร
โดยครูผูสอน

กิจกรรมคิดเลขเรว็
ปญหา

แบบฝกแตละครั้งมีจํ านวนขอมากและนักเรยีนทํ าไมเสร็จในช่ัวโมง ใหกลับ
ไปทํ าตอท่ีบานใหสงในวันรุงข้ึน นักเรียนสวนใหญจะไมสงและทํ าไมเสร็จ ยากตอการท่ีจะ
ติดตามเพราะนักเรียนไดอยูหองเดียวกันจะกระจายไปตามหอง และงานประจํ าของนักเรียนก็
มีมากอยูแลวจึงทํ าใหไมอยากทํ า

ขอเสนอแนะ
ลดจํ านวนขอในแบบฝกใหนอยลง และแบบฝกแตละครั้งขอใหจบในชั่วโมง

ไมตองใหกลับไปทํ าตอ

กิจกรรมโครงงาน
ปญหา

นักเรียนยังไมคอยเขาใจอยางถองแทในเรือ่งของการทํ าโครงงาน และบาง
โครงงานก็ยากตอการคนควาสํ าหรับนักเรียน  เชน   โครงงานเร่ือง   "มีก่ีวิธีในการคิดหาคํ า
ตอบ"   ใหนักเรียนรวบรวมหาวิธีในการคิดหาคํ าตอบมาใหไดมากท่ีสุด นักเรียนก็จะหามาได
จากการสอบถามผูปกครอง ญาติพ่ีนอง ครูและเพ่ือนจะหาไดประมาณ 3 - 5 วิธี  แตก็ยังนอย
ไปใหไปหามาอีกนักเรียนก็ไมสามารถหามาได ควรจะตองหามาใหและพรอมทั้งตองอธิบาย
แตละวิธีสรุปแลวก็เหมือนกับครูเปนผูทํ าผูหามาใหนักเรียนลอก
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ขอเสนอแนะ
นักเรียนควรจะเขาใจเรื่องการทํ าโครงงานมากกวาน้ี และแหลงศึกษาคนควา

กิจกรรมสรปุคติธรรมจากนิทานอีสป
ปญหา

นักเรียนบางคนยังสรุปไมตรงประเด็น ยังไมสอดคลองกับเน้ือหาเทาท่ีควร
ขอเสนอแนะ

- ใหนักเรียนฝกอานหลาย ๆ ครั้ง เพ่ือสรางความเขาใจใหมากข้ึน
- ใหเพ่ือน ๆ ชวยกันระดมความคดิ

กิจกรรมการแกปญหา
ปญหา

นักเรียนมองภาพไมชัดเจนจึงไมสามารถสรุปประเด็นปญหา อาศัยประสบ
การณเดิม เชน "ทํ าไมคนเราตองกระพริบตา" (เพราะเมื่อยตา) "ทํ าไมเวลาเราตัดเล็บจึงไมรูสึก
เจ็บ" เพราะไมไดโดนเนื้อ (นักเรียนตอบ ๆ แตไมถูกตองทั้งสองคํ าตอบ)

ขอเสนอแนะ
นักเรียนควรไดฝกอานเรื่องเก่ียวกับการคิดและคนควาฝกวิเคราะหปญหา   

ตาง ๆ เพ่ือใหประกระตุนใหนักเรียนเกิดความคิดท่ีลึกซ้ึง
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ปญหาและขอเสนอแนะในสาขาคณิตศาสตร
โดยครูผูสอน

กิจกรรมคณิตคิดเร็ว
ปญหาและอุปสรรค : เอกสารแบบฝกมากเกินไป นักเรียนทํ าไมเสร็จในเวลาท่ี

กํ าหนดจึงใหนักเรียนนํ าไปทํ าตอท่ีบานสงในวันรุงข้ึน
นักเรียนนํ าสงไมครบ

วิธีแกไข : ลดเอกสารนอยลง ควบคุมเวลาใหนักเรียนทํ าเสร็จในช่ัวโมง
กิจกรรมสรปุคติธรรมจากนิทานอีสป
ปญหาและอุปสรรค : นักเรียนบางสวนสรุปไดไมตรงประเด็นนัก
วิธีแกไข : นํ าเสนอการสรุปคติธรรม หลังจากนักเรียนสงผลงานแลว

อธิบายช้ีใหเห็นสวนท่ีใหคติธรรม โดยวิธีการใหตอบคํ าถาม
นํ าเขาหาคติธรรมท่ีอยูในนิทาน

กิจกรรมการแกปญหา : นักเรียนสวนใหญชอบ และใหความสนใจมากเปนพิเศษ บาง
ปญหายากเกินระดับชัน้ประถมศึกษาปท่ี 3 นักเรียนสามารถ
ทํ าไดถูกตองเปนสวนใหญ

กิจกรรมโครงงาน
ปญหาและอุปสรรค : นักเรียนในแตละกลุมท่ีทํ าโครงงานเปนนักเรียนท่ีมาจาก

คนละหองเรียน การนัดพบเพื่อทํ าโครงงานมักมีปญหาเร่ือง
เวลา เน่ืองจากนักเรียนหวงการเรียนในช้ันเรยีนและกิจกรรม
ที่ตองปฏิบัติเปนประจํ าทุกวัน ทั้งชวงกอเขาเรียน และหลัง
เลิกเรียน

วิธีแกไข : นัดหมายนักเรียนพบครูที่ปรึกษา และทํ าโครงงานชวงเวลาที่
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ทุกหองมีกิจกรรมท่ีสามารถขาดการปฏิบัติได โดยใชเวลา
หลังเลิกเรียนแลวนักเรียนทุกหองเรียนตองปฏิบัติกิจกรรม
คลายความเครียดดวยการออกกํ าลังกายประกอบเพสียงเพลง
ทุกวัน

ท่ีปรึกษา :
ดร. รุง แกวแดง
ดร. สายสุรี จุติกุล

คณะกรรมการวิจัยดานทัศนศิลป
ประธาน

ศ.ดร. วิรุณ ตั้งเจริญ

นักวิจัยรวมโครงการ
รศ. วรรณรัตน ตั้งเจริญ
ผศ. อํ านาจ เยน็สบาย
ผศ. พฤทธ์ิ ศุภเศรษฐศิริ
อาจารยจักรพงษ แพทยหลักฟา
อาจารยตรีวิทย พจิิตรพลากาศ

ผูรับผิดชอบโครงการ :
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